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Kazdego dnia wykorzystujemy Matke Nature nie dajac jej przy tym nic w zamian.
Wspotczesne czasy stawiajg przede wszystkim na rozwoj cywilizacyjny, w ktorym
wszystko ma byc¢ pouktadane. Zwierzeta najlepiej pozamykac w klatkach a rosliny
w parkach i ogrodach. Czy tak ma wyglgdac¢ nasze zycie? Robert Baden-Powell
mowit ,Starajcie sie zostawic¢ ten swiat, choc¢ troche lepszym, niz go zastaliscie’,
ale jak mamy to zrobi¢, jesli doktadnie nie wiemy, jak wyglagda sytuacja?
Sprobujmy spojrze¢ na przyrode z szerszej perspektywy, zobaczy¢ zasmiecone
oceany, wyczerpujace sie surowce oraz wszechobecng potrzebe posiadania coraz

wiekszej ilosci rzeczy i odpowiedziec sobie na pytania: ,Co JA moge zrobic?”

Jako Zespot Programowy Hufca Poznan Srédmiescie pragniemy przyblizy¢ Wam
kilka zagadnien zwigzanych z ochrong srodowiska, dzieki ktorym, krok po kroku,
mozemy zmieni¢ sSwiat na lepszy. Zachecamy Was rowniez do dalszego
poszerzania wiedzy w tym temacie, poniewaz jest on wyjatkowo obszerny i udato
nam sie jedynie nieco zarysowac kilka kwestii. Pamietajcie, ze najwazniejszg rolg
harcerstwa jest ksztattowanie siebie 1 nastepnych pokolen, dlatego nie bojmy sie
rozmawiac z naszymi zuchami, harcerzami 1 instruktorami o ochronie srodowiska,
bo kazda osoba ma realny wptyw na przysztos¢ naszej planety. A skoro mamy

mie¢ wptyw na nasze JUTRO, to pora o nim mysle¢ juz DZIS.

Zespot programowy

Hufca Poznan Srédmiescie

sierpienri 2020, Poznan
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WSTEP
METODYKA H

Podstawg pracy w metodyce harcerskiej jest, jak wiadomo, gra oraz zdobywanie
sprawnosci, dlatego tez ta czesc¢ naszej Propozycji, ktorg stworzono z myslg o
harcerkach 1 harcerzach, oparta zostata o stworzong przez nas sprawnosc
Straznika Ochrony Srodowiska.

Podczas pierwszej zbiorki harcerze dowiadujg sie, ze na Swiecie istnieje zespot
wyspecjalizowanych Straznikow, ktorych zadaniem jest dbanie o naszg planete i
edukowanie ludzi w kwestii ochrony $rodowiska. Zeby moc do nich dotgczy¢
harcerze muszg wykazac sie odpowiednig wiedzg i umiejetnosciami, dlatego tez
w tym celu kazdy z nich stworzy swojg karte postaci — siebie, jako przysztego
Straznika. Kazdy kolejny zrealizowany punkt ze sprawnosci to kolejny level, jaki
osigga harcerz, z czego potowa punktow bedzie zrealizowana podczas zbiorek a
druga potowa w postaci zadan miedzyzbiorkowych. Osoba, ktdra bedzie obecna
na wszystkich zbiorkach z cyklu oraz wykona wszystkie zadania
miedzyzbiorkowe, moze uzyska¢ maksymalnie level 10 swojej postaci, a zeby
dotaczy¢ do grona Straznikow trzeba mie¢, co najmniej, level 8. Kazdy zdobyty
level harcerze zaznaczajg na swoich kartach postaci.

Im wyzszy level osiggnie postac¢, tym wiecej bedzie miata mocy, by chronic¢
Ziemie 1 dzieki temu stanie sie lepszym Straznikiem, dlatego nalezy zachecic
harcerzy do zrealizowania mozliwie wszystkich punktow ze sprawnosci. Jesli
harcerz nie mogt by¢ na zbidrce i przez to nie miat mozliwosci zrealizowania
punktu sprawnosci wraz z resztg druzyny, to nalezy umozliwi¢c mu nadrobienie
zalegtosci w postaci dodatkowego zadania np. stworzenia plakatu omawiajgcego
zagadnienie ze sprawnoscl i przedstawienie go reszcie druzyny.



230 SN N N N NEN

S.OS.

Straznik Ochrony Srodowiska

Wie, czym jest ochrona srodowiska i co mozna robic, zeby
ta ochrona byta bardziej skuteczna.

Wprowadzit/-a w zycie min. 2 nawyki, ktore pomoga mu/jej chronic
Srodowisko.

Wie, czym sa surowce nieodnawialne i dlaczego nie nalezy ich
marnowac.

Wie, jaki surowiec jest najbardziej marnowany w jego/jej domu oraz
ma pomyst, jak mozna by to zmienic.

Wie, dlaczego pochodzenie produktow, ktore uzywa jest istotne oraz
W jaki sposdb moze je sprawdzic.

Odnalazt/-a w swoim domu przedmioty pochodzace z co najmniej
5 réznych krajow i wie, gdzie te kraje sie znajduja.

Potrafi wyjasnic pojecia recycling, upcykling i zero waste oraz wskazac
roznice pomigedzy nimi.

Wykonat/-a w domu wtasny przedmiot zgodnie z upcyklingiem,
a nastepnie wykorzystat/-a zgodnie z jego nowym przeznaczeniem.

Wie, czym jest konsumpcjonizm i jakie zagrozenia z niego wynikaja.

Stworzyl/-a liste 5 zasad, ktére pomoga jego/jej rodzinie w walce
z nadmiernym konsumpcjonizmem na co dzien.
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TEMAT ZBIORKI: NASZA JEDYNA PLANETA

OPIS (120 min]

Podczas zbiorki uczestnicy dowiedzg sie, co w dzisiejszych czasach zagraza naszej
planecie oraz jak mozna przyczynic¢ sie do ochrony srodowiska. Przed przeprowadzeniem

zbidrki nalezy zapoznac sie z materiatami zrodtowymi oraz zatgcznikami.

v Wyréwnanie wiedzy z zakresu ochrony srodowiska

CELE v’ Przedstawienie roznych sposobdéw na dbanie o naszg planete.

v’ Stworzenie kart postaci jako motywu przewodniego propozycji
dla metodyki harcerskiej

REALIZOWANY PUNKT SPRAWNOSCI

= Wie, czym jest ochrona srodowiska i co mozna robic, zeby ta ochrona byta bardziej

skuteczna.

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Portal edukacji ekologicznej | ekoedu.com.pl

(http://ekoedu.com.pl/)

[2] Portal oszczedzaniu, ekolodgii i ochronie srodowiska | Wiacz oszczedzanie
(https://wlaczoszczedzanie.pl/)

[3] Strona projektu ANGRY EARTH | angryearth.eu

(http://gepir.pl/Plastik w oceanach)

[4) Film o Ziemi — naszej planecie | National Geographic
(http://segregus.chorzow.eu/baza-wiedzy/12-znaki-ekologiczne)

Potrzebne rzeczy: * Klej,
= Kartki,

= Szary papier,

= Markery,

= Pisaki,

= Kredki,

= Dlugopisy, telefon

= Telefon

= Materiaty z zatgcznikow
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Wstep — co zagraza naszej planecie?

Czas: [15 min]

W ramach przygotowania do zadania nalezy zapoznac¢ si€ z materiatem
zrodtowym [3] oraz wycia¢ obrazki (zalgcznik H.11) pocig¢ je na mniejsze
kawatki (kazdy obrazek na cztery czesci) i nastepnie poukrywac je w najblizszej

okolicy miejsca, w ktorym przeprowadzana bedzie zbidrka.

1. Zapoznanie si¢ z réznymi sytuacjami i zachowaniami, ktére stanowig

zagrozenie dla Ziemi.

Opis: Harcerze majg za zadanie odszukac wszystkie 24 fragmenty obrazkow
(zatgcznik H.1.1), a pdzniej ztozy¢ je w catos¢, tak by powstato szes¢ odrebnych

grafik 1 przykleic je do kartek, zostawiajgc pod rysunkami miejsce na podpis.

2. Krétka dyskusja na forum o tym, co zostato ukazane na obrazkach oraz
podpisanie kazdej z przedstawionych sytuacji, a takze zastanowienie sie nad

tym, jakie jeszcze zagrozenia czyhajg na naszg planete.

Pytania pomocnicze:
1) Co oznacza stowo zagrozenie?
2) Czy ludzie mogg zagrozi¢ Ziemi? Jesli tak, to w jaki sposob?

3) Dlaczego powinnismy dbac o naszg planete i chronic jg przed nami samymi?

11
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Ochrona Srodowiska — co to takiego?

Czas: [15 min]

Srodowisko — ogot elementdw nieozywionych i ozywionych, zardwno naturalnych, jak i powstatych w wyniku
dziatalnosci czlowieka, wystepujacych na okreslonym obszarze oraz ich wzajemne powigzania,

oddziatywania 1 zaleznosci.

Ochrona srodowiska — dziatania majace na celu naprawienie szkod wyrzadzonych otoczeniu cztowieka lub zasobom

naturalnym oraz zapobiegniecie dalszemu postepowi degradacji srodowiska.

Zapoznanie sie z roznymi formami ochrony srodowiska.

Opis: Harcerze w zastepach tworzg na szarym papierze mapy mysli (hasto
przewodnie: OCHRONA SRODOWISKA), zastanawiajac sie, w jaki sposob
mogg wptyng¢ na losy naszej planety i zadba¢ o srodowisko. Nastepnie
uczestnicy prezentujg swoje propozycje na forum druzyny i wszyscy wspolnie
zastanawiajg sie, czy mozna zrobi¢ cos jeszcze, poza tym, co udato im sie juz

wymyslic.

Nasza okolica = nasze srodowisko

Czas: [20 min]

Przed rozpoczeciem zbiorki nalezy przyjrzec sie okolicy, w ktorej bedziemy jg
przeprowadza¢ oraz wyznaczyC¢ teren, po ktorym harcerze mogg sie

przemieszczac podczas zwiadu.

Zwiad - przeanalizowanie zagrozen dla srodowiska w naszej okolicy.

Opis: Harcerze w zastepach przeprowadzajg krotki zwiad po najblizszej okolicy
miejsca, w ktorym odbywa sie zbidrka, by zaobserwowac czy istniejg tam jakies
zagrozenia dla srodowiska 1 czy zostaty juz wprowadzone jakies srodki jego
ochrony. Uczestnicy notujg swoje spostrzezenia, tak by o niczym nie

zapomniec.

12



ZHP HUFIEC Propozycja

POZNAN Al

SRODMIESCIE
Swiadomie

W

Co my mozemy zrobic, by ochroni¢ Ziemie?

Czas: [30/40 min]

1. Stworzenie kampanii na rzecz ochrony srodowiska i naszej planety.

Opis: Harcerze w zastepach wymyslajg krotkie (kilkuminutowe) scenki,
w ktorych przedstawiajg, czym jest ochrona srodowiska oraz dlaczego 1 w jaki
sposob warto zadba¢ o naszg planete. Jako inspiracje uczestnicy mogg
wykorzysta¢ pomysty z mapy mysli oraz ich wtasne spostrzezenia ze zwiadu po

okolicy.

2. Zaprezentowanie scenek na forum druzyny.

Opis: Kazdy zastep po kolei prezentuje wymyslony przez siebie projekt,
a prowadzacy wszystko nagrywa, tak by stworzone w ten sposob filmiki mogty
postuzy¢ np. jako materiat promujgcy ochrone srodowiska 1 zostac

udostepnione na mediach spotecznosciowych druzyny.

Karta postaci — zostan\ Straznikiem!

Czas: [10/15 min]

Przedstawienie uczestnikom zarysu fabuty propozycji programowej dla
metodyki harcerskiej (wstep do metodyki) oraz wytlumaczenie, ze osoby, ktore
chcg dotaczyc¢ do grona Straznikow musza wykazac sie odpowiednig wiedzg
oraz umigjetnosciami, a w tym celu nalezy zdobyc¢ sprawnosc¢ ,Straznik

Ochrony Srodowiska”.

Opis: Kazda osoba tworzy swojg witasng karte postaci (przykiadowy wzor —
zatgcznik H.1.2), na ktorej bedzie zaznaczac kolejne, zdobyte przez siebie levele
tj). punkty ze sprawnosci. Sposob zaznaczania zdobytych punktow na karcie jest
dowolny, indywidualny dla kazdej druzyny (np. naklejki, pieczatki, podpisy
kadry itd.).

13
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Zakonczenie

Czas: [10/15 min]

1. Obejrzenie krotkiego filmiku [4] promujgcego ochrone Ziemi, jako naszej

jedynej planety.

2. Podsumowanie filmu i catej zbiorki.
Opis: Stworzenie napisu ,OCHRONMY ZIEMIE" w formie 3D poprzez utozenie
tekstu z wtasnych ciat w odpowiednich pozycjach oraz wykonanie

pamigtkowego zdjecia.

3. Na koniec zbidrki harcerze uzupetniajg swoje karty postaci i zaznaczajg na

nich nowy level zdobyty podczas zajec.

ZADANIE MIEDZYZBIORKOWE:

Wprowadzit/-a w zycie min. 2 nawyki, ktére pomogg mu/jej chronié

srodowisko.

Pytania majace na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Wiedza co zagraza naszej planecie ze strony cztowieka?
2) Wiedzg czym jest ochrona srodowiska?
3) Znaja co najmniej piec¢ sposob, w jaki mozna chroni¢ Ziemie?

4) Potrafig wcieli¢ w zycie nawyki korzystne dla naszego srodowiska?

14
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OPIS (110 min]

TEMAT ZBIORKI: SUROWCE

Surowcow nieodnawialnych jest na swiecie coraz mniej. Dlatego poprzez gre
logistyczng, pragniemy przyblizy¢ informacje o nich. Jako element podsumowujgcy

zbidrke zahaczamy o podziat surowcow iich wyrobdw.

v’ Zdefiniowanie czym sg surowce
CELE v' Przedstawienie problemu zwigzanego z ciggtym
wydobyciem
v Przedstawienie w jaki sposob mozna dbac o surowce

REALIZOWANY PUNKT SPRAWNOSCI

= Wie, czym sg surowce nieodnawialne i dlaczego nie nalezy ich marnowac.

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

(1] Wywiad z Matka Ziemig | ZS w Jastrzebiu Zdroj

(http://zs2. jastrzebie.pl/wywiad.htm)

[2] Gaz. Film edukacyjny dla dzieci | By¢ jak Ignacy
(https://www.youtube.com/watch?v=0ZV40agi6aQ)

[3] Masa Piaskowa DIY | Moje dzieci kreatywnie
(https://www.youtube.com/watch?v=55LuedsR7go&t=23s)

Potrzebne rzeczy: = Kartki
= Szary papier
= Markery kolorowe

17
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Wstep - podziat na grupy

Czas: [15 min]

Opis: Harcerze siadajg w kregu. Druzynowy czyta zagadki. Kiedy jakis harcerz
zna odpowiedz musi wsta¢, obiec kragg dookota, wrocic na swoje miejsce
1 klasngc.

Dopiero wtedy moze powiedzie¢ odpowiedz.

Harcerze odgadujg zagadki, na ktore odpowiedzi to:

e Plastik

Z niego butelki, zabawki 1 siatki
Czasem przewozg go wielkie statki.
Wyrzucaj go zawsze do zottego kosza,
O to Cie zotwie 1 wieloryby prosza,.

o« Drewno

Rosnie w lesie lub przy drodze,

ma korone oraz pien.

Mogg na nim mieszkac ptaki,

ludziom daje mity cien.

e Metal

Materiat jest to zimny i gtadki,
Zrobiona z niego jest tyzka, ktorg jesz ptatki.
o Piasek

W piaskownicy jest go mniej,

niz na kazdej plazy.

Plazowiczow w skwarny dzien

w bose stopy parzy.

18
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Czas: [75 min]

L] Szkto

Zrobione z niego sg szklanki 1 butelki,

Gdy sie nim skaleczysz to badl jest wielki.

e Woda

Co tak wyglad zmienia¢ moze:
gdy jej duzo - zwie sie morzem,

a gdy 1losc¢ jest niewielka

to jest kropla lub kropelka.

Gdy jest ciepto wtedy ptynie,

a na lod twardnieje w zimie.

+  Wegiel

Lsnigce, czarne bryty

w ziemi niegdys byty

Czarne, twarde jak kamienie

W piecu palg sie ptomieniem.

e Paliwo

Auto bez niego nigdzie nie pojedzie,
Zapach jego rozpoznasz wszedzie.
Rodzice tankujg je na stacji,

Zeby zawiez¢ Cie do kolejnej atrakcji.

Gra wtasciwa

Opis: Druzynowy zawiesza w roznych miejscach na terenie kartki z zadaniami

do gry. Nastepnie wywiesza w ogolnodostepnym miejscu plansze

z wymienionymi hastami. Celem jest zdobycie przez zastep jak najwiekszego

terytorium. Aby to zrealizowac kazdy zastep musi dotrze¢ do punktu

przeczytac go, a nastepnie wykonac¢ zadanie. By dotrze¢ do punktu zastep

porusza sie jak pocigg jeden za drugim. Po zrealizowaniu zadania zastep juz

19
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normalnie biegnie do druzynowego

pokazuje zrealizowane zadanie.

Druzynowy stwierdza poprawnos¢ wykonanego zadania, a jesli wszystko jest
dobrze, to zastep moze swoim kolorem zaznaczy¢ pole, odpowiadajgce
zrealizowanemu zadaniu.

Gra konczy sie albo po uptywie czasu (40min) albo, gdy wszystkie pola zostang

odkryte.
\WODA WIATR ROPA NAFTOWA ENERGIA JADROWA
PLASTIK sSOL BIOGAZ GAZ ZIEMNY
METAL KAMIEN SKORA WEGIEL
GLINA DREWNO PIASEK ENERGIA SLONECZNA
BETON PRAD BAWEENA SZKLO

Zadania wraz z informacjami w zafgczniku H.2.1.

Zakonczenie

Czas: [30 min]

1. Opis: Kazdy =zastepow czyta informacje zdobytg podczas gry i musi
zdecydowac¢ gdzie nalezy przyklei¢c dang informacje, czy do surowcow

odnawialnych, nieodnawialnych, czy innych.

Wspolnymi sitami zastepy probujg stworzy¢ definicje surowca odnawialnego

1 nieodnawialnego.

Surowce nieodnawialne: ropa naftowa, sol, gaz ziemny, kamien, metal, glina,
piasek, wegiel

Surowce odnawialne: energia stoneczna, wiatr, woda, energia jgdrowa, biogaz,
drewno, skora, bawetna

Inne: plastik, beton, szkto, prad

20
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2. Na koniec zbiorki harcerze uzupeiniajg swoje karty postaci i zaznaczajg na

nich nowy level zdobyty podczas zajec.

ZADANIE MIEDZYZBIORKOWE:

Wie, jaki surowiec jest najbardziej marmmowany w jego/jej domu oraz ma

pomyst, jak mozna by to zmienic.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Wiedza, co to jest surowiec?
2) Wiedzg jaki jest podziat surowcow?

3) Wiedzg jak w codziennym zyciu obchodzic¢ sie z surowcami?
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TEMAT ZBIORKI: PRODUKT VS. GLOBALIZACJA

OPIS (120 min]

Podczas zbiorki uczestnicy zostang zapoznani takimi pojeciami jak produkt i jego
pochodzenie, kod kreskowy oraz symbole i oznaczenia na etykietach produktow. Przed

przeprowadzeniem zbiorki nalezy zapoznac¢ sie z materiatami zrodtowymi oraz

zatgcznikami.
v’ Zapoznanie sie z pojeciami: produkt, kod kreskowy, symbol
oraz etykieta
CELE v' Zdobycie umiejetnosci analizowania kodow kreskowych na

produktach

v' Poznanie symboli i oznaczen na produktach

v’ Zrozumienie, dlaczego warto analizowac etykiety produktow
przed ich zakupem

REALIZOWANY PUNKT SPRAWNOSCI

= Wie, dlaczego pochodzenie produktow, ktére uzywa jest istotne oraz w jaki sposdb

moze je sprawdzic.

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Co zawiera kod kreskowy? | HKK Tech

(https://www hit-kody.com.pl/pl/nkk-tech/aktualnosci/co-zawiera-kod-kreskowy/)
[2] Kody kreskowe panstw — zestawienie | Kreski
(http://kreski.pl/baza-wiedzy/kody-kreskowe-pa%C5%84stw.html)

[3] GEPIR — wyszukiwarka koddéw | GS1 Polska

(http://gepir.pl/Plastik w oceanach)

[4] Znaki ekologiczne | Segregus
(http://segregus.chorzow.eu/baza-wiedzy/12-znaki-ekologiczne)

[5] Oznakowania opakowan | eko-znaki.pl
(http://eko-znaki.pl/oznakowanie_opakowan.htm)

Potrzebne rzeczy: " Szary papier, " Pisak,
. Malrkery, ' = Telefony z dostepem do internetu
= TasmaKlejaca, = Materiaty z zatgcznikow
= Kostka do gry,

=  Produkty spozywcze lub kosmetyczne

Kartki, .
(przynosza uczestnicy)
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Wstep — czym jest produkt?

Czas: [20/25 min]

Produkt — kazdy obiekt rynkowej wymiany oraz wszystko, co moze byc oferowane na rynku. Produktem moze byc

dobro materiaine, ustuga, miejsce, organizacja badz idea.

1. Krétka dyskusja na forum z uczestnikami o tym, co oznacza stowo PRODUKT,

jakie jest jego zadanie oraz jaki powinien by¢.

Pytania pomocnicze:
1) Co oznacza stowo produkt?
2) Jaki powinien by¢ produkt? Jakie sg jego cechy?

3) Jakg role moze petnic produkt?

2. Przedstawienie zagadnien zwigzanych ze stowem PRODUKT, ktore w zyciu
codziennym czesto do niego nawigzujg lub stuzg do opisania

charakteryzujgcych go szczegotow.

Opis: Na arkuszu szarego papieru narysowana jest krzyzowka z hastem
przewodnim (stowo: produkt), ale reszta pol pozostaje pusta (Wzor — zatgcznik
H.3.1). Zadaniem uczestnikow jest uzupetnienie brakujgcych haset przy pomocy
liter udostepnionych im przez prowadzacego (zatgcznik H.3.2) — cata druzyna
dysponuje jednym, wspolnym kompletem liter. Harcerze zostajg podzieleni na
zastepy, w ktorych bedg probowac stworzy¢ hasta tworzgce krzyzowke
(przyklejenie liter do planszy w odpowiednich miejscach). Zastepy po kolei
rzucajg kostka, a to ile oczek uda im sie wyrzuci¢ decyduje o tym, jaki ruch
mogag wykonac. Prowadzgcy ma do dyspozycji gotowg krzyzowke (zatgcznik
H.31).
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Nie kazda ilos¢ oczek umozliwia uczestnikom wykonanie ruchu (np. 1 lub 2
oczka). Dopiero, gdy wykulajg wiekszg ilos¢ oczek, bedg mogli wykonac ruch

zwigzany z odgadywaniem hasta.

Wylosowana ilos¢ oczek na kosci:

1 — cata druzyna musi wykonac krotkie zadanie ruchowe (np. zrobi¢ 10
przysiadow czy 5 pajacykow)

2 — wszyscy uczestnicy zmieniajg miejsca, w ktorych siedzg (np. przesuwajg sie
0 3miejsca w prawa lub o 2 w lewo)

3 — zastep prosi 0 podanie przez prowadzacego, jaka litera znajduje sie w
konkretnym miejscu w tylko jednym stowie

4 — zastep prosi o wskazanie wszystkich miejsc, gdzie znajduje sie jedna,
wybrana litera np. A

5 — prowadzacy podaje definicje jednego hasta wybranego przez zastep
(definicje — zatgcznik H.3.1)

6 — prowadzacy podaje jak brzmi jedno, wskazane przez zastep, hasto

Produkty w zyciu codziennym

Czas: [10/15 min]

Kréotkie podsumowanie poprzedniego zadania i przedstawienie przyktadow

produktow w zyciu codziennym.

Opis: Zabawa oparta na zasadach gry w TABOO w formie rywalizacji
pomiedzy zastepami. Czas kazdej rundy dla jednego zastepu to 30 sekund.
Harcerz

z pierwszego zastepu dostaje talie kart przedstawiajgcych rdzne popularne
produkty dostepne w zyciu codziennym (karty — zatgcznik H.3.3) Jego
zadaniem jest opisanie produktu z karty na wierzchu stosu bez uzycia jego
nazwy oraz stow zabronionych (takze wymienione na karcie) tak, aby jego

zastep odgadt, co to za produkt.
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Jesli mu sie to udato, a nie mineto jeszcze 30 sekund to uczestnik moze
zaczgC

opisywac¢ produkt z kolejnej karty. Gdy uptynie wyznaczony czas talia
nieodgadnietych kart zostaje przekazana przedstawicielowi z nastepnego
zastepu. Gra trwa az do odgadniecia wszystkich kart.

Wygrywa ta ekipa, ktorej uda sie odgadngc¢ najwiecej produktow.

*Jesli osoba nie potrafi wyttumaczyc¢ hasta lub go nie zna to odktada karte na

dot talii i opisuje nastepna,.

Skad pochodzi dany produkt?

Czas: [25-30 min]

W ramach przygotowania do zadania nalezy zapoznac¢ sie z materiatami
zrodtowymi [1], [2] i [3]. Przed rozpoczeciem zbidrki harcerze dostajg
informacje, ze majg na nig, przynies¢ dwa wybrane produkty np. spozywcze lub

kosmetyczne — nalezy zaznaczyc, ze produkty muszg posiadac kod kreskowy.

1. Krdétka dyskusja na forum z uczestnikami o tym, czym jest kod kreskowy
1 jakie informacje mozna w nim znalez¢ oraz o tym, jak sprawdzi¢ pochodzenie

produktow, ktore sie kupuje 1 dlaczego warto to robic.

Pytania pomocnicze:

1) Czym jest kod kreskowy?

2) Jakie informacje mozna odszukac w kodzie kreskowym?
3) Jak sprawdzi¢ skad pochodzi produkt?

4) Po co sprawdzac pochodzenie produktow? Czy warto to robi¢? Dlaczego?

2. Przeanalizowanie pochodzenia roznych produktow, ktore mamy w swoich
domach na podstawie ich kodow kreskowych 1 zlokalizowanie krajow,

z ktorych pochodza,
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Opis: Harcerze w zastepach badajg pochodzenie produktow, ktore przyniesli
z domow na podstawie analizy ich kodow kreskowych w odpowiednig]
wyszukiwarce (materiat zrodtowy [3]). Po wpisaniu kodu w wyszukiwarke
1 wyswietleniu nazwy panstwa, z ktérego produkt pochodzi, uczestnicy
sprawdzajg, gdzie dane panstwo sie znajduje (np. w Google Maps), a nastepnie
zaznaczajg jego lokalizacje na konturowej mapie Swiata (mapa - zafgcznik
H.34).

Po analizie wszystkich produktow i zaznaczeniu krajow ich pochodzenia na
mapie, zastepy wspolnie, na forum, zastanawiajg sie czy mozna zauwazy¢ jakgs
tendencje w tym, skad sg produkty np. czy sg to produkty regionalne czy
pochodzg np. z Azji.

Jaki znak twdj? — symbole na produktach

Czas: [25/30 min]

W ramach przygotowania do zadania nalezy zapoznac¢ sie z materiatami
zrodtowymi [4] i [5]) (zwtaszcza [4]) oraz wybra¢ odpowiednie miejsce do jego
przeprowadzenia - podczas pierwszej czesci zadania harcerze z grup
A 1 C powinni by¢ od siebie oddaleni tak, by nie moc widziec, co robi przeciwna
grupa, a harcerze z grupy B muszg moc bez trudu szybko przemieszczac sie

pomiedzy pozostatymi grupami (brak przeszkod na drodze).

1. Zapoznanie sie symbolami i oznaczeniami, ktére mozna spotkaé na

etykietach produktow.

Opis: Harcerzy w zastepach dzielimy na trzy czesci: A, B oraz C, tak aby we
wszystkich zastepach byt co najmniej jeden przedstawiciel kazdej z tych grup.
Grupy A 1 C mogg liczy¢ po max dwie osoby z jednego zastepu, w grupie B ilos¢
0sob jest dowolna. Kazda z grup A, B 1 C ma inne zadanie do wykonania:

A — uczestnicy widzg obrazek (z jakims symbolem) i muszg opisa¢ go osobom

z ich zastepu, ktore sg w grupie B
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B — uczestnicy nie widzg obrazka, muszg zapamietac opis, ktory ustyszaty od
0soOb A i przekazac¢ go osobom z grupy C
C - uczestnicy nie widzg obrazka, muszg sprobowac narysowac symbol

wedtug opis przekazanego im przez osoby B

Podczas jednej rundy wszystkie zastepy probujg odtworzy¢ ten sam symbol.
Pomiedzy rundami uczestnicy z poszczegolnych grup mogg zamieni¢ sie
migjscami 1 zadaniami, tak by kazdy miat mozliwos¢ bycia w grupach A, B i C.
Do zadania zostata stworzona dodatkowa instrukcja dla prowadzgcego
(zatgcznik H.3.5) oraz wykaz symboli do odwzorowywania (zafgcznik H.3.6) -

na podstawie materiatow zrodtowych [4).

2. Poréwnanie narysowanych przez =zastepy obrazkow z oryginalnymi
symbolami — przedstawienie przez prowadzgcego, co poszczegolne symbole
oznaczajg oraz krotka dyskusja na forum o znaczeniu dodawanych oznaczen

na produktach.

Pytania pomocnicze:

1) Po co na produktach poza kodem kreskowym dodaje sie roézne oznaczenia
i symbole?

2) Z jakimi symbolami juz sie spotkali? Na jakich produktach?

3) Czy symbole i oznaczenia powinny byc¢ ustandaryzowane tzn. takie same na
caty swiecie? Dlaczego?

4) Dlaczego, niektore marki podrabiajg produkty innych? Czy ma to cos

wspolnego z oznaczenia na produktach?
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Zakonczenie

Czas: [20 min]

1. Stworzenie etykiety, ktéra opisuje druzyne jako produkt.

Opis: Harcerze w zastepach projektujg etykiete (w formie plakatu), ktora ich
zdaniem, najlepiej opisuje ich druzyne jako produkt godny polecenia. W celu
stworzenia etykiety mozna korzystac z istniejgc zasad tworzenia kodow oraz
symboli lub zaprojektowac wtasne, wraz z wyjasnieniem ich znaczenia. Kazdy

z zastepow prezentuje swoj pomyst na forum druzyny.

2. Na koniec zbidrki harcerze uzupetniajg swoje karty postaci i zaznaczajg na
nich nowy level zdobyty podczas zajec.

ZADANIE MIEDZYZBIORKOWE:

Odnalazt/-a w swoim domu przedmioty pochodzgce z co najmniej 5 réznych

krajow i wie, gdzie te kraje sie znajduja.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Wiedzg, czym jest produkt i co go charakteryzuje?

2) Wiedza, czym jest kod kreskowy oraz jakie informacje sg w nim zawarte?

3) Umiejg sprawdzi¢ pochodzenie produktu?

4) Wiedza, jakie podstawowe symbole i oznaczenia mozna znalez¢ na
produktach

1 co one oznaczajg?

5) Bedg miec¢ swiadomosc¢, dlaczego przy zakupie produktu warto najpierw

przeanalizowac jego etykiete?
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OPIS (120 min]

TEMAT ZBIORKI: ZACZNIJMY OD NOWA

Podczas zbidrki zostang wyttumaczone oraz omowione roznice pomiedzy recyklingiem,
upcyklingiem oraz zasadg zero waste, a takze przedstawione ich potencjalne zastosowania
w zyciu codziennym. Przed przeprowadzeniem zbiorki nalezy zapoznac sie z materiatami
zrodtowymi oraz wybrac¢ sposob realizacji zadan, ktory najbardziej bedzie odpowiadat naszej

druzynie — czes¢ zadan posiada kilka wersji do wyboru.

v’ Zapoznanie sie z pojeciami: recykling, upcykling oraz zero
waste

CELE v' Przypomnienie zasad prawidtowej segregacji odpaddw

v’ Zapoznanie sie z terminem ,drugie zycie produktu”

v/ Poznanie sposobu na ponowne wykorzystanie zuzytych
materiatow

REALIZOWANY PUNKT SPRAWNOSCI

= Potrafi wyjasni¢ pojecia recycling, upcykling i zero waste oraz wskaza¢ roznice

pomiedzy nimi.

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1) Zasady segregacji oraz sens recyklingu | nasze-$mieci | Ministerstwo Klimatu
(https://naszesmieci.mos.gov.pl/)

[2] Film o segregacji 45 rodzajéw odpadéw | NOIZZ.pl
(https://www.facebook.com/watch/?v=658928817953309)

[3] Idea upcyklingu, czyli drugie zycie niepotrzebnych przedmiotéw | Locly
(https://www.locly.pl/idea-upcyklingu/)

[4) Upcykling — filmy z inspiracjami | YouTube
(https://www.youtube.com/results?search_query=upcycling+diy)

[S] Zero waste i less waste - co to jest i jak wprowadzié to w zycie? | bee.pl
(https://www .bee.pl/zero-waste-less-waste-co-to-jest-zasady-a-570.html)
(6] .Ewolucja $miecia etapy” - gra| Hufiec Siédemka
(https://www.youtube.com/watch?v=6TyctCC2HCU)

= Karteczki, pisaki, markery, szary papier (obowigzkowo)

Potrzebne TZECZY: | = Materiaty z zatgcznikow (w zaleznosci od wybranej wersji)

= Telefon (obowigzkowo)

= Tasma klejaca, worki na $mieci, pojemniki na odpady (opcjonalnie, w zaleznosci od wybranej
wersji zadan)

= Materiaty potrzebne do wykonania przedmiotow w technice upcyklingu (wybiera prowadzacy)
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Wstep — drugie zycie produktu

Czas: [5 min]

Drugie zZycie produktu — powtorne uzycie produktu poprzez zastosowanie go, jako surowiec w procesie recyklingu lub
nadanie produktowi nowej funkcji i ponowne wykorzystanie

Opis: Krotka dyskusja na forum z uczestnikami o tym, co dzieje sie z produktem

PO jego zuzyciu oraz o tym, ze w wielu przypadkach mozna go wykorzystac

ponownie w zmienionej formie.

Pytania pomocnicze:

1) Jesli kupimy wode w plastikowej butelce to, po jej wypiciu, co zrobimy
z butelkg?

2) Czy plastikowa butelka mozna zosta¢ wykorzystana ponownie? Jesli tak to
w jaki sposob?

3) Co oznacza termin ,drugie zycie produktu”?

Recykling

Czas: [20/30 min]

Recykling — proces przeksztatcania odpadow w nowe materialy, a co za tym idzie przedmioty, przy uwzglednieniu
zasady maksymalnego ponownego wykorzystania tych samych materialow | minimalizacji naktadow

potrzebnych do ich przetworzenia, stanowi alternatywe dla klasycznego usuwania odpadow.

Ta czes¢ ma na celu przypomnienie harcerzom zasad prawidtowe] segregacji
odpadow (materiat Zrodtowy [1]). Zadanie jest do wyboru w trzech wersjach,

nalezy wybrac tg, ktéra bedzie najbardziej odpowiadac uczestnikom zbiorki.
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WERSJA 1

Opis: Harcerze dzielg sie na piec¢ grup poprzez losowanie karteczek z piecioma
nazwami kolorow, ktére odpowiadajg barwom pojemnikow do segregacji
odpadow:

zOtty — metale 1 tworzywa sztuczne

niebieski — papier

zielony - szkto

brgzowy — odpady biodegradowalne

czarmy — odpady zmieszane

Zadaniem kazdego z zespotow jest stworzenie plakatu, ktory bedzie ttumaczyt
CO mozna, a czego nie nalezy wyrzuca¢c do pojemnika na Smieci
w wylosowanym przez zespot kolorze. Plakaty mogg byc¢ czesciowo wykonane
w wersji 3D, z wykorzystaniem rzeczy dostepnych w miejscu odbywania
zbidrki to znaczy, ze np. zamiast pisa¢ na plakacie ,plastikowa butelka” mozna
takg pustg butelke po prostu do niego przyczepic. Stworzone przez harcerzy

prace nalezy wywies¢ w harcowce, tak by byty widoczne dla wszystkich.

WERSJA 2

Opis: Zadaniem uczestnikow jest wykonanie nowych pojemnikéw na Smieci do
harcowki, tak aby zachowac zasady segregacji odpadow. Pojemniki powinny
zosta¢ ozdobione i opisane tak, aby na pierwszy rzut oka byto widac, co nalezy
do nich wyrzucac.

*Rodzaj i wielkos¢ pojemnikow zalezg od zapotrzebowania druzyny.
WERSJA 3

Opis: Zadanie jest oparte na rywalizacji pomiedzy =zastepami w formie
wyscigow rzedow. Zastepy ustawiajg sie w rzedach, jedna osoba za druga.
Naprzeciwko nich, w pewnej odlegtosci (max. 6-8 metrow) znajdujg sie worki

na smieci w pieciu roznych kolorach (zotty, niebieski, zielony, czarmy, bragzowy)
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— kazdy z zastepow ma swoj wtasny zestaw workow. W potowie drogi
pomiedzy uczestnikami a workami na smieci, znajdujg sie karteczki z roznymi
przyktadami odpadow, ktore nalezy prawidtowo posegregowac (zatgcznik
H.4.1) Na hasto ,start” kazdy pierwszy uczestnik z danego rzedu biegnie po
jedng z karteczek z nazwag odpadu, a potem biegnie dalej, by umiescic
karteczke w prawidtowym worku do segregacji. Nastepnie wraca 1 staje na
konicu swojego rzedu — dopiero wtedy kolejna osoba moze wykonac zadanie.
Zastepy muszg umiesci¢c wszystkie swoje kartki w workach — nalezy zapisac
czas wykonania tego zadania przez kazdg z rywalizujgcych grup.

Po umieszczeniu karteczek w workach, zastepy wspolnie z prowadzgcym
zbiorke, sprawdzajg czy  wszystkie ,odpady” zostalty prawidtowo
posegregowane. Za kazda zle przyporzadkowang karte nalezy doliczy¢ 10
sekund do czasu, w ktorym dany zastep wykonat zadanie. Wyscig wygrywa ten
z zastepow, ktory ma najkrotszy czas prawidtowego posegregowania odpadow
(wliczajac w to karme sekundy).

*W  celu urozmaicenia wyscigu mozna zmienia¢ formy poruszania sie
uczestnikbw w czasie wykonywania zadania np. podczas pierwszej rundy
mogg biega¢, podczas drugiej skakac na jednej nodze, podczas trzeciej is¢

tytem itd.

Upcykling

Czas: [40/60 min]

Upcykling — forma przetwarzania wtornego odpadow, w wyniku ktorego powstajg produkty o wartosci wyzszej niz
przetwarzane surowce. Proces ten pozwala zmniejszyc¢ zarowno ilos¢ odpadow, jak i ilos¢ materiatow
wykorzystywanych w produkcji pierwotney.

W tej czesci zbiorki harcerze zapoznajg sie z terminem upcyklingu oraz ideg

ponownego wykorzystania odpadow, jako bazy do stworzenia nowych

produktow. Przed rozpoczeciem zajeC, nalezy przejrze¢ rozne przyktady

wykorzystania upcyklingu w zyciu codziennym (materiat zrodtowy [4]). Zadanie
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jest do wyboru w trzech wersjach (kazda sktada sie z dwoch czesci), nalezy

wybrac tg, ktora bedzie najbardziej odpowiadac uczestnikom zbiorki.

WERSJA 1

1. Zdobycie materiatéw — kto szuka ten znajdzie”

Opis: Na okreslonym terenie sg poukrywane rozne materiaty plastyczne
1 techniczne, potrzebne do samodzielnego wykonania przedmiotow metodg
upcyklingu (inspiracje i wykaz przedmiotow [4]). Materiaty nalezy ukrywac
w miare rownomierny sposob np. jesli chcemy ukry¢ trzy pary nozyczek to
ukrywamy je w trzech réznych miejscach, a nie wszystkie razem. Zastepy
dostajg trzy minuty na odszukanie i zgromadzenie jak najwiekszej liczby

przedmiotow, ktore przydadzg im sie w drugiej czesci zadania.

2. DIY — upcykling w wersji ,zréb to sam”

Opis: Kazdy z zastepow ma zadanie zaprojektowac i wykonac¢ przedmiot
w technice upcyklingu z materiatow, ktore udato im sie zdobyc. Jesli zaistnieje
potrzeba, to zastepy mogg sie miedzy sobg wymieni¢ materiatami (max. trzy
wymiany na zastep). Po wykonaniu przedmiotoéw zastepy prezentujg swoje

pomysty na forum.

WERSJA 2

1. Zdobycie materiatdw — ,na straganie w dzien targowy”

Opis: Prowadzacy prowadzi sklepik, w ktorym mozna kupi¢ rozne materiaty
plastyczne i techniczne, potrzebne do samodzielnego wykonania przedmiotow
metodg upcyklingu (inspiracje i wykaz przedmiotow [4]). Wszystkie dostepne
materiaty zostajg wycenione na odpowiednig kwote, w zaleznosci od swojej
wartosci (np. nozyczki — 5 zt). Zadaniem uczestnikow jest wymyslenie, jaki
przedmiot chcieliby wykonac¢ (w =zastepach) z dostepnych materiatow,
a nastepnie kupi¢ potrzebne im surowce w sklepiku, majgc do dyspozycji

jedynie okreslong sume pieniedzy (np. 100 lub 150 zt na zastep). Prowadzacy
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moze stosowac promocje (np. 3 w cenie 2), nieznacznie obnizac¢/zawyzacé ceny

w trakcie zadania lub targowac sie z uczestnikami.

2. DIY — upcykling w wersji ,zréb to sam”

Opis: Kazdy z zastepow ma zadanie zaprojektowac i wykonac¢ przedmiot
w technice upcyklingu z materiatow, ktore udato im sie kupi¢ w sklepiku. Jesli
zaistnieje potrzeba, to zastepy mogg sie miedzy sobg wymieni¢ materiatami
(max. trzy wymiany na zastep). Po wykonaniu przedmiotow zastepy prezentujg

swoje pomysty na forum.

WERSJA 3

1. Zdobycie materiatéw — ,to co widze jest...”

Opis: Gra w kalambury — rywalizacja pomiedzy zastepami. Prowadzacy posiada
pule roéznych materiatdw plastycznych 1 technicznych, potrzebnych do
samodzielnego wykonania przedmiotow metodg upcyklingu (inspiracje i wykaz
przedmiotow [4]) oraz karteczki z nazwami tych materiatdow, umieszczone
W nieprzezroczystym opakowaniu. Harcerze z roznych zastepow, po kolej,
losujg karteczki, a nastepnie majg 30-45 sekund na pokazanie hasta bez uzycia
stow. Jesli zastep, z ktorego pochodzi prezentujgcy harcerz, odgadnie hasto to
dany materiat nalezy do nich, a jesli nie to zgadywac¢ mogg pozostate zastepy.
Gra toczy sie do wyczerpania materiatow, a kazdy z zastepow usituje ich

zdobyc¢ jak najwiece].

2. DIY — upcykling w wersji ,zréb to sam”

Opis: Kazdy z zastepow ma zadanie zaprojektowac i wykona¢ przedmiot
w technice upcyklingu z materiatow, ktére udato im sie zdoby¢ podczas gry
w kalambury. Jesli zaistnieje potrzeba, to zastepy mogg sie miedzy sobg
wymieni¢c materiatami (max. trzy wymiany na zastep). Po wykonaniu

przedmiotow zastepy prezentujg swoje pomysty na forum.
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Zero waste

Czas: [15 min]

Zero waste — ruch polegajacy na minimalizowaniu ilosci generowanych odpadow poprzez przeksztatcanie je w zasoby
lub stosowanie ekologicznych zamiennikow. Celem tych dzialari jest redukcja zanieczyszczenia oraz
degradacji srodowiska, a takze zaprzestanie koniec z marnowaniem SUrowcow.

Opis: Cata druzyna wspolnie zastanawia sie nad tym, czym jest idea ,zero

waste” i co mozna zrobic¢, by podczas obozu harcerskiego produkowac¢ mniej

odpadow. Pomysty zostajg zapisane na szarym papierze w postact mapy mysli.

Zakonczenie

Czas: [15 min]

1. Gra ,Ewolucja s$miecia® - szczegoty przebiegu gry 1 wygladu

poszczegolnych tworzonych form w filmie [6).

Opis: Zabawa opiera sie na zasadach gry w ,papier-kamien-nozyce”. Jej celem
jest pokazanie zamknietego obiegu plastiku w przyrodzie oraz mozliwosci, jakie
niesie za sobg ponowne wykorzystanie odpadow, jako surowca do tworzenia

nowych produktow.

Wszyscy uczestnicy zaczynajg gre na pierwszym etapie ewolucji Smieci, czyli
jako pusta butelka. Nastepnie gracze, w parach, grajg w ,papier-kamien-
nozyce” — ta osoba z pary, ktdéra wygra ewoluuje na nastepny poziom ewolucji,
a osoba, ktora przegra pozostaje na tym etapie, na ktorym byta. W kolejnej
rundzie zabawa sie powtarza, z tymze uczestnicy moga rywalizowac w ,papier-
kamien-nozyce” tylko z osobami, ktére sg na tym samym etapie ewolucji co
one. Gra konczy sie w momencie, gdy wiekszos¢ uczestnikow osiggnie

najwyzszy poziom ewolucji, nowg butelke.

Kolejne etapy ewolucji: PUSTA BUTELKA - ZGNIECIONA BUTELKA — PLYNNY
PLASTIK — NOWA BUTELKA
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2. Na koniec zbiorki harcerze uzupeiniajg swoje karty postaci i zaznaczajg na

W

nich nowy level zdobyty podczas zajec.

ZADANIE MIEDZYZBIORKOWE:
Wykonat/-a w domu wtasny przedmiot zgodnie z upcyklingiem a nastepnie

wykorzystat/-a zgodnie z jego nowym przeznaczeniem.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Wiedzg co oznacza termin ,drugie zycie produktu”?

2) Wiedza co oznaczajg pojecia: recykling, upcykling i zero waste?
3) Wiedza, dlaczego nalezy segregowac odpady?
4) Znajg zasady prawidtowej segregacji odpadow?
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OPIS (110 min]

TEMAT ZBIORKI: KONSUMCJONIZM

Zbidrka ma na celu wskazanie jak dziata konsumpcjonizm w naszym codziennym zyciu.

Jako forme zostata wybrana gaweda scenariusz.

CELE v’ Zdefiniowanie co znaczy: konsumpcjonizm
v Harcerz bedzie wiedziat jak oszczedzac czas

REALIZOWANY PUNKT SPRAWNOSCI

= Wie, czym jest konsumpcjonizm i jakie zagrozenia z niego wynikajg

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Jak oszczedzaé na zakupach | Najlepszelokaty.pl
(https://najlepszelokaty.pl/oszczedzanie-na-zakupach)

Potrzebne rzeczy: = Mapa wyspy

= Kartki A6, szary papier
= Dtugopisy. markery, gazety reklamowe, klej, nozyczki
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Czas: [5 min]

Gaweda przyktadowa: Antek zaprasza na wyprawe na bezludna wyspe. Bedzie
to wyprawa bardzo trudna i z przeroznymi przygodami. Antek jezdzi tam raz do
roku w celu sprzedazy tamtejszych owocow. W tym roku jednak czeka go inne
zadanie. Jakie przekonacie sie sami. Zanim jednak wyruszycie na spotkanie

czeka was test.

Kazdy z uczestnikow otrzymuje kartke 1 dtugopis. Druzynowy podaje liste
przedmiotow: woda, zapatki, telefon, odziez, ndz, jedzenie, laptop, przenosne

wi-fi, torba, brezent, jedna dodatkowa rzecz wytypowana przez harcerza.

Zadaniem kazdej osoby jest uszeregowanie podanej listy od najbardziej
potrzebnej rzeczy do najmniej.

Przedstawienie przez harcerzy informacji o dokonanych wyborach.

Nastepnie dowiadujg sie, ze catg grupg mogg zabrac ze stworzonej listy, tylko

piec przedmiotow.

Dyskusja na forum: co zabierajg i dlaczego?
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Przebieg

Czas: [90 min]

Podréz na wyspe: Wiadomo, ze na bezludng wyspe wcale nie jest tak tatwo sie
dostac¢. Muszg przelecie¢ samolotem do Singapuru, a tam dosta¢ sie na

wynajetg toédz. Podréz mija w miare szybko, bo wydarzyta sie straszna rzecz.

Gra horror

Opis: Kazdy z harcerzy losuje karteczke — na jednej z nich powinno byc¢
napisane ,K'(jak killer), na pozostatych ,O" (jak ofiara). Nastepnie uczestnicy
gaszg Swiatto 1 rozpoczynajg gre. Kazdy z uczestnikow chodzi w dowolnym
kierunku. Killer zabija swojg ofiare poprzez dotkniecie w szyje. Zabita osoba
osuwa sie na ziemie. Killer moze przemieszczac swoje ofiary w rozne miejsca
lub pozostawic¢ tam gdzie zabita. Kiedy ktos trafi na podtodze na ,martwe ciato”,
krzyczy: ,Znalaztem ciato” i idzie zapali¢ sSwiatto. Od momentu krzykniecia
WSZYysSCy muszg pozosta¢ na swoich miejscach. Po zapaleniu Swiatta gracze
gromadzg sie 1 dyskutujg, kto moze by¢ mordercg. Jesli grupa wskaze
niewinnego cztowieka, to odpada on z gry. Celem kilera jest zabicie ofiar, zanim
zostanie zdemaskowany. Po zakonczeniu dyskusji uczestnicy znow gaszg
Swiatto. W kolejnej rundzie nie biorg udziatu osoby, ktére odpadty z gry. Gra

toczy sie tak dtugo, az albo wszyscy zging albo killer zostanie zdemaskowany.

Wyspa:

Antek: Cate szczescie, ze udato nam sie dotrze¢ na wyspe. Nie byto tatwo
z tymi przygodami. Pokaze wam teraz wyspe (wycigga mape). Udamy sie teraz
do kazdego z portow, gdzie opowiem wam historie.

Port Lapacza czasu:

Antek: Prosze was podzielcie sie najpierw na trzy ekipy (najlepiej zastepy lub
odliczajac). Jak wiecie czas to pienigdz im wiecej czasu mamy tym wiece]

mozemy zrobic i zyskac. W zyciu bardzo tatwo trwonimy czas, chcgc wam to
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pokazac¢ chciatbym dowiedzie¢ sie jak szykujecie lub wykonujecie pewne
czynnosci. Oczywiscie mozecie je albo opowiedzie¢ albo zaprezentowac.
Kazda z ekip losuje karteczke, na ktorej zapisane jest: robienie zakupow,
szykowanie sie na wyjazd, szykowanie sie do szkoty. Zadaniem kazdej ekipy jest

opowiedzenie lub przedstawienie jak zachowujg sie w danej czynnosci.

Pytania pomocnicze:
1) Kiedy zaczynajg sie przygotowywac?

2) Jaka jest kolejnosc¢ czynnosci jakie wykonujg? Co zabierajg?

Podczas prezentacji liczony jest im czas. Nastepnie zadaje sie pytanie czy
mozna to zoptymalizowac?

Oczywiscie, ze mozna:

- LINK [1]

- LINK [2]

Wspolne stworzenie zasad optymalizacji czasu.

Port wyprzedazy:

Antek: To juz czas dzisia) musimy sprzedac nasze owoce. Kupcy ktorzy do nas
przybywaja, handlujg z nam. Naszg walutg sg owoce. Kazdy z was otrzymuje 50
owocow, mozecie z nimi zrobi¢ co chcecie. Podziat na dwie ekipy: kupujgcych
1 handlarzy. Zadaniem handlarzy jest wymyslenie jakie  produkty chcg
sprzedawac 1 za ile chcg je sprzedac. Celem handlarzy jest sprzedanie jak
najwiekszej ilosci towarow. Po uptywie ok. 10min moze byc¢ zamiana rol

Podsumowanie: Wygrywa ten kupujgcy, ktory ma najwiecej pieniedzy i ma

potrzebne rzeczy. Dlaczego: poniewaz nie ulegt wptywom handlarzy 1 kupit

tylko to, co byto mu najbardziej potrzebne.
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Zakonczenie

Czas: [90 min]

1. Port Nadziei:

Antek: Widze, ze ulegliscie konsumpcjonizmowi. Hmmmm.. czy wiecie co to
jest? (rozmowa z harcerzami na temat konsumpcjonizmu czym jest? Czy jest
dobry? Jak sie czuli, gdy kupowali produkty? Czy sg im potrzebne?). Widzicie jak
zdominowata nas potrzeba posiadania czegos co nie do konca jest nam
potrzebne. Chciatbym abyscie pomogli mi stworzy¢ plakat, ktory bedzie
zachecat waszych rowiesnikow do swiadomego kupowania i namawiania ich

rodzicow, ze nie zawsze nowe oznacza, ze cos jest dobre.

2. Na koniec zbidrki harcerze uzupetniajg swoje karty postaci i zaznaczajg na

nich nowy level zdobyty podczas zajec.

ZADANIE MIEDZYZBIORKOWE:

Stworzyl/-a liste 5 zasad, ktére pomogg jego/jej rodzinie w walce

z nadmiernym konsumpcjonizmem na co dzien.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Wiedza, czym jest konsumpcjonizm?
2) Wiedzg, jak w zyciu codziennym nie dac sie wptywom konsumpcjonizmu?

3) Wiedza, w jaki sposob mozna zaoszczedzi¢ czas w zyciu codziennym?
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PODSUMOWANIE:

Po zakonczeniu cyklu zbiorek przeznaczonego dla metodyki
harcerskiej nalezy podsumowac z uczestnikami ilos¢ zdoby-
tych leveli przez ich postacie oraz zakonczyc¢ realizacje
sprawnosci Straznik Ochrony Srodowiska, poprzez nadanie
jej osobom, ktérym udato sie wykonac wystarczajgcy liczbe
zadan.

Propozycje dodatkowe

1. Zorganizowanie wyjscia do miejsc powigzanych z tematykg propozycji w
ramach dodatkowej zbiorki:

- oczyszczalnia sciekow

- siedziba poznanskiego Aquanetu

- Sktadowisko Odpadow Komunalnych Miasta Poznania

2. Zorganizowanie wycieczki do miejsca powigzanego z tematykg propozycji
w ramach biwaku druzyny:
- Hydropolis we Wroctawiu

3. Zorganizowanie spotkania z osobg zawodowo zajmujgcg sie ochrong sro-
dowiska w ramach dodatkowej zbiorki.

. Zorganizowanie stuzby na rzecz ochrony srodowiska:
- akcja Sprzatanie Swiata (np. regularie raz w miesigcu podczas zbiorki)
- sadzenie drzew (np. w ramach wspotpracy z Radg Osiedla)
- zlikwidowanie dzikich wysypisk $mieci (np. przy okazji innych zbiorek czy
rajdow w lesie)
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Zatacznik H.12

STRAZNIK OCHRONY SRODOWISKA

AUTOPORTET

PRZED"

AUTOPORTET

PO’

(imig)

(nazwisko)

(szczep)

(druzyna)

(zastep)

(stopieri)

(funkcja)

ZDOBYTY LEVEL

Wie, czym jest ochrona
srodowiska i co mozna robic,
zZeby ta ochrona byta
bardziej skuteczna.

Wie, czym sg surowce
nieodnawialne i dlaczego nie
nalezy ich marmowac.

Wie, dlaczego pochodzenie
produktow, ktére uzywa jest
istotne oraz w jaki sposob
moze je sprawdzic.

Potrafi wyjasni¢ pojecia
recycling, upcykling i zero
waste oraz wskazac réznice
pomiedzy nimi.

Wie, czym jest
konsumpcjonizm i jakie
zagrozenia z niego wynikaja.

Wprowadzit/-a w zycie min.
2 nawyki, ktére pomoga
mu/jej chroni¢ srodowisko.

Wie, jaki surowiec jest
najbardziej marmowany w
jego/jej domu oraz ma
pomyst, jak mozna by to
zmienic¢.

Odnalazt/-a w swoim domu
przedmioty pochodzace, z
co najmniej, 5 réoznych
krajow i wie, gdzie te kraje
sie znajduja.

Wykonal/-a w domu wtasny
przedmiot zgodnie z
upcyklingiem a nastepnie
wykorzystat/-a zgodnie z
jego nowym
przeznaczeniem.

Stworzyt/-a liste 5 zasad,
ktére pomoga jego/jej
rodzinie w walce z
nadmiernym
konsumpcjonizmem na co
dzien.




WODA

ROPA NAFTOWA

Informacja: zwigzek chemiczny o wzorze H20, wystepujacy w
warunkach standardowych w stanie ciektym. W stanie
gazowym wode okresla sie mianem pary wodnej, a w statym
stanie skupienia — lodem. Stowo ,woda” jako nazwa zwigzku
chemicznego moze sie odnosi¢ do kazdego stanu skupienia.
Woda naturalna w wielu przypadkach przed zastosowaniem
must zosta¢ uzdatniona. Proces uzdatniania wody dotyczy
zarowno wody pitnej, jak i przemystowej.

Informacja: ciekta kopalina, ztozona z mieszaniny naturalnych
weglowodordw gazowych, ciektych i statych (bitumindw) z
niewielkimi domieszkami zwigzkow azotu, tlenu, siarki i
zanieczyszczen nieorganicznych. Ma podstawowe znaczenie
dla gospodarki sSwiatowej jako surowiec przemystu
chemicznego, a przede wszystkim jako jeden z
najwazniejszych surowcow energetycznych.

Zadanie: Dopasuyj ilos¢ zuzywanej wody na mieszkarica do
kontynentu.

Europa 1100,00m?*
Azja 291,14m°
Ameryka Péiocna 731,51m°
Ameryka Potudniowa 606,76m’>
Afryka 2316,13m’°
Australia 291,14m’

Zadanie: Jak wyglagdatby Swiat bez ropy naftowej?
(inspiracja: http://zs2.jastrzebie.pl/wywiad.htm)
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PLASTIK

BIOGAZ

Informacja: materiaty sktadajgce sie z  polimerow
syntetycznych (wytworzonych sztucznie przez cztowieka i
niewystepujacych w naturze) lub zmodyfikowanych
polimerow naturalnych oraz dodatkow modyfikujacych
takich jak np. napeliacze proszkowe lub widkniste,
stabilizatory termiczne, stabilizatory promieniowania UV,
uniepalniacze, srodki antystatyczne, $rodki spieniajace,
barwniki itp. Termin ,tworzywa sztuczne” funkcjonuje obok
czesto stosowanych okreslen potocznych, np. plastik.
Najscislejszym terminem obejmujgcym wszystkie materiaty
zawierajgce jako gtowny sktadnik polimer, bez rozrézniania,
czy jest on pochodzenia sztucznego czy naturalnego, jest
okreslenie ,tworzywa polimerowe”.

Informacja: mieszanina gazow powstajgca  w  procesie
biologicznym, z masy organicznej, do ktorej nie ma dostepu tlen.
Proces powstawania biogazu wystepuje powszechnie w
przyrodzie, na przyktad na torfowiskach, w gnojowicy, czy na dnie
morz. Podczas procesu przemiany masy organicznej, pozostaje
jedynie biogaz.

Zadania: Uszereguj czas rozpadu roznych sSmieci w
Srodowisku naturalnym:plastik, ogryzka od jabtka, guma do
zucila, puszka aluminiowa, reklamowka foliowa, szkto, papier,
niedopatek papierosa

Zadanie: Stwdrz dubbing do filmiku
https://www.youtube.com/watch?v=Ru_E4IQ85wQ&feature=share
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METAL

SKORA

Informacja: Pierwiastki metaliczne wystepujg w przyrodzie
przewaznie w postaci rud, a jedynie niektore - jako
pierwiastki rodzime. Rudy sg przerabiane na czyste metale
na drodze roznych procesow metalurgicznych. Z powodu
swoich bardzo dobrych wtasnosci mechanicznych metale
sg powszechnie wykorzystywane do produkcji maszyn,
urzadzen i wielu innych wyrobow, a takze jako materiaty
konstrukcyjne w budownictwie. Wiekszos¢ pierwiastkow w
uktadzie okresowym to witasnie metale.

Informacja: surowiec wykorzystywany w przemysle,
pozyskiwany z powtoki ciala zwierzat dzikich i
hodowlanych. Jest wykorzystywany min. do wyrobu
odziezy, obuwia, galanterii, tapicerek samochodowych oraz
oktadek do ksigzek. Ma rowniez zastosowanie w technice.
Skdra naturalna to materiat pochodzenia zwierzecego.
Wiekszos¢ wyrobdw skérzanych, w tym torebki ze skory,
produkuje sie przy uzyciu skory  bydlecej.  Jej
charakterystyczny wyglad, faktura oraz zapach sg wynikiem
procesow przygotowujgcych skore do wykorzystania w
charakterze materiatu, a wiec wynikiem czyszczenia,
garbowania, licowania oraz konserwacji. Znaczacy procent
skor  naturalnych  pochodzi z hodowli zwierzat
specjalizujgcych sie w chowie krow przeznaczonych do
uboju, ktorego gtéwnym celem jest pozyskanie tego
surowca. Oznacza to, ze skory zwierzece nie sg efektem
ubocznym przemystu miesnego i uboju rzeznego. Kwestie
praw zwierzgt oraz wysoka cena pozyskiwania skor
naturalnych to gtéwne przyczyny wzrostu popularnosci
skor ekologicznych.

Technicznie rzecz biorgc, ekoskodra to tkanina poliestrowa,
pokryta warstwg polichlorku winylu. Podczas produkciji
skory syntetycznej nie sa uzywane materiaty pochodzenia
zwierzecego — jej produkcja to proces chemiczny. Skoéra
ekologiczna (nazywana réwniez skajem lub dermg) jest
coraz bardziej pozgdanym materiatem, bardzo czesto
wykorzystywanym podczas produkcji torebek, ubran, butow
oraz mebli.

Zadania: wymienic (zapisac) jak najwiecej przedmiotow
codziennego uzytku, w ktorych znajduje sie jakis metal

Zadanie: Wymyslcie hasta reklamowe popierajace
stosowania skory ekologicznej.
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GLINA

PIASEK

Informacja: ilasta skata osadowa , powstata w okresie
czwartorzedu w  wyniku nagromadzenia  osadow
morenowych.

[stniejg rowniez skaty czwartorzedowe oraz starsze niz
czwartorzedowe nazywane itami . Jest to zatem skata
ztozona z mineratow ilastych, kwarcu, skaleni , substanciji
koloidalnych, moze zawiera¢ okruchy innych skat oraz
substancje organiczne (korzenie, bituminy).

Barwa gliny zalezy od zawartosci i stopnia utlenienia
koloidalnych czgsteczek uwodnionych tlenkow zelaza i
manganu . W warunkach utleniajgcych przewazajg barwy
od zottej poprzez czerwong do brunatnej, w warunkach
redukcyjnych glina moze byc¢ jasnoszara, szara,
szarozielona.

Glina od zarania dziejow stanowi podstawowy surowiec do
wyrobu ceramiki . Do recznego formowania wyrobow
ceramicznych uzywane sg wysokoplastyczne i plastyczne
gliny biato oraz barwnie wypalajgce sie, znane na Swiecie
pod nazwa "ball clay”. Dzisiaj stanowig one cenny surowiec
do produkcji ceramiki sanitarnej i ptytek ceramicznych.

Informacja:luzna frakcja mineralna ztozona gtéwnie z
drobnych ziaren kwarcu z domieszkg skaleni i innych
mineratow. Wielkosc¢ ziarenek gleby wynosi od 0.02 do 2.0
mm. Najbardziej rozpowszechniony jest piasek kwarcowy.
Piaski sg najczesciej wystepujgca luzna skatg osadowa. Jego
zloza znajdujg sie na znacznym obszarze Polski. Wraz z
innymi  sktadnikami tworzy gleby. Pod wplywem
oddziatywania wody 1 wiatru piasek tworzy formy
akumulacyjne takie jak wydmy, Piasek do celéw
gospodarczych wydobywany jest metodg odkrywkowg w
kopalniach zwanych piaskowniami (i zwirowniami), jest
rowniez pozyskiwany przy pogtebianiu rzek, kanatow
zeglugowych na obszarach jezior 1 modrz itp.
Wykorzystywany jest m.in. do wyrobu szkta, a w
budownictwie jako sktadnik betonu, zapraw murarskich,
tynkow.

Zadania: Stworzcie rebus dotyczacy gliny. Hastem nie musi
byc¢ glina ale cos powigzanego z tematem.

Zadanie: Za pomoca tyzki nalezy przeniesc piasek z jednego
kubeczka do drugiego uzywajgc podczas przenoszenia tylko
jednej reki.
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BETON

BAWELNA

Informacja: kompozyt powstaty ze zmieszania spoiwa
(cementu) 1 wypetniacza (kruszywa), ewentualnych
domieszek nadajacych pozgdane cechy oraz wody. Jest
jednym z  najbardziej powszechnych  materiatow
budowlanych we wspotczesnym budownictwie.

Informacja: wtdkno otaczajgce nasiona rosliny okreslanej tg
samg nazwg - bawetly (Gossypium), majace wiele
zastosowan. Stuzy m.in. do wytwarzania miekkiej tkaniny —
najpopularniejszej w przemysle tekstylnym, a takze, ze
wzgledu na silne wtasnosci absorpcyjne, do produkcji
materiatow opatrunkowych. Widkno bawelniane jest tez
stosowane w mieszankach witdkien, jako dodatek do wetny
czy Inu.

Zadania: Zbudowac jak najwiekszg wiezowiec z klockow.

Zadanie: Stworzy¢ kartke do zielnika odnosnie bawetny.

WIATR

ENERGIA JADROWA

Informacja: przeczytajcie artykut o wietrze:
https://www.poznan.pl/mim/wos/news/wiatr,149069.html

Informacja: rodzaj elektrowni cieplnej, w ktorej energie cieplng
potrzebng do ogrzania czynnika roboczego uzyskuje sie w
wyniku  tanicuchowych  reakcji  rozszczepiania  jader
atomowych pierwiastkéw ciezkich, zachodzgcych w reaktorze
jadrowym. Ciepto powstate podczas reakcji rozszczepiania
przekazywane jest nastepnie przez chtodziwo do wytwornicy
pary, czego wynikiem jest powstanie pary napedzajacej
turbine wytwarzajgca prad elektryczny.

Zadania: Stworzy¢ informacje pogodowg —zawierajacy
informacje o wietrze oraz podajcie jakies ciekawe informacje
odnosnie wiatru.

Zadanie: Wymiencie 5 panstw, w ktorych wykorzystuje sie
elektrownie jgdrowe i 2 panstwa w ktorych wydarzyta sie
katastrofa w elektrowni.
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sOL

GAZ ZIEMNY

Informacja: artykut spozywczy, bedacy prawie czystym
chlorkiem sodu (NaCl), stosowany jako wzmacniacz smaku i
naturalny konserwant. W handlu dostepna jest zwykle w formie
oczyszczonej soli  warzonej oraz nieoczyszczonej  soli
kamiennej. Naduzywanie soli kuchennej jest jednym z
czynnikow  wpltywajagcych na powstawanie tzw. chorob
cywilizacyjnych jak np. nadcisnienie tetnicze.

Informacja: zwany rowniez btekitnym paliwem albo po prostu
gazem - rodzaj paliwa kopalnego pochodzenia organicznego,
gaz zbierajgcy sie w skorupie ziemskiej w poktadach
wypetniajgcych przestrzenie, niekiedy pod wysokim cisnieniem.
Poktady gazu ziemnego wystepujg samodzielnie lub towarzysza
ztozom ropy naftowej lub wegla kamiennego. Gaz ziemny jest
nieodnawialnym zrodtem energii.

Zadania: Odszyfruj fragmenty legendy i poznaj historie soli w
Pniscw:

Dawno, dawno temu ksigze Bolestaw Esytdilet, ktory panowat
wtedy na Wawelu poprosit o reke krolewne wegierskg Kloge i
podarowat jej piekny, zareczynowy pierscien.

Nie chciata ona otrzyma¢ w posagu ztota ani szlachetnych
kamieni, poprosita ojca jedynie o sol, ktdra pragneta podarowac
swym przysztym poddanym.

Ojciec chcac spetnic prosbe swej corki podarowat jej kopalnie w
rejonie Amrmabrwsz (obecnie Rumunia).

Jednak jak mogtabym przenies¢ catg kopalnie do Pniskl? -
zamyslita sie krolewna i po chwili wrzcita do szybu kopalni swoj
zareczynowy pierscien.

Wkroétce Klogm wyruszyta do Pniskl, na dwor Uniwstmem.
Podczas oprowadzania krolewny po ziemiach ksiestwa
polskiego w matej wsi pod Krakowem natrafiono na bryte soli, z
ktorej wypadt zareczynowy pierscionek Klogl.

Pierscien,, ktory Klogm wrzucita do kopalni w Amrmabrwszb
sprowadzit drogocenng sol na ziemie polskie. Od tej pory
kopalnia w Elwilczcw stynie z bogatych zt6z solnych.

Zadanie: Napiszcie najciekawsze informacje jakie wychwycicie
w filmiku (https://www.youtube.com/watch?v=0ZV4o0agicaQ)
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DREWNO

WEGIEL

Informacja: Drewno mnalezy do najstarszych materiatdw
uzywanych przez cztowieka. Pierwotnie stosowane byto jako
nosnik energii (spalanie) oraz podstawowy materiat budowlany
do budowy chatup i domoéw mieszkalnych, budowli
gospodarczych, kosciotow, mostow, a takze budowli obronnych.
Wykorzystywano pnie o zroznicowanym zakresie obrobki (z
czasem przecinane na potowki), deski, a nawet plecionki z
cienkich gatezi. Przez tysigclecia budowano z drewna sciany,
stropy 1 dachy, kryte dranicami lub gontem. Drewna uzywano
do wykonywania mebli, sprzetéw domowych, naczyn (z czasem
w konstrukcji klepkowej) i narzedzi, a takze do ogrzewania i
os$wietlania pomieszczen (tuczywo). Z drewna budowano $rodki
transportu: todzie (pierwotnie dtubane w jednym pniu) i okrety,
wozy i sanie. Przez dwa stulecia byto podstawowym materiatem
do wykonywania obudowy gomiczej w kopalniach. Obecnie
drewno stosowane jest jako materiat konstrukcyjny oraz
wykonczeniowy.

Informacja:  Wegiel pod wzgledem masy jest czwartym
pierwiastkiem chemicznym obserwowalnym we wszechswiecie
(po wodorze, helu i tlenie). Wystepuje w duzych ilosciach w
gwiazdach, kometach i w wiekszosci planet. Wegiel spotyka sie
przede wszystkim w postaci pierwiastka chemicznego (grafit,
diament, fulereny, sadza), w postaci zwigzkow chemicznych
nieorganicznych (weglany, tlenki i wegliki), organicznych (biatka,
cukry, weglowodory, alkohole, ttuszcze, estry), w mieszaninach
organicznych zwigzkéw wegla jakimi sg paliwa kopalne (ropa
naftowa, gaz ziemny) oraz jako wegle kopalne (torf, wegiel
kamienny, wegiel brunatny, antracyt).

Zadania: Dopasowac liscie do nazwy drzew.

Klon, Kasztan, Lipa, Wierzba, Brzoza, Dab, sosna

Zadanie: rysowanie weglem rysunkowym / zweglonym
patykiem loga druzyny

T'2'H Yiuzokyez



T'2'H Yiuzokjez



KAMIEN

ENERGIA SLONECZNA

Informacja:
1. «twarda i ciezka bryta skalna; tez: niewielki odtamek takiej

bryty»

2. «odmiana niektorych mineratow uzywanych do ozdabiania
przedmiotow luksusowych»

3. «twardy osad tworzacy sie na scianach naczyn, kottéw pod
wptywem gotowanej albo stojgcej w nich wody»

Informacja:

gatgz przemystu zajmujgca sie  wykorzystaniem energil
promieniowania stonecznego zaliczanej do odnawialnych zrodet
energii.

Wieza stoneczna to bardzo wysoki komin stoneczny, w ktorym
energie ruchu powietrza przeksztatca sie na energie elektryczng
za pomocg turbiny wiatrowej potagczonej z generatorem.

Zadania: utozyc¢ jak najwiekszg wieze z kamieni i przeniesc jg do
druzynowego.

Zadanie: Kazda osoba z zastepu ma za zadanie wypisac¢ jak
najwiecej stéw zbudowanych z liter obecnych w hasle punktu.
Stowo musi sie sktadac z co najmniej trzech liter.
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PRAD

SZKLO

Informacja: ukierunkowany ruch (przeptyw) swobodnych
tadunkow elektrycznych w srodowisku przewodzgcym, ktory
zachodzi pod wptywem pola elektrycznego. Rozrdznia sie prad
elektryczny staty (natezenie pradu elektrycznego nie zmienia sie
w czasie) 1 prad elektryczny zmienny, ktérego szczegolnym
przypadkiem jest prad elektryczny przemienny.
W naturze przyktadami sg wytadowania atmosferyczne, wiatr
stoneczny czy czynnos¢ komorek nerwowych, ktorym rowniez
towarzyszy przeptyw pragdu. W technice obwody pradu
elektrycznego sg masowo wykorzystywane w elektrotechnice i
elektronice.

Informacja: ciato state bezpostaciowe, o roznorodnych
witasciwosciach i zastosowaniach, zaleznych od sktadu chem. i

sposobu wytwarzania
Surowcami stosowanymi do produkcji szkta sg: przede
wszystkim piasek szklarski (kwarcowy) — zrédto krzemionki

SiO2, boraks — dostarczajgcy tlenku boru B203 (wazny, niekiedy
podstawowy sktadnik szktotworczy), skalenie sodowo-potasowe
— zrodto tlenku glinu AlRO3, surowce (soda i in.) bedace
zrodtem tlenkéw metali zasadowych (gt Na20O, K20, Li20),
surowce (wapienie i in.) bedace zrodtem tlenkow: wapnia CaO,
magnezu MgO, otowiu PbO, cynku ZnO, a takze surowce bogate
w tlenki: P205, TiO2 i ZrO2 i in. W produkcji szkta stosuje sie
rowniez surowce zawierajgce m.in. zwigzki barwigce (np. tlenek
miedzi Cu20 w celu uzyskania barwy niebieskiej i zielonej, tlenki
zelaza — zottej, bursztynowej, niebieskozielonej, zwigzki kobaltu
— niebieskiej, zwiagzki ztota — od rézowej do purpurowej) lub
odbarwiajgce, przyspieszajace topienie lub przyspieszajgce
klarowanie masy szklanej.

Zadania: Stworzy¢ nowy wynalazek, ktdry bedzie mozna
wykorzysta¢ w zyciu codziennym.

Zadanie: Zaznacz  zdania, ktore sg  prawdziwe
1. Szyba po uptywie czasu jest grubsza na dole niz do gory.
2. Ptynne Szkto wytwarza sie w temperaturze 300 stopni
3. Szklo zaczeto produkowac¢ juz w  Mezopotami.
4. W codziennym zyciu stosujemy gtownie szkto sodowe
(mieszanina CaO, Sios, Na,O).
5. W muzyce szkto rowniez znalazto zastosowanie w postaci
harfy szklanej.
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ODPOWIEDZI:

Europa 731,51 m?*

Azja 606,76m’*

Ameryka Pétnocna 2316,13m°
Ameryka Potudniowa 346,15m?*
Afryka 291,14m”*

Australia 1100m®

Prawda czy Fatsz: Prawda 1,3,4,5
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SCHEMAT KRZYZOWKI
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KRZYZOWKA - ODPOWIEDZI
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PODPOWIEDZI DO HASEL

1. POTRZEBA - np. odczuwanie braku jakies rzeczy ichec¢ zmienienia tego stanu

2. SUROWIEC - substancja pochodzenia organicznego lub nieorganicznego, wykorzystywana m.in. w gospodarce

3. JAKOSC - stopien zaspokojenia potrzeb okreslonego nabywcy przez dany wyrdb, towar lub ustuge

4. SPRZEDAZ - czynnosci organizacyjne, techniczne, prawne i finansowe zwigzane z odptatnym dostarczeniem dobr lub ustug
5. FUNKCJA - zadanie, ktore spetnia lub ma spetni¢ jakas osoba lub rzecz

6. MARKETING - dziatania majgce na celu poznanie potrzeb klientdw, ustalenie wielkosci produkcji oraz metod dystrybucji

7. KONSUMENT - nabywca towarow lub ustug albo uzytkownik jakichs zasobow lub dobr
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Zatacznik H3.3

COCA COLA SUKNIA SLUBNA LIST KAPELUSZ
NAPOJ GAZOWANY SLUB POCZTA GLOWA
PEPSI PANNA MtODA LISTONOSZ CZAPKA
CIEZAROWKA ZONA WIADOMOSC StOMA
SWIETA SUKIENKA PRZESYLKA LATO
SZAMPON SEGREGATOR OKULARY ETUI
WLOSY KARTKI WZROK POKROWIEC
MYC BIURO oczy TELEFON
FRYZJER PORZADEK StONCE OCHRONA
ODZYWKA DOKUMENTY OKULISTA GADZET
DRON ZEGAREK PERFUMY OLEJ RZEPAKOWY
LATAC CZAS ZAPACH SEONECZNIKOWY
KAMERA BUDZIK PERFUMERIA SMAZYC
GADZET ZEGARMISTRZ DODATKI KUCHANIA
URZADZENIE GODZINA CHANEL NO. 5 PATELNIA
POWERBANK HULAJNOGA LAKIER ZAPALKI
tADOWAC JECHAC WLOSY ZAPALNICZKA
TELEFON ROWER PAZNOKCIE OGIEN
BATERIA ELEKTRYCZNA SAMOCHOD OGNISKO
ROZtADOWANY KOtO KOLOR SIARKA
StUCHAWKI PODUSZKA FILM SZCZOTECZKA
TELEFON POSCIEL KINO ZEBY
ROZMOWA GLOWA PLYTA MYC
MUZYKA SPAC NETFLIX PROCHNICA
BEZPRZEWODOWE ODPOCZYNEK OGLADAC DENTYSTA




Zatgcznik H3.3

DRUKARKA SZAFA TAKSOWKA SAMOLOT
DRUKOWAC UBRANIA TAXI NIEBO
KARTKA WIESZAKI JECHAC ZIEMIA
KOMPUTER MEBEL TARYFA LATAC
KSERO GARDEROBA PODROZ PODROZ
CATERING MUNDUR DACHOWKA BILET
JEDZENIE HARCERZ DACH AUTOBUS
UStUGA ZOtNIERZ DOM KINO
NACZYNIA UBRANIE DEKARZ KUPIC
GOTOWAC NOSIC POKRYCIE WSTEP
NIERUCHOMOSC SILNIK TABLICA WIDELEC
BUDYNEK SAMOCHOD MAGNES SZTUCCE
AGENT ELEKTRYCZNY KREDA JESC
WEASNOSC SPALINOWY PISAC STOL
SPRZEDAZ MECHANIK REJESTRACIA NOZ
NOZYCZKI DLUGOPIS KALKULATOR POMIDOR
PAPIER PISAC LICZBY ROSLINA
CIAC WKLAD DZIALANIA JEDZENIE
KRAWIEC KOLOR Liczy¢ CZERWONY
FRYZJER PISAK MATEMATYKA KECZUP
NASZYJNIK WANNA UBEZPIECZENIE BIDON
BIZUTERIA KAPIEL PIENIADZE BUTELKA
SZYJA PRYSZNIC BEZPIECZENSTWO PIC
0OZDOBA MYC AGENT WODA
DIAMENT WODA SAMOCHOD ROWER




Zatgcznik H.3.3

FITNESS

DONICZKA GRA PODROZ
SPORT ROSLINA ZABAWA WYJAZD
TRENING ZIEMIA KOMPUTEROWA PRZYGODA
cwiczyc ROSNAC PLANSZOWA JECHAC
ROZGRZEWKA GLINA KONSOLA DALEKO
ZABAWKA SZALIK SOK BASEN
ZABAWA SZYJA PIC WODA
PREZENT CIEPLO OWOCE PLYWAC
DZIECKO ZIMA KARTON LATO
PIES NOSIC SWIEZY OCHtODA
LODOWKA GRILL PLECAK HERBATA
JEDZIENIE OGROD WYPRAWA PIC
ZIMNO JEDZENIE NOSIC CHINY
KUCHNIA ROZPALAC SZKOLA CZARNA
SWIEZOSC LATO TURYSTYCZNY OWOCOWA
MAPA HOTEL GAZETA MIOD
ATLAS MOTEL ARTYKUL StODKI
DROGA NOCLEG WIADOMOSCI PSZCZOtA
TEREN ZAKWATEROWANIE PAPIER uL
TRASA SPAC KIOSK HERBATA
FOTOGRAFIA BANKOMAT LEK LEGO
ZDJECIE BANK LEKARSTWO KLOCKI
FOTOGRAF PIENIADZE APTEKA BUDOWAC
RAMKA KARTA CHOROBA ZABAWA
PAMIATKA GOTOWKA RECEPTA KONSTRUKCJA




zrédto: https://pl.pinterest.com/pin/236227942925732261/ (zmodyfikowano )
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A (zastep 1)
widzi obrazek

opisuje obrazek stownie

A (zastep 2)
widzi obrazek

opisuje obrazek stownie

A (zastep 3)
widzi obrazek

opisuje obrazek stownie

GRA W POSTACI SCHEMATU

B (zastep 1) C (zastep 1)

nie widzi obrazka nie widzi obrazka

przemieszcza do miejsca, w przemieszcza do miegjsca, w stucha opisu i brébuie
ktorym sg osoby B stucha opisu i przekazuje go ktorym sg osoby C P , P J
. . odwzorowac wyglad
stownie dalej obrazka

B (zastep 2) C (zastep 2)

nie widzi obrazka nie widzi obrazka

przemieszcza do miejsca, w przemieszcza do miejsca, w stucha opisu i brébuie
ktorym sg osoby B stucha opisu 1 przekazuje go ktorym sg osoby C pisulp J
. . odwzorowac wyglad
stownie dalej obrazka

B (zastep 3) C (zastep 3)

nie widzi obrazka nie widzi obrazka

przemieszcza do miejsca, w przemieszcza do miejsca, w stucha opisu i probuje
ktorym sg osoby B stucha opisu l_przekgzuje go ktorym sg osoby C odwzorowad wyglad
stownie dalej obrazka

G'E€H Yuzokyez



Zatgcznik H.3.6

zrodto: http://segregus.chorzow.eu/baza-wiedzy/12-znaki-ekologiczne




Zatacznik H4.1

recykling
SKORKA BANANA OGRYZEK JABLKA OBIERKI
SKOSZONA TRAWA TROCINY RESZTKI JEDZENIA
FLAKON PO PERFUMACH SZKLANKA SLOIK
BUTELKA PO WINIE PLASTIKOWA BUTELKA | PUSZKA PO KONSERWIE
FOLIA ALUMINOWA KARTON PO MLEKU ZAKRETKA OD StOIKA
BUTELKA PO PLASTIKOWA OPAKOWANIE PO
SZAMPONIE REKLAMOWKA JOGURCIE
ULOTKA PAPIER PAKOWY ZESZYT
GAZETA OPQXS%’?\[J\SE z TEKTURA




Zatacznik H4.1

odpady inne
O$CI Z RYBY POPIOL MRS AA

PLYTA WIOROWA LEKI ODCHODY ZWIERZAT

ZAROWKA DONICZKA SZYBA

WAZON LUSTRO MONITOR
ZUZYTA CHUSTECZKA | ZATLUSZCZONY PAPIER TAPETA
PIELUCHA RECZNIK LAKIEROWANY PAPIER
SPRZET ELEKTRONICZNY OPAE(E}&AC'\SE PO | cZESCI SAMOCHODOWE

PUSZKA PO FARBIE | PLASTIKOWA ZABAWKA SPRZET AGD




