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Kazdego dnia wykorzystujemy Matke Nature nie dajac jej przy tym nic w zamian.
Wspotczesne czasy stawiajg przede wszystkim na rozwoj cywilizacyjny, w ktorym
wszystko ma byc¢ pouktadane. Zwierzeta najlepiej pozamykac w klatkach a rosliny
w parkach i ogrodach. Czy tak ma wyglgdac¢ nasze zycie? Robert Baden-Powell
mowit ,Starajcie sie zostawic¢ ten swiat, choc¢ troche lepszym, niz go zastaliscie’,
ale jak mamy to zrobi¢, jesli doktadnie nie wiemy, jak wyglagda sytuacja?
Sprobujmy spojrze¢ na przyrode z szerszej perspektywy, zobaczy¢ zasmiecone
oceany, wyczerpujace sie surowce oraz wszechobecng potrzebe posiadania coraz

wiekszej ilosci rzeczy i odpowiedziec sobie na pytania: ,Co JA moge zrobic?”

Jako Zespot Programowy Hufca Poznan Srédmiescie pragniemy przyblizy¢ Wam
kilka zagadnien zwigzanych z ochrong srodowiska, dzieki ktorym, krok po kroku,
mozemy zmieni¢ sSwiat na lepszy. Zachecamy Was rowniez do dalszego
poszerzania wiedzy w tym temacie, poniewaz jest on wyjatkowo obszerny i udato
nam sie jedynie nieco zarysowac kilka kwestii. Pamietajcie, ze najwazniejszg rolg
harcerstwa jest ksztattowanie siebie 1 nastepnych pokolen, dlatego nie bojmy sie
rozmawiac z naszymi zuchami, harcerzami 1 instruktorami o ochronie srodowiska,
bo kazda osoba ma realny wptyw na przysztos¢ naszej planety. A skoro mamy

mie¢ wptyw na nasze JUTRO, to pora o nim mysle¢ juz DZIS.

Zespot programowy

Hufca Poznan Srédmiescie

sierpienri 2020, Poznan
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TEMAT ZBIORKI: ZRODLA INFORMACIJI

OPIS [90/120 min]

Zbidrka porusza kwestie zrodet informacji. Przedstawione zostaty zadania, tematy
dyskusiji czy eksperymenty myslowe majgce na celu przyblizenie poruszanego tematu
- zapoznanie uczestnikow ze sposobem poszukiwania informacji oraz tego, jak na nie
reagujemy, a takze przedstawia niektére z zabiegow, jakie sg wykorzystywane przy
przekazywaniu roznych tresci w internecie czy poza nim.

Przed przeprowadzeniem zbiorki zaleca sie zapoznanie ze zrodtami i linkami
(zwtaszcza [1]), ktore byty inspiracjg do przerobienia wtasnie tego tematu. Wiekszosc
zadan czy informacji wtasnie stamtad zostata zaczerpnieta. Temat jest bardzo rozlegty

a ponizsza zbidrka to tylko namiastka catego zagadnienia.

v’ Zapoznanie sie z dostepnymi rzetelnymi zrodtami

v Poszerzenie swiadomosci na temat jakosci Zrodet

CELE v' Ukazanie zjawisk wystepujacych w przypadku odbierania
roznych informaciji

v’ Zapoznanie z fake newsami i manipulacjg dziennikarska

v’ Uksztattowanie $wiadomego poszukiwania informacji oraz
rzetelnego dyskutanta

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1) Film o prawdzie i fatszu | SciFun
(https://www.youtube.com/watch?v=T1vW8YDDCSc)

[2] Dlaczego ludzie wierza w "gtupoty”? | Naukowy Betkot
(https://www.youtube.com/watch?v=mamFfB5iLBc)

[3] NIE WIEM, ALE SIE WYPOWIEM - dlaczego ludzie tak robig? | Polimaty
(https://www.youtube.com/watch?v=0c12HjsdCSQ)

[4] Oficjalna strona NASA dotyczaca zmian klimatu | NASA
(https://climate. nasa.gov/)

[5] Strona z przypadkowymi korelacjami | Tylervigen.com
(www.tylervigen.com/spurious-correlations)

[6] Can you solve this? | Veritasium
(https://www.youtube.com/watch?v=vKA4w2061X0)

Potrzebne rzeczy: = Laptop, projektor = Internet
y: = Szary papier min. A2 = Telefon/komputer na osobe/grupe
» Marker/pisak * Materiaty z zatagcznikow
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Wstep — skad czerpiemy informacje?

Czas: [10 min]

Zrédlia informacji — tu rozumiane jako miejsce, z ktdrego czerpiemy wiadomosci czy wiedze na okreslony

temat, np. ksigzka, artykut strona internetowa, gazeta itp.

1. Krdtka dyskusja z uczestnikami na temat ich wtasnych zrdodet informacji -
skad czerpig informacje na temat biezgcych wydarzen na swiecie i w kraju.

Opis: Na szarym papierze wypisujemy kolejne przyktady podane przez
uczestnikow (chodzi tu o konkretne przyktady, np. Gazeta Wyborcza, onet.pl,

TVN, itp.).

2. Wstepne omowienie wymienionych zrodet. Wyciggniecie wstepnych
wnioskow wspolnie z uczestnikami.

Pytania pomocnicze:

1) Czy ich zrodta mogg byc¢ stronnicze? Dlaczego?

2) Czy portale/gazety/kanaty moga miec jakies korzysci z wygtaszania takich
a nie innych pogladow?

3) Czy ich zrodta majg naukowe podtoze?

4) Ile jest tych zrodet? Z ilu zrodet korzysta kazda osoba?
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Efekt

otwierdzenia — pokazanie zjawiska na podstawie eksperymentu

Czas: [15 min]

Efekt potwierdzenia — tendencja do wyszukiwania, interpretowania czy faworyzowania informacji ktcre
potwierdzajg nasze pogliady czy wierzenia (https.//en wikipedia.org/)

Opis: Ta czes¢ moze odbywac sie na forum w postaci dyskusji lub po podziale

na grupy w formie rywalizacji. Zadanie bedzie polegato na przeprowadzeniu

eksperymentu myslowego.

Opis eksperymentu: Prowadzacy podaje uczestnikom konkretne trzy liczby:

2,4, 6. Tych liczb dotyczy pewna reguta. Zadaniem uczestnikow jest zgadniecie

tej requty poprzez podawanie swoich propozycji trojki liczb, ktére wedtug nich

rowniez spetniajg te regute. Prowadzgcy mowi czy dana trojka liczb spetnia

jego regute czy nie. (przyktadowe przeprowadzenie eksperymentu mozna zobaczyc¢

pod linkiem [6])

Reguta: trojka dowolnych rosngcych liczb

Whniosek: Eksperyment ma na celu ukazanie, w jaki sposob, nalezy udowadniac

postawiane tezy. Aby potwierdzi¢ dang teze najpierw trzeba sprobowac jg

obali¢, czyli w przypadku powyzszego eksperymentu powinno sie podawac

cigg liczb, ktory wedtug nas, nie spetnia reguty.

Efekt potwierdzenia pojawia sie w rdznego rodzaju pogladach, ktore

wyznajemy. Duzo chetniej szukamy informacji potwierdzajgcych te poglady,

a jestesmy Slepi na dowody im przeczgce. Przyktadowo takie zjawisko ma

miejsce w przypadku wielu teorii spiskowych.

Manipulacja — omowienie po kolei jak dziata i gdzie sie z nig spotykamy

Czas: [45 min]

Manipulacja — manipulacja psychologiczna to wptyw na osobe/grupe, majacy na celu zmiane zachowania
lub percepcji innych za pomoca taktyk posrednich, zwodniczych, podstepnych
(https.//en wikipedia.org/)

10



ZHP HUFIEC ? ’Propozycja
POZNAN ;

s P g Frogramowa
SRODMIESCIE .

Swiadomie

W

1. W jaki sposdb zachodzi manipulacja danymi?
Opis: Pokazanie uczestnikom kilku wykresow (zafgcznik W.1.1). Krotka dyskusja

na temat tych wykresow.

Pytania pomocnicze:

Wykresy bez podpisow

1) Jakich danych mogtyby dotyczyc¢ takie wykresy?

2) Jakie wrazenie sprawiajg? Jaki jest stosunek danych w kazdym stupku do
siebie? Czy przedstawiajg dane o podobnej wartosci wzgledem siebie, czy
liczby sg rosngce/malejgce?

3) Czy dotyczg roznych tematow czy jednego?

Wykresy z nagtowkiem

4) Czego dotyczg wykresy? Czy dotyczg tego samego tematu?

5) Jakiego zabiegu dokonali autorzy wykresow? W jaki sposob je

zmodyfikowali?

Podsumowanie: Do wykresow, przy doktadnie tych samych danych, uzyto
roznych skali — jest to jeden ze sposobow manipulacji danymi. Autor
teoretycznie ukazuje prawdziwe dane, jednak w taki sposob, aby wywotywaty

konkretne emocje/kontrowersje.

Przyktadowe (nieszkodliwe) wykorzystanie manipulacji danymi w jednym
Z postow (zatgcznik W.1.2) sprzed kilku lat, na fanpage'u u jednego ze
szczepow. Zostat przedstawiony wykres wzrostu liczby uczestnikow obozoéw na
przestrzeni 3 lat. Wykres jest jak najbardziej prawdziwy, jednak skala jest

dobrana w taki sposob, ze wyglada on zdecydowanie bardziej imponujgco.

2. Manipulacja korelacjami — korelacja nie znaczy przyczynowosc.
Opis: Przedstawienie pewnej sytuacji i1 proba jej ocenienia. Podziat na grupy
i krotka burza mozgow w 2/3 osobowych grupach. Proba utozenia mozliwych

przyczyn.

1
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Sytuacja: W pewnej szkole jest pewna grupa dzieci ze stabymi ocenami.
Zdecydowana wiekszosc¢ tych dzieci ma rowniez problemy ze zbyt duzg iloscig
czasu spedzang na graniu w gry komputerowe.

Whniosek dyrektora szkoty: Granie w gry komputerowe powoduje pogorszenie

sie ocen, wiec aby poprawic Srednig szkoty, powinien on podjgc kroki walczgce
z uzaleznieniem od gier komputerowych.
Czy jego wniosek jest wiasciwy?

Podsumowanie: Przedstawienie przez kazdg grupe swoich wnioskow oraz

dyskusja.

Pytania pomocnicze:

1)  Czy wniosek dyrektora jest wtasciwy?

2) Czy jego walka z uzaleznieniem od gier komputerowych bytaby dobrg
taktykg w celu polepszenia ocen uczniow?

3)  Jezelirozumowanie dyrektora nie jest wtasciwe, to jakie jest poprawne?

4)  Czy moze by¢ wiecej przyczyn tego zjawiska?

Mozliwe rozwiazania:

1) Stabe oceny i granie w gry komputerowe majg tg sama przyczyne, np. zta
sytuacja w domu.

2) Spedzanie zbyt duzej ilosci czasu na graniu w gry komputerowe wynika
z otrzymywania stabych ocen przez uczniow.

3) Spedzanie zbyt duzej ilosci czasu na graniu w gry komputerowe
powoduje otrzymywanie stabych ocen.

4) Brak zwigzku miedzy obiema sytuacjami — korelacja jest tutaj zupetnie

przypadkowa.

12
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*Warto zajrzec¢
Strona przedstawiajgca przypadkowe korelacje, ktora pokazuje, ze korelacja to

niekoniecznie przyczynowosc [5]:
(Np. Korelacja pomiedzy iloscig filmdéw, w ktorych w danym roku pojawit sie

Nicolas Cage a iloscig utonie¢ w basenach)

3. Manipulacja zawiera troche prawdy oplecionej fatszem.

Opis: Podziat na grupy. Kazda grupa otrzymuje jedng krotkg historie/artykut
(przyktadowe historie/artykuly w zatgczniku W.13). Ich zadaniem bedzie
utozenie clickbaitowych tytutdw do kazdej historii/artykutu.

Przyktad tytutu clickbaitowego: ,Michalczewski pobit prezydenta Poznania!

(ZDJECIA]"  (artykut opisuje charytatywny mecz pomiedzy prezydentem

Poznania a bokserem Michalczewskim)

Omowienie kazdego tytutu i historii.

Opcjonalnie: pokazanie przyktadowego filmiku, gdzie autor manipuluje
obserwatorem, aby przekona¢ go do swojej racji w temacie braku celowosci

W oszczedzaniu wody.

Film [1]) 1:06:25-1:08:15; wyjasnienie - 1:08:15-1:09:23

4. Poruszenie zagadnienia propagandy = zorganizowanej manipulacji na

wiekszg skale

Propaganda - to zabieg wykorzystywany w celu wywarcia wplywu na odbiorcow, moze nie byc
obiektywna, przedstawiac fakty w sposob wybidrczy, aby zachecic do okreslonej percepcji
lub wykorzystywac jezyk w taki sposob, aby wywolat emocjonalne, a nie racjonalne
reakcje. Propaganda jest czesto kojarzona z zabiegami wykorzystywanymi przez rzady, ale
grupy aktywistow, firmy, organizacje religiine, media 1 osoby prywatne rowniez moga

tworzyc propagande. (https.//en wikipedia.org/)

13
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Opis: W grupach uczestnicy szukajg (np. w intrenecie) przyktadow propagandy
Z roznych miejsc Swiata i czasu (jakies wydarzenia czy plakaty). Nastepnie
odbywa sie dyskusja na forum, na temat wybranych elementow oraz prdba
zredagowania cech propagandy. Na podstawie utworzonych cech mozna

przypisac konkretne przyktady do kazdej z nich.

Cechy propagandy:

1)  Upraszczanie (redukowanie swiata do prostego modelu; dobro i zto, my
i tamci);

2)  Znieksztatcenie (parodiowanie opozycji, niewygodnych pogladdw,
mieszanie ich z btotem, o$mieszanie);

3)  Transfuzja (podszywanie sie pod ogolnie przyjete normy - ukazanie
wyznawanej idei, jako efekt tych norm);

4) Jednomyslnosc¢ (fatszywe pokazywanie, ze przeciez wszyscy podzielajg
nasze idee);

5) Orkiestracja (powtarzanie w kotko tego samego);

Propaganda to przekaz skrajnie ideologiczny, wiec bedzie skrajnie

nieobiektywny.

Zakonczenie — jak szukac i rozpoznawac rzetelne zrodta
Czas: [25 min]
Opis: Wraz z uczestnikami podsumowac zbiorke. Przedyskutowac, w jaki

Sposob szukac i rozpoznawac rzetelne zrodta. Wspolne stworzenie listy zasad,

ktorymi nalezy sie kierowac.

Zasady do omowienia:

1) Rdzne Zrodta — czerpige informacje tylko z jednego, zawsze jest mozliwosc

pomytki, czerpigc z wielu, to mozliwosc ta sie zmniejsza

14
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2) Cechy stabego zrodia informacii

a. Nacechowane ideologicznie

b. Brak obiektywizmu

Emocjonalnosc, krzykliwosc

Okreslanie danego zrodia jako jedyne rzetelne

Brak podanych zrdodet

-~ 0 o 0

Wyznawanie teorii spiskowych

Stronniczosc¢ zrodia

S Q

Sensacyjnosc
Przyktady nagtowkow wskazujgcych na stabe zrodto zestawione z tym, jak
powinny one wygladac prawidtowo (zatgcznik W.1.4).

3) W jaki sposéb mozna wyszukiwac informacii

Przy wpisywaniu w wyszukiwarke google warto dopisac filtr, np. ,site:edu.pl”
b. Wyszukiwanie w jezyku angielskim (algorytm wyszukiwania lepszej jakosci
zrodet jest lepszy w jezyku angielskim)
c. Istnieje mozliwos¢ wyszukiwania grafikg - szybko mozna sprawdzi¢
rzetelnosc jakiejs grafiki

4) Jakie zrodta sg najlepsze

a. Naukowe zrodia instytucji uniwersyteckich lub czasopisma naukowe bedg
najbardziej rzetelne; dlaczego? Krotkie wyjasnienie w filmie [1] [1:02:00]

b. Zrodta popularnonaukowe (ale takie, ktore opierajg sie na zrodtach
naukowych): instytucje edukacyjne czy rzgdowe, np. NASA (zasoby nagran
z lagdowania na ksiezycu czy cata baza danych zdje¢, strona
o zmianach klimatu [4]); angielska Wikipedia (zwtaszcza artykuty

z gwiazdkg; sprawdzac je mozna poprzez ilos¢ zrodet i llosc edycji)

15
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Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbiorce uczestnicy:

1) Wiedzg, jak szukac informacji w intermecie?

]

Wiedza, w jaki sposob rozpoznac rzetelne zrodto?

N

Wiedzg, na co uwazac, aby nie pasc ofiarg manipulacji?

v b

)

)

) Wiedza, jak rozpoznac stabe zrodto?

) Beda uwazac przy ocenie sytuacji na podstawie matego zasobu zrodet?
)

(9}

Bedg miec¢ swiadomosc¢ efektu potwierdzenia?

16
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OPIS [90/120 min]

TEMAT ZBIORKI: NIEOCZYWISTE A POTRZEBNE

Zbiorka porusza kwestie istotnosci surowcow, nie az tak oczywistych jak gaz

ziemny czy ropa naftowa, ale takich jak drewno, woda, piasek. Ponizsze zajecia majg
na celu pokazanie, dlaczego ww. surowce sg az tak wazne oraz jakie moga by¢ skutki

ich deficytu.

Przed przeprowadzeniem zbiorki zaleca sie zapoznanie ze Zrodtami i linkami, ktore

byty inspiracjg do przerobienia witasnie tego tematu (zwtaszcza [1], [4], [6]). Wiekszos¢
informacji wtasnie stamtgd =zostata zaczerpnieta. Temat jest bardzo rozlegty

a ponizsza zbiorka to tylko namiastka catego zagadnienia.

(1

(2]

(3]

(4]

(5]

(6]

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

v Wzrost swiadomosci na temat wagi i realnosci problemu
dotyczgcego pozornie niekonczacych sie surowcow

CELE v Zapoznanie sie z realnymi sposobami dziatania

zapobiegajgcymi w skali indywidualnej
v’ Zapoznanie z organizacjami pozarzadowymi zajmujgcymi
sie omowionymi zagadnieniami

Czemu mafia kradnie plaze, czyli piasek cenniejszy od ropy | Dziat Zagraniczny
(https://open.spotify.com/episode/73ahX0ZizOgqoUSxRIYyg43?si=A5gu3YijeT56n03ivKAvfdg)

Problem, o ktérym nikt nie méwi: brakuje nam piasku | Kasia Gandor
(https://www.youtube.com/watch?v=mWIziAEUNBM)

There's a global sand crisis and no one is talking about it | Vince Beiser
(https://www.youtube.com/watch?v=f12SSCUfOhk)

Filmy o wodzie | Kasia Gandor

(https://www.youtube.com/watch?v=_Ve2kXpXTNE;
https://www.youtube.com/watch?v=idOcJ48KfgA)

Czy powinniémy oszczedzaé¢ wode? | Naukowy Betkot
(https://www.youtube.com/watch?v=uP1VLbWcj61&t=427s)

Wiecej nie znaczy lepiej. czyli dlaczego nowe lasy nie zastapig tych pierwotnych | Dziat
Zagraniczny
(https://open.spotify.com/episode/lodnuaVPtOHYyMvhgS5bxNPe?si=PZ6mRMOUSbeO4GDViKb0_Q)

Potrzebne rzeczy: » Karty do gry .5 sekund” — zatgcznik W.2.1

= Smartfon na ekipe
= Przygotowana gra ActionBound
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S sekund - wprowadzenie

Czas: [20 min]

Gra 5 sekund - zapoznanie uczestnikdéw z tematem

Opis: Gra na podstawie istniejagcej gry .5 sekund’, z dotaczonymi alternatywnymi
kartami dotyczgcymi tematu (zatgcznik W.2.1).

Kazdy uczestnik po kolei (podczas swojej tury) losuje karte. Kazda karta zaczyna
sie od ,Wymien 3...": przyktadowo ,Wymien 3 rodzaje elektrowni”.

Zadaniem uczestnika jest wykonanie polecenia z karty w ciggu 5 sekund;
przyktadowa odpowiedz: ,wodne, weglowe, wiatrowe”.

Opcjonalnie mozna wprowadzi¢ rywalizacje za pomocg dowolnej planszy -
kazde dobrze wykonane zadanie — pionek przesuwa sie o jedno pole.

Gra konczy sie w momencie wykorzystania wszystkich kart lub dojscia

pierwszego uczestnika na mete.

ActionBound

Czas: [60-120 min]

Co to ActionBound?

ActionBound - idealna aplikacja do bezosobowych gier miejskich - w lesie
moze sobie radzi¢ nieco gorzej, ze wzgledu na ewentualny kiepski zasieg.

W aplikacji istnieje mozliwosc¢ stworzenia gry — jedyng potrzebng rzeczg jest
telefon w kazdej ekipie i intermet w fazie poczgtkowej i konncowej (dlatego, ze
jest mozliwos¢ pobrania gry i korzystania z niej offline, jednak aby zatadowac
wyniki po zakoniczeniu gry, rowniez potrzebny jest internet)

Instrukcja korzystania i tworzenia gry w aplikacji ActionBound w zafgczniku
wzez
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PROPOZYCJA ZAWARTOSCI GRY

A. Zestaw przyktadowych pytan quizowych:
1) Ponizej podany jest zestaw zasobow wody stodkief w metrach

szesciennych na rok przypadajgcych na mieszkarica w Rosji, Australii

KambodZzy, Litwy, Meksyku, Afganistanu oraz Polski.

a) 21271,
b) 7268,
c) 30055,
d) 1391,
e) 5260,
f) 3343,

g) 1543 [m*/rok]

Ktora liczba dotyczy Polski?

ODPOWIEDZ: d) 1 391 [m*/rok]

WYJASNIENIE: Rosja - 30 055, Australia - 21 271, Kambodza - 7 268, Litwa -
5 260, Meksyk - 3 343, Afganistan - 1 543, Polska - 1391 [m>/rok] (stan na rok
2013)

2) Jaki surowiec jest potrzebny do wytwarzania betonu?

a. Ropa

b. Plasek

c. Drewno

d. Torf

e. Gaz ziemny

ODPOWIEDZ: b) Piasek

WYJASNIENIE: Piasek jest jednym z gtéwnych sktadnikéw betonu, jednak nie
chodzi tu o dowolny piasek. Przyktadowo, piasek z pustyni nie nadaje sie jako
sktadnik, ze wzgledu na to, ze jego ziarna poddawane sg, przez bardzo dtugi
okres czasu, procesom wiatrowym 1 sg zbyt okragte - zamiast spajac

1 zakleszczac sie ze sobg, ,Slizgatyby sie”.
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3) Jaki procent kuli ziemskiej stanowig stodkie wody?

a. 7%

b. 30%

c. 25%

d. 10%

ODPOWIEDZ: ¢) 2,5%

WYJASNIENIE: Z wody stodkiej ponad 68% jest uwieziona w lodowcach
i lgdolodach, 30% to wody podziemne, ok. 2% to pozostata woda stodka
wystepujgca w postaci, np. jezior, rzek, bagien.

4) W jaki sposob wody podziemne mogg by<c zasilane
a. Przez cztowieka
b. Wolno poprzez infiltracje wod w gtgb podtoza, w wyniku opadow deszczu
c. Przez przyptywy i odptywy
ODPOWIEDZ: b) Wolno poprzez infiltracje wod w gtab podtoza, w wyniku
opadow deszczu
WYJASNIENIE: Wody podziemne sg zasilane poprzez opady deszczu, ale nie te
nawalne przerywajgce okresy suszy. Gdy opady sg regulame a ziemia
nieprzesuszona, wody spokojnie mogg infiltrowac¢ w gtgb ziemi 1 zasila¢c wody
podziemne. W przypadku suszy i krotkich, rzadkich, silnych opadow, ziemia jest
przesuszona na tyle, ze zamiast wchtaniac¢ sie w ziemig, sptywa po niej. Dziata
to troche na zasadzie suchej ggbki i sptywajgcej po niej wodzie.

5) W jaki sposdb betonowanie miast moze zaszkodzi¢ srodowisku?

ODPOWIEDZ: Nadmierne betonowanie miast utrudnia infiltracje (wchtanianie)

wody w gtgb ziemi — utrudnione zasilanie wod podziemnych.

B. Przyktadowe pytania ankietowe:

1) Czy zostawiasz wtgczong wode podczas mycia zebow?
2) lle trwa twoja kgpiel?

3) Czy jak myjesz naczynia, to woda leci przez caty ten czas?
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4) lle razy w tygodniu jesz mieso?

5) Czy pijesz wode butelkowang czy filtrujesz?

C. Zestaw przyktadowych zadan:
1) Dowiedzcie sie, gdzie w waszej okolicy jest oczyszczalnia sciekow

2) Nagrajcie krotki film (np. w formie teledysku) o oszczedzaniu wody
3) Przeprowadzcie krotki wywiad w formie podobnej do ,setki reporterskiej”. —
100 sekund wywiadu(krotkie pytanie, krotka odpowiedz)/dtuzszej wypowiedzi

z jakg$ osobg, na temat piasku/wody/drewna.

D. Zestaw przyktadowych informacji
1) Wody podziemne

To wody znajdujgce sie pod powierzchnig ziemi.

Wody podziemne sg zasilane poprzez opady deszczu, ale nie te nawalne
przerywajgce okresy suszy. Gdy opady sg regularme a ziemia nieprzesuszona,
wody spokojnie mogg infiltrowa¢ wgtgb ziemi i zasila¢ wody podziemne.
W  przypadku suszy 1 krotkich, rzadkich, silnych opadoéw, ziemia jest
przesuszona na tyle, ze zamiast wchtaniac sie w ziemie, sptywa po niej. Dziata
to troche na zasadzie suchej ggbki i sptywajgcej po niej wodzie.

2) Piasek

Jednym z gtoéwnych sktadnikow betonu jest piasek. Piasek o odpowiednich
parametrach, jego ziarma nie mogg by¢ zbyt okragte i gtadkie, powinny byc¢
kanciaste, aby mogty ,zakleszczac sie” miedzy soba. Z tego powodu piasek
pustynny nie nadaje sie do tego celu — byt poddawany dtugookresowym
procesom eolicznym (wiatrowym), co sprawito ze ziarna sg wygtadzone.

3) Uproszczony proces oczyszczania wody

Odzelazianie — przepuszczanie przez filtry piaskowe — przepuszczanie przez
filtry weglowe — poddawanie dezynfekcji — gromadzenie w zbiorniku czystej

wody — dostarczanie wody do kranu
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4)

Minusy odsalania wody w celu jej uzdatnienia

- bardzo wysokie koszty

- wymaga bardzo duzo energii

- osad po odsalaniu jest stezony 1 posiada toksyczne pierwiastki, ktore trudno

utylizowac

5)

Izrael

Lider w pozyskiwaniu wody z morza. Szacuje sie, ze ponad 40% potrzeb jest

zaspokajanych w wyniku odsalania wody.

6)

Zuzycie wody

Na 1 kg wotowiny wykorzystuje sie ok. 16 tys. | wody

Na 1 kg kawy wykorzystuje sie ok. 20 tys. | wody

Na 1 kg sera wykorzystuje sie ok. 5 tys. | wody

7)
a

b.
c.

d.

€.

Przyktadowe skutki suszy

Deficyt wody stodkiej:

Spadek ilosci rocznych plonow

Okresowe wstrzymania dostawy wody do gospodarstw domowych
Wzrost ceny wody

Coraz czestsze powodzie (w przypadku przesuszonej ziemi, w przypadku

krotkich, rzadkich 1 nawalnych opadéw, woda sptywa po powierzchni zamiast

W nig infiltrowac¢ — podobnie jak woda sptywajgca po suchej ggbce)

f.

g.
8)

b.

Konflikty zbrojne/polityczne

Wzrost problemu imigracyjnego

Przyktadowe skutki wycinki lasow:

Utrata domu przez wiele gatunkow zwierzgt — zmniejszenie ich populacji

Utrata przez glebe naturalnej ochrony — wzmozona erozja gleby, co moze

doprowadzi¢ do pustynnienia (przyktadowo: Pustynia Btedowska — powstata

w wyniku wycinki lasow na potrzeby kopalni w rejonie Olkusza)

C.

Utrata stabilnosci gruntu — ruchy masowe (mas skalnych - ,sptyw gruntu

po zboczu”
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d. Utrata miejsc rekreacyjnych

e. Spadek ilosci opadow w rejonie wycinki — kompleksy lesne sg naturalnych
.mnagazynem” wody, ktora z czasem paruje a nastepnie sie skrapla w postaci
deszczow

f.Wzrost ilosci dwutlenku wegla w atmosferze

9) Przyktadowe skutki deficytu/ciagtego wydobycia piasku

Wzrost ceny betonu

Kradzieze piasku na duzg skale przez zorganizowanie grupy przestepcze

Degradacja dna rzecznego

e 60 o p

Wzmozona erozja brzegow rzek — problem dla zabudowan, znajdujgcych
sie blisko rzek

e. Wysokie metnienie wody — zagrozenie dla gatunkow zwierzat zyjacych
w wodach rzecznych

10) W jaki sposdb, miedzy innymi, betonowanie miast moze zaszkodzi¢
$rodowisku?
Nadmierne betonowanie miast utrudnia infiltracje (wchtanianie) wody w gtab
ziemi, co utrudnia zasilanie wod podziemnych. Woda podczas opadow sptywa

po powierzchni 1 nie zasila lokalnych waod.

Zakonczenie

Czas: [20 min]

Opis: Krotka dyskusja. Do dyskusji mozna wykorzystac rowniez niektore hasta

z kart z gry ,5 sekund” - zalgcznik W.2.1

Pytania pomocnicze:

1) Jakie znaczenie ma woda/drewno/piasek dla naszego zycia codziennego?
2) Do czego wykorzystujemy wode/drewno/piasek?

3) Jakie mogg sie pojawiac problemy w przypadku deficytu tych surowcow?

4) Czy wczesniej uczestnicy mieli wiedze na ten temat?
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5) Omowienie pytan zadanych podczas gry, np. .ile czasu bierzesz kgpiel?”

W

6) Co mozemy zrobi¢, aby przyczynic sie do rozwigzania problemu?
7) Czy sa jakies profile/fanpage na wybranych mediach spotecznosciowych,
ktore obserwujecie, a sg dobrym zrodtem informacji dotyczacym poruszanego

tematu? Wymiencie sie swoimi propozycjami.

Dodatkowe propozycje

Lista propozycji dodatkowych aktywnosci/zadan zwigzanych z tematem:

1. Przygotujcie serie postow na fanpage'a druzyny/profil na instagramie,
dotyczacy poruszonego tematu.
2. Wycieczka do:
a. Centrum Wiedzy o Wodzie — Hydropolis (Wroctaw),
b. Oczyszczalni sciekow.
3. Stworzcie teledysk promujgcy poruszony temat
PrzeprowadZcie akcje ,drugie zycie kartek” — zamiast wyrzucac zuzyte kartki/btednie
wydrukowane, ktore nadal jakas czes¢ majg pustg, zbierzcie je, np. w harcowce i

wykorzystajcie ponownie do, np. szkicow na brudno.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Zapoznali sie z problemem dotyczgcym deficytu wody, piasku, drewna?

2) Wiedzg, w jaki sposob mogag przyczynic sie do rozwigzania problemu?
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TEMAT ZBIORKI: MANIA MANIA

OPIS (120 min]

Zbidrka ma na celu poszerzanie swiadomosci na temat konsumpcjonizmu.
Poprzez gre oraz krotkie dyskusje zostanie przyblizona kwestia samego terminu,
a takze tego, jak kupowac, czyli co zrobi¢, zeby ograniczy¢ nabywanie niepotrzebnych
rzeczy.

Temat jest bardzo rozlegty, a ponizsza zbiorka to tylko namiastka catego
zagadnienia. Przed przeprowadzeniem zbiorki zaleca sie zapoznanie z ponizszymi

Zrodtami.

v Poznanie, czym jest konsumpcjonizm i jak wptywa na nasze
zycie

CELE v' Poznane, czym jest zrGwnowazony konsumpcjonizm

v" Wypracowanie praktycznych zasad jak dobrze robi¢ zakupy

v Poznanie, czym jest konsumpcjonizm turystyczny (W)

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Historia konsumpcjonizmu [ENG] | The School Of Life
(https://www.youtube.com/watch?v=Y-Ung3R--M0)

[2] Wartosé¢ rzeczy - jak ja okreslié? | Prosta Ekonomia
(https://www.youtube.com/watch?v=x8CxLmBhbFU)

[3] Paradoks wartosci | TED

( https://www.ted.com/talks/akshita_agarwal_the_paradox_of_value/transcript?language=pl)
[4] Koszt alternatywny | Prosta Ekonomia
(https://www.youtube.com/watch?v=8PHOV9fJL-A)

(5] Obrazowy pokaz konsumpcjonizmu | Maks Monkozzz
(https://www.youtube.com/watch?v=v-7v2WGiTe8)

(6] Jak wydawaé z gtowg | ING
(https://spolecznosc.ing.pl/-/Blog/Jak-wydawa%C4%87-z-
konsumpcjonizm/ba-p/18244)

= Materiaty z zatgcznika = Internet
Potrzebne rzeczy: (zalgcznik W.3.1) = Telefon/komputer na osobe/grupe
= Pionki do gry x3 na ekipe = Szary papier min. A2
=  Waluta gry (guziki) — ilos¢ =  Marker/pisak
zalezy od ilosci graczy
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Wstep — Co to konsumpcjonizm?

Czas: [15 min]

1. Tworzenie mapy mysli - zadanie dla catej druzyny

Opis: Na duzym arkuszu szarego papieru harcerze piszg hasto
Jkonsumpcjonizm” a wokodt niego wypisujg stowa/okreslenia, ktore kojarzg im

sie z podanym zagadnieniem

2. Definicja stowa ,konsumpcjonizm”

Opis: Harcerze dzielg sie na 2/3 osobowe grupy, w ktdorych, korzystajac
z umiejetnosci zdobytych mna zbidrce ,Zrodta informacji’,  szukajg
artykutow/wypowiedzi/filmikow/itd. oraz tworzg witasng definicje

konsumpcjonizmu i okreslajg jego podstawowe cechy.

3. Dyskusja na forum - porownanie definicji wypracowanych w grupach oraz

wypracowanie jednej wspolnej.

Jak efektywnie robi¢ zakupy?

Czas: [60 min]

Ta czesc zbidrki jest oparta na grze planszowej ,Kolejka” - plansza i karty do gry
znajdujg sie w zatgczniku W.31. Przed rozpoczeciem zadania nalezy zapoznac

sie z przygotowanymi materiatami oraz zasadami gry.

Opis: Harcerze dzielg sie w pary lub mogg tez gra¢ pojedynczo, jesli w grze
bierze udziat mniejsza ilos¢ uczestnikow. Zadaniem kazdej pary/osoby, jest

zrobienie zakupow na caty tydzien, przy pomocy stworzonej przez siebie  listy
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zakupow, a ta para, ktora kupi wszystko z listy jako pierwsza 1 bedzie miata
najmniej ‘niepotrzebnych produktow” wygrywa rywalizacje. Prowadzacy
zbiorke wciela sie w role sprzedawcy, czyli osoby, ktora bedzie odkrywac karty

towarow i dokonywac transakcji z uczestnikami.
Przebieg gry:

PRZYGOTOWANIE DO ZAKUPOW:

Prowadzgcy uktada po jednej karcie towaru, we wszystkich przeznaczonych do
tego miejscach, na planszy. Nastepnie, kazda z par losuje po jednej z kart
Swiadomosci, dzieki ktorej moze poznac, czym dysponuje przed rozpoczeciem
zakupow oraz otrzymuje po 15 guzikow (gotowki), za ktére mozna kupowac
produkty. Kazda z par dysponuje rowniez trzema pionkami, ktore bedzie

ustawiac na planszy.

Gre rozpoczyna para, ktora w rzeczywistosci robita zakupy jako ostatnia tzn., ze
jesli zbiorka zaczeta sie w srode o godzinie 17:00, to zaczyna ta para, ktora
zrobita zakupy tuz przed jej rozpoczeciem np. o 16:50. Kolejne pary

rozpoczynajg gre zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara.

RUNDA:

Etap 1 — Tworzenie kolejki

Uczestnicy mogg ustawic sie w kolejce do jednego z czterech sklepow, a w
kazdym z nich kolejka ma cztery dostepne miejsca. Gracze ustawiajg pionki w
kolejce, jeden za drugim. Kazda para ustawia po jednym pionku na raz, tzn. ze
dopiero, gdy wszystkie pary potozg swoj pierwszy pionek na planszy to wtedy
mozna zaczg¢ wyktadac¢ nastepne. W kazdej kolejce mozna postawi¢ dowolna

llos¢ swoich pionkéw — nie musi to byc¢ tylko jeden.

Etap 2 - Zakupy

Sprzedawca odkrywa wszystkie karty towarow w sklepach, a gracze decyduja,

co chcg kupi¢. Gracze kupujg towary zgodnie z tym, jak ustawili sie w kolejkach
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— przy pomocy jednego pionka mozna kupic tylko jeden towar na raz. Nie ma
mozliwosci, by gracze nie przyjeli towaru z danego sklepu, ale jesli go nie

potrzebujg to mogg umiescic go w skrzynce.

Etap 3 - Wyptata

Po kazdej rundzie sprzedawca rozdaje graczom po 5 guzikow.

Etap 4 - Dostawa

Po zakupach w polach towarow sprzedawca wyktada kolejne karty produktow,

obrazkiem do dotu.

SKRZYNKA:

Gracze, mogg oddac niepotrzebny produkt do skrzynki i mogg to zrobic¢ tylko
jeden raz na runde. Aby tak sie stato to gracze muszg umiesci¢ swoj pionek
w polu skrzynki w rundzie i wowczas nie bierze on udziatu w zakupach. Jesli
gracz chce zabra¢ produkt ze skrzynki to musi ustawi¢ sie w kolejce w polu
skrzynki, a nastepnie rzuci¢ kostka. Jesli wyrzuci wiecej niz 3 oczka (4,5 lub 6)

to moze wzig¢ produkt.

ZAKONCZENIE GRY

1. Gra toczy sie az do momentu, gdy ktdras z par kupi wszystkie produkty ze
swojej listy. Nastepnie harcerze wraz z prowadzgcym zajecia dyskutujg
O swoich spostrzezeniach na temat robienia zakupow (np. komu grato sie
najtatwiej).

2. Na koniec uczestnicy tworzg mini poradnik, w dowolnej, wybranej przez
siebie formie, w ktorym przedstawig, jakimi zasadami warto sie kierowac, by

efektywnie robic¢ zakupy.
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Zrownowazona konsumpcja

Czas: [30 min]

Opis: Harcerze dzielg sie na dwa zespoty o jednakowej wielkosci (max. jedna
osoba roznicy pomiedzy zespotami), a prowadzgcy zostaje moderatorem
dyskusji. Zadaniem uczestnikow jest przeprowadzenie debaty na temat roznych
sfer zrownowazonego konsumpcjonizmu - jeden zespot bedzie podawat
argumenty za, a drugi przeciwko zrownowazonemu konsumpcjonizmowi. Na
przygotowanie wypowiedzi harcerze majg ok. 7-10 min, a swoje stanowiska
powinni uargumentowac¢ wykorzystujgc wiedze zdobytg podczas zbidrki

,Zrodia informaciji”.

Sfery zrownowazonego konsumpcjonizmu

EKONOMICZNA - czyli proporcje pomiedzy biezacg a przysztg konsumpcja,
majgca na celu wzrost rowno-wagi gospodarczej

EKOLOGICZNA - konsumpcja z zachowaniem szacunku dla srodowiska
naturalnego

PRZESTRZENNA — konsumowanie, ktore nie zaburza tadu przestrzennego
SPOLECZNA - w wymiarze wyrownywania dostepu i szans w spoteczenstwie

PSYCHOLOGICZNA - konsumpcja przyczyniajaca sie do poprawy jakosci zycia,

a nie jego stylu

Konsumpcjonizm turystyczny

Czas: [15 min]

W ramach przygotowania do zadania nalezy zapoznac¢ sie z materiatem

dodatkowym [8].
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Opis: Harcerze dzielg sie na grupy (min. dwuosobowe), w ktérych probujg
odpowiedzie¢ na pytanie: ,Czym, wedtug Was, jest konsumpcjonizm
turystyczny?” oraz starajg sie przytoczy¢ przyktady konsumpcjonizmu
turystycznego w codziennym zyciu, by podzniej zastanowi¢ sie nad tym, co
Zrobi¢, zeby nie pasc jego ofiarg. Nastepnie grupy przedstawiajg swoje pomysty

na forum i cata druzyna probuje wpracowac wspolne stanowisko.

Pytania majace na celu okreslenie przerobienia tematyki zbiorki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Wiedza, czym sie charakteryzuje konsumpcjonizm?

\®]

Wiedza, jakie sg najczesciej popetniane btedy przy robieniu zakupow?

(&)

)
) Umieja prawidtowo przygotowac sie do zakupow?
)

N

Wiedza, jakie sg sfery zrownowazonego konsumpcjonizmu i do czego on
dazy?
5) Wiedza, jakie sg zagrozenia konsumpcjonizmu turystycznego i gdzie on sie

pojawia?
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OPIS [90/120 min]

Zbiorka ma na celu ksztattowanie swiadomego konsumenta. Odpowiada na

tematu.

pytania, co kupujemy i co dzieje sie z naszymi odpadami? Gra w formie escape room
oraz pozniejszego omowienia, ma za zadanie przyblizy¢ czesc tych kwestii.
Temat jest bardzo rozlegty, a ponizsza zbiorka to tylko namiastka catego

zagadnienia. Zostaty podane takze linki [3] — [5§] mogace pomdc w poszerzeniu tego

CELE

v Ksztattowanie $wiadomego konsumenta

v’ Zapoznanie z symbolami znajdujacymi sie na produktach

v’ Zapoznanie z niektérymi
znajdujgcymi sie w produktach codziennego uzytku

v’ Poszerzenie $wiadomosci na temat problemu plastiku

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1) Pacyficzna Plama Smieci | Cze$é programu telewizyjnego
(https://youtu.be/JAYLWNbIsvg)
[2] Our Mission | 40cean

(https://www.youtube.com/watch?v=UHRIzjsL.3JQ&ab_channel=4ocean)

[3] Mozliwos¢ sprawdzenia sktadu produktéw | Czytajsktad.com
(https://czytajsklad.com/sery-zolte-twarde/)

[4] Kody kreskowe | HKK Tech
(https://www.hit-kody.com.pl/pl/hkk-tech/aktualnosci/co-zawiera-kod-kreskowy/)

sktadnikami  szkodliwymi,

[5] Znaki ekologiczne | Segregus
(http://segregus.chorzow.eu/baza-wiedzy/12-znaki-ekologiczne)

[6] Aplikacja majgca na celu niemarnowanie jedzenia | TooGoodToGo
(https://toogoodtogo.pl/pl)

Potrzebne rzeczy:

Laptop

Telefon na ekipe

Internet

Przedmiot nr 1

Przedmiot nr 2

Materiaty z zatacznikow

Aplikacja Zdrowe Zakupy

Aplikacja Cruelty Cutter

Tasma, nozyczki, marker, dtugopisy
Ekoprzedmioty

Sejf x3 (skrzynka z ktddka)
Ktodka na kod 3-cyfrowy x2
Ktodka na klucz

Zegar

Sznurek

Nagrody

Mapa terenu (w zaleznosci od
lokalizacji)
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Wstep — ogdiny opis gry

Gra zostata stworzona w formie typu escape room.

1. Celem gtéwnym jest otwarcie sejfu. Aby to zrobi¢, zadaniem ekipy bedzie
znalezienie konkretnych liczb, ktére na sam koniec doprowadzg do
ostatecznego trzycyfrowego kodu.

2. Poszukiwania liczb odbywajg sie poprzez rozwigzywanie poszczegolnych
zagadek
— rozwigzaniem kazdej zagadki jest jakas liczba. Otrzymane liczby nalezy na
samym kornicu zsumowac i wstawi¢ do rownania umieszczonego na sejfie.

3. Zagadek jest 10, jednak w razie potrzeby tatwo mozna je dodawac lub
odrzucac¢, modyfikujgc wynik koncowy

4, Gra moze sie odbywa¢ w terenie lub w pomieszczeniu/kilku
pomieszczeniach.

W zaleznosci od wybranej lokalizacji trzeba bedzie jg ewentualnie
dopasowac do wystepujgcych warunkow.

5. W przypadku gry w terenie, ekipa otrzymuje mape€ z zaznaczonymi
miejscami, gdzie mogg znalez¢ zagadki lub, w trudniejszej wersji,
zaznaczonym ogolnym obszarem, gdzie tych poszlak mogg szukac.

6. Dla utatwienia mozna przypisac¢ kazdej zagadce numer identyfikacyjny (nie
mowi on o kolejnosci, jest tylko po to, aby moc dang zagadke
zidentyfikowac¢) oraz rozda¢ ekipie/ekipom karte do zapisywania
1 porzgdkowania zagadek (zatgcznik W.4.1).

7. W przypadku kilku ekip — na punktach, gdzie trzeba zabrac jakis przedmiot,
mozna umiesci¢ koperty z odpowiednim kolorem przypadajgcym na

konkretna grupe (np. kolor danej ekipy zapisac na jej karcie poszlak).
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Szczegdtowy opis zagadek ‘

Wielka Pacyficzna Plama Smieci

W  wybranym miejscu stoi laptop, z otwartym krotkim  filmikiem
o Pacyficznej Plamie Smieci [2]. Zadaniem ekipy bedzie obejrzenie filmiku
1 wytapanie na samym koncu liczby, pojawiajgcej sie na ekranie.

LICZBA: 7

Niepasujgcy przedmiot

Na obszarze gry, w niepozornym miejscu, znajduje sie przedmiot,
niepasujacy do otoczenia. Na danym przedmiocie umieszczona jest liczba.
Przyktadowe przedmioty: walizka w lesie, topata na srodku pokoju, globus
stojgcy w dziwnym miejscu, krzesto obrocone do gory nogami, itp.

LICZBA: 4

Symbole (zalgcznik W.4.2)

W roznych miejscach, na terenie gry (moze by¢ blisko siebie, a moze byc¢
rozproszone w wiekszej odlegtosci), porozwieszane sg rozne symbole, ktore
spotyka sie na produktach (na kazdym symbolu wypisana jest konkretna
liczba, np. na odwrocie).

W innym miejscu umieszczone sg, rozpisane po kolei, znaczenia danych
symboli w konkretnym porzgdku.

Zadaniem ekipy jest przydzielenie symbolu do definicji i w ten sposob
uzyskanie kolejnosci liczb (znajdujgcych sie na odwrocie symboli), w jakiej
S§ umieszczone w rownaniu.

Kolejnos¢ liczb umieszczonych na symbolach wg kolejnosci jak
w zatgczniku W.4.2 ina ponizszym rownaniu.

LICZBA: (2*3+3+6):3=5
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Aplikacja Zdrowe Zakupy (zafgcznik W.4.3)
Zadaniem ekipy bedzie zeskanowanie produktu, ktory bedzie gdzies na polu
gry. Przy produkcie umieszczone bedzie rownanie (sktadniki niekorzystne

(@) + sktadniki korzystne (@) = ?) i logo aplikacji Zdrowe Zakupy.

Uczestnicy bedg musieli dodac¢ ilos¢ sktadnikow niekorzystnych
i korzystnych. Suma bedzie szukang liczba.

Przyktadowy produkt wybrany na potrzeby propozycji to Pudliszki ketchup
tagodny

@ sktadniki niekorzystne (1): cukry proste

® sktadniki korzystne (2): skrobia modyfikowana, seler

LICZBA: 3

40cean — QRcode (zalgcznik W.4.4)

Na obszarze gry umieszczony jest QRcode, a pod nim litera ,O" z loga
organizacji 40Ocean. Po zeskanowaniu przekierowuje do filmiku [2]
o dziatalnosci organizacji (jest mozliwos¢ wtgczenia dobrych, polskich
napiséw, generowanych automatycznie). Zadaniem ekipy bedzie obejrzenie
filmiku i wydedukowanie, o jaka liczbe chodzi.

LICZBA: 4

Ekoprodukty

W zaleznosci od obszaru gry (w lesie — namiot roztozony w przypadkowym
miejscu; w domu, np. mate pomieszczenie, tazienka lub w przypadku gry
w jednym pomieszczeniu, po prostu rzeczy roztozone w roznych
miejscach, ewentualnie lekko schowane).

Zadaniem ekipy bedzie przeszukanie danego miejsca i zwrocenie uwagi na
przedmioty z naklejonymi cyframi w konkretnych kolorach. Kolory sg trzy
— czerwony, pomaranczowy, zielony, a liczb w kazdym kolorze jest po 2.

CZERWONY: 2+3 =5
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POMARANCZOWY: 4+5 = 9

Ekipa musi wydedukowac, ze liczby w jednym kolorze nalezy dodac i tym
sposobem uzyskajg 3 cyfry (5, 9, /). Na terenie gry bedzie rowniez drugi sejf
z ktodkg trzycyfrowg. Na sejfie, w przypadkowych miejscach, bedg
umieszczone kota w ww. kolorach. Kolejnosc liczb odpowiada kolejnosci
Swiatet sygnalizacji Swietlnej - od gory do dotu.

Po dostaniu sie do sejfu otrzymujg liczbe (92).

Przyktadowe przedmioty: szampon w kostce, bambusowa szczoteczka,
stomki metalowe, woreczki na warzywa, torby bawetniane, butelka
wielorazowa, pasta w stoiku, pateczki do uszu bambusowe/papierowe
LICZBA: 92

Puzzle (zatgcznik W.4.5)

Zadaniem ekipy bedzie utozenie rozsypanych puzzli. Po utozeniu i sklejeniu
tasma, po drugiej stronie obrazka, widoczna bedzie liczba.

*Liczbe zaleca sie nanies¢ na tyt obrazka po jego wydrukowaniu, przed
pocieciem.

LICZBA: 103

Zegar (zatgcznik W.4.6)
Na obszarze gry wisi zegar, ktory wskazuje nietypowg godzine 8:20. Po
dodaniu cyfr, uczestnicy otrzymujg liczbe. W przypadku braku zegara,

mozna taki wydrukowac.
LICZBA: 10
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n Na barana

Na pewnej wysokosci wiszg koperty/koperta (w zaleznosci ile jest ekip). Czy
to w budynku, czy w terenie, ekipa musi dosiegng¢ swojg koperte, np.
biorgc kogos na barana.

W kopercie jest liczba.

Rozwigzanie: 9

Kod kreskowy

Na obszarze gry umieszczony jest produkt, ktorego pewna liczba kodu
kreskowego jest zaznaczona markerem (o kolorze innym niz czarny
i niebieski).

LICZBA: 2

Zakonczenie gry — otwarcie sejfu

Opis: Po zdobyciu przez ekipe wszystkich liczb, z kazdej poszlaki, nastepuje
proba dostania sie do gtownego sejfu. Na sejfie gtownym bedzie naklejone
rownanie (zatgcznik W.4.6) ktérego wynikiem bedzie liczba trzycyfrowa,
bedgca ostatecznym kodem.

Rownanie: ((3[od 1 do 10]) - 235) + 33 x 5 = 169

(y[od 1 do 10]) = oznacza sume wszystkich uzyskanych liczb z zagadek.

LICZBA OSTATECZNA: 169

Propozycja zawartosci sejfu:
v’ Zestaw metalowych stomek dla kazdej osoby

v' Woreczki na warzywa — np. w Lidlu, za 2,99 zt (2 szt.)

Dodatkiem do gry moze by¢ zamknieta na klucz skrzynka z ktodka. Na
obszarze gry bedzie znajdowac sie misa z roznymi kluczami, ale tylko jeden
bedzie pasowac do sejfu. Ekipa na raz moze wzigc¢ tylko jeden klucz. W sejfie

mozna umiesci¢, wedtug uznania, np. stodycze, owoce, gadzet itp.
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Zakonczenie — produkty codziennego uzytku

Czas: [30 min]

Przed zbiorka nalezy poprosi¢ uczestnikow o przyniesienie po 2/3 produkty
codziennego uzytku, z ktérych korzystajg najczesciej (np. ulubiony szampon,

ulubiony podktad do twarzy czy batonik).

Opis: Podsumowanie zbiorki razem z uczestnikami, przy wykorzystaniu
aplikacji Zdrowe Zakupy oraz Cruelty Cutter na przyniesionych przez nich
produktach. Nastepnie prowadzgcy omawia 2z uczestnikami wyniki

ww. aplikacji. Mozna rowiez dodac kwestie poruszane podczas gry.
Pytania pomocnicze:

1) Czy mieli do czynienia kiedys z takimi aplikacjami?

2) Jak duzo ich ulubionych produktow ,nie zdato” testow aplikacji?

3) Czy, jezeli produkty nie zdaty” testu, to przemyslg ich przyszte uzywanie?

4) Czy sa swiadomi znaczenia roznych sktadnikow w ich ulubionych
produktach?

5) Czy znali wczesniej znaczenia symboli umieszczanych na produktach?

6) Czy znali wczesniej organizacje 40cean? Czy moze znajg inng organizacje,
zajmujaca sie tego typu problemem?

7) Czy wiedzieli jak wyglgda problem plastiku w oceanach? Czy zdawali sobie
sprawe z tak duzej skali problemu?

8) Jak mozna przyczynic sie do pomniejszenia problemu plastiku w oceanach?

9) Czy korzystajg juz z produktow zastepujacych plastik?
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Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbiodrce uczestnicy:

1) Zdaja sobie sprawe ze skali problemu plastiku?
2) Znaja czes¢ symbolow lokowanych na produktach?

3) Wiedza, w jaki sposob mozna unikac produktow gorszej jakosci?

4) Wiedzg, jak unika¢ produktow, niebedacych wolnych od przemocy

w stosunku do zwierzat?
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OPIS [90/120 min]

TEMAT ZBIORKI: PODSUMOWANIE CYKLU

Zbidrka ma za zadanie podsumowac dotychczas poruszane tematy. Po wstepie do
problemu przychodzi czas na dziatanie. Celem tej zbidrki bedzie zaplanowanie, wraz

z druzyna, znaku stuzby.

W ramach przygotowania =zaleca sie przejrzenie podanych ponizej linkow,

zwtaszcza [3].

v Podsumowanie cyklu ,Swiadomie”
CELE v’ Zaplanowanie Znaku Stuzby
v’ Znalezienie pola stuzby dotyczgcego poruszanego tematu

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

(1) Poradnik o Stuzbie | ZHP
(http://cbp.zhp.pl/wp-content/uploads/2018/11/Poradnik-S%C5%82u%C5%BCba.pdf)
(2) Poradnik Druzynowego Druzyny Wedrowniczej | ZHP
(http://cbp.zhp.pl/wp-content/uploads/2014/07/poradnik-dla-dru%C5%BCynowego-
druxsC5%BCyny-w%C4%99drowniczej.pdf)

[str. 215-218]

(3) Znaki stuzby | ZHP

(http://www sluzba.zhp.pl/znaki-sluzb.html)
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Wstepnie o Znaku Stuzby

Znaki Stuzb to instrument metodyczny zwigzany z istotg pracy wedrowniczej.
Charakterystyczng cechg tej pracy jest wtasnie stuzba realizowana zarowno
w ramach organizacji, jak 1 poza nig. Wedrownik nie moze izolowac sie od
otoczenia, zamyka¢ w Swiecie dziatalnosci harcerskiej, musi dostrzegac
potrzeby swojego Srodowiska. [zrédio: , Poradnik Druzynowego Druzyny Wedrowniczej']

Realizacja znaku stuzby to nie jednorazowa akcja. To dtugotrwate dziatanie,

odpowiadajgce na potrzeby naszego otoczenia.

Istnieje 10 znakdéw stuzby w ZHP, sg to:
v' Znak stuzby dziecku

Znak stuzby gospodarce

Znak stuzby kulturze

Znak stuzby nauce

Znak stuzby pamieci

Znak stuzby przyjazni

Znak stuzby przyrodzie

Znak stuzby turystyce

Znak stuzby wspolnocie lokalnej

AN NN Y U U N N

Znak stuzby zdrowiu

Symbolem zdobycia znaku stuzby jest metalowa odznaka, wg wzorow

zatwierdzonych przez Gtowng Kwatere ZHP.
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Tematyka, cele

Pierwszym krokiem w realizacji jest wyznaczenie konkretnego znaku stuzby,
jaki chcemy realizowac. Warto w tym wypadku zapoznac¢ sie z Programem
1 Zasadami zdobywania Znakow Stuzb [3].

Znak stuzby przyrodzie/Znak stuzby nauce - w niniejszej propozycii,
z zatozenia, jako podsumowanie cyklu ,Swiadomie”, sg to znaki stuzby najlepiej
spetiajgce poruszane tematyki (problematyka konsumencka, prowadzgca do
degradacji srodowiska (zbiorki nr 2-4) oraz problematyka nierzetelnych zrédet
informacji, fake newsow prowadzgca do szerzgcego sie niedowierzania nauce
i naukowym faktom (zbiorka nr 1).

Cel — warto ustalic sobie jeden cel gtowny, czyli ,w jaki sposob chcemy
zakonczyc¢ dany projekt, jakg akcja/jakim efektem?”, ale takze cele ,poboczne”,
ktore poprowadzg uczestnikow do osiggniecia celu gtobwnego. Warto pamietac
tez o tym, ze stuzba powinna odpowiadac¢ na potrzeby otoczenia, a nie nasze

upodobania.

Warto wzig¢ pod uwage, ze wykonywanie znaku stuzby jest idealnym
instrumentem metodycznym, gdzie w trakcie jego realizacji wedrownik moze
korzystac z wykonywanych przez siebie zadan i zapisywac je na indywidualnej

probie na stopnie harcerskie.

Program Znaku Stuzby, podziat zadan i ich realizacja

Znak Stuzby nie powinien trwac¢ dtuzej niz 12 miesiecy. Realizacja zadan

powinna zosta¢ odnotowywana na ,Karcie Znaku Stuzby” (zatgcznik W.5.1).

Kolejnym krokiem powinno by¢ ustalenie formy realizacji celu — ,w jaki Sposob

bedziemy dgzyc do celu?’, ,jakie podejmiemy dziatania, aby go zrealizowac?".
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Nastepnie nalezy rozpisa¢ program znaku stuzby, czyli wyznaczenie zadan
— w jakim czasie majg sie one odbywac?, kiedy?, jak dtugo?, kto jest za co
odpowiedzialny?. Mozna wesprzec¢ sie propozycjami zawartymi w programie

Znakow Stuzb [3].

Wazne jest takze, aby doktadnie podzieli¢c zadania miedzy uczestnikow, tak aby
kazdy byt chetny do ich realizowania i aby byto jasno okreslone, kto jest za co

odpowiedzialny.

Istotne jest réGwniez, wyznaczenie osoby kierujgcej catym zespotem.

Dokumentacja stuzby, przedstawienie realizacji, zakoriczenie

W trakcie realizacji Znaku Stuzby warto prowadzi¢ ciggta dokumentacje
w formie zdje¢, zapisow. Mozna takze prowadzi¢ relacje catosci na, np.

fanpage'u druzyny.

Po zakonczeniu realizacji znaku stuzby nalezy zrobi¢ jego podsumowanie przez
sam zespot realizujgcy 1 wystgpi¢ do prowadzgcego probe z wnioskiem

O przyznanie znaku.

Warto ustali¢, w jakim stopniu udato sie wykonac zaplanowane zadania a takze

wyciggnac istotne wnioski na przysztosc.
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Zatgcznik W.1.3

ARTYKUL 1, 11.08.2020

Zrédto: https.//epoznan.pl/news-news-108719-czerwona_flaga_na_3_z_5_poznanskich_kapielisk_przez_sinice

Czerwona flaga na 3 z 5 poznariskich kagpielisk! Przez sinice

Nie mozna sie tu kgpac.

- Nad Jeziorem Strzeszyriskim jest zakaz kgpiell, prawdopodobnie sinice - napisata do nas
Karolina. Filip Borowiak z Poznanskich Osrodkow Sportu i Rekreacji przyznaje, ze na
kagpielisku wywieszono czerwong flage. - Rzeczywiscie mamy tu podejrzenie sinic, a to
oznacza, ze nie mozna sie kgpac na tym kagpielisku. Nie podajemy jeszcze informacji
poniewaz wcigz czekamy na ostateczng decyzje sanepidu w tej sSprawie -mowi

Borowiak.

Sanepid poinformowat juz o zakazie kapieli nie tylko w Jeziorze Strzeszynskim, ale tez w
Jeziorze Rusatka. Wczesniej zakaz wprowadzono nad Jeziorem Maltariskim. To oznacza,
ze obecnie w Poznaniu nieczynne sg 3 z 5 kapielisk. Woda przydatna do kapieli jest

jedynie w Jeziorze Kierskim.

Zakaz przez sinice wprowadzono we wtorek takze w Owinskach na terenie Akwenu

Tropicana.

ARTYKUL 2 (epoznan.pl 13.08.2020)

Zrodto: https.//epoznan. pl/news-news-108770-

ztm_w._piatek_punkty._obslugi_klienta_i_biura_obslugi_klienta_beda_nieczynne_bo_w._sobote_przypada_swieto

ZTM: w pigtek Punkty Obstugi Klienta i Biura Obstugi Klienta bedg

nieczynne, bo w sobote przypada Swieto

Powodem zmian jest przypadajgce na sobote swieto Wojska Polskiego oraz

Wniebowziecie Najswietszej Maryi Panny.

W sobote (15 sierpnia) przypada s$wieto - dlatego na wszystkich dziennych liniach
autobusowych i tramwajowych ZTM bedzie obowigzywat swigteczny rozktad jazdy. ZTM
informuje, ze z uwagi na fakt, iz swieto wypada w sobote - pigtek 14 sierpnia bedzie w
Zarzgdzie Transportu Miejskiego dniem wolnym od pracy. Tego dnia nieczynne beda
Punkty Obstugi Klienta ZTM i Biuro Obstugi Klienta ZTM.
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Zmiany w rozktadzie bedg obowigzywaty takze w komunikacji nocnej z pigtku na sobote
(14/15 sierpnia) - autobusy beda kursowac wedtug rozkiadu jazdy na noce z soboty na
niedziele. Z kolel w nocy z 15 na 16 sierpnia autobusy beda kursowac wedfug rozkiadu

Jjazdy na noce z soboty na niedziele - informuje Bartosz Trzebiatowski, rzecznik ZTM.

ARTYKUL 3 (wprost.pl 12.08.2020)

Zrodio. https.//biznes.wprost pl/gospodarka/10352526/mierzeja-wislana-chcieli-ukrasc-bursztyn-zniszczyli-las.html

Mierzeja Wislana. Chcieli ukras¢ bursztyn, zniszczyli las

Na Mierzei Wislanej znajdujg sie ztoza bursztynu, co kusi amatorow nielegalnego zarobku.

Elblgska Straz Lesna w ostatnim czasie ukrocita proceder jednej z takich grup.

Nie od dzi$ wiadomo, ze Mierzeja Wislana to miejsce, gdzie mozna znalez¢ bursztyn. Dwa
ztoza, z ktdrych jedno nadaje sie do eksploatacji, odkryto w miejscu przekopu
prowadzonego na zlecenie rzadu. Jak informowat minister zeglugi morskiej i srodlgdowej
Marek Grobarczyk, planowane jest wydobycie okoto 900 kilogramow surowca, z ktérego

zysk zasili Skarb Panstwa.

Nie brakuje osob, ktore usitujg na wlasng reke uszczkngc cos z panstwowych zasobow.
W minionym tygodniu miejsce nielegalnego wydobywania surowca znalezli
funkcjonariusze Strazy Lesnej Nadlesnictwa Elblag i policjanci ze Sztutowa. Strazy udato

sie namierzy¢ nowe otwory wykonane metoda hydrauliczna.
Szukali bursztynu, niszczyli las

W wyniku przeprowadzonej akcji skonfiskowany zostat sprzet stuzacy nielegalnemu
pozyskaniu bursztynu, taki jak: motopompa z akumulatorem, weze strazackie, rury PCV,
waz ssgcy, koryto, worki jutowe iinne drobne narzedzia oraz zniszczony zostat system
igtofiltrow, za pomocg ktorych pozyskiwana jest woda zgruntu, niezbedna

do wykonywania tego procederu” — donosi Straz Lesna.

Przedstawiciele elblgskich Lasow Panstwowych szacujg, ze nielegalni poszukiwacze

bursztynu zniszczyli okoto 100 m2 lasu.
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ARTYKUL 4 (wtk.pl 12.08.2020)

Zrodio. https.//wtk pl/news/61411-jeden-gol-lecha-w-jedynym-sparingu

Jeden gol Lecha w jedynym sparingu

W srode po potudniu Lech Poznan rozegrat utajniony sparing - jedyny w trakcie obozu w
Opalenicy. Do Wielkopolski zawitata druzyna z czwartego szczebla rozgrywkowego w

Niemczech - Kickers Offenbach.

Okoto 25 minuty na liste strzelcow w tym meczu wpisat sie nowy napastnik w ekipie
Dariusza Zurawia - Mikael Ishak. Tej bramki kibice Kolejorza niestety nie zobaczyli na

zywo. Spotkanie nie byto transmitowane decyzjg sztabu szkoleniowego poznaniakow.

Goscie wyrownali po zmianie stron. Te dwie bramki to wszystko co wpadto tego dnia do
siatki. Wynik meczu kontrolnego moze byc¢ alarmujacy, biorac pod uwage roznice
poziomow dzielacg obie ekipy. Kickers to zespdt z czwartego szczebla niemieckich
rozgrywek. Na "Twitterze" rzecznik prasowy Kolejorza uspokajat zmartwionych kibicow.
Wedtug niego zawiodia tylko skutecznos¢, bo przewaga lechitow byla widoczna.
Podopieczni Dariusza Zurawia mieli nie wykorzystaé co najmniej dwodch

stuprocentowych sytuacji.

Pierwsze spotkanie Lecha o stawke juz w sobote, o 20:30 Kolejorz zmierzy sie na

wyjezdzie w 1/32 finatu Pucharu Polski z Odrg Opole.

ARTYKUL 4 (02.pl 12.08.2020)

Zrodio: https.//www.o2 pl/informacje/koronawirus-w-polsce-tylko-w-tych-dwoch-powiatach-jeszcze-nie-bylo-

koronawirusa-6542228167301696a

Koronawirus w Polsce. Tylko w tych dwoéch powiatach jeszcze nie byto

koronawirusa

Czy w Polsce sg jeszcze miejsca, w ktdorych od poczatku pandemii nie byto osoby

zakazonej koronawirusem? Okazuje sie, ze tak. Wyjgtkiem sg tylko dwa powiaty.

Pandemia koronawirusa wszystkich juz meczy, ale caty czas nie mozna lekcewazyc
zagrozenia. Szczegolnie ze ostatnio nastgpit znaczny wzrost potwierdzonych
przypadkow. W srode 12 sierpnia Ministerstwo Zdrowia poinformowato o kolejnych 715

zakazonych osobach.
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Powiaty wolne od koronawirusa

Od poczatku pandemii w naszym kraju potwierdzono doktadnie 53 676 zakazen. Okazuje
sie jednak, ze nadal sg miejsca, do ktérych koronawirus nie dotart. Wyjatkiem sg juz tylko

dwa powiaty.

Ani jednego zakazonego nie byto jeszcze w powiecie drawskim, ktory znajduje sie w
wojewodztwie zachodniopomorskim. Co ciekawe, w okresie wakacyjnym przyjezdzajg
tam turysci z catej Polski. Brak koronawirusa sprawia, ze zainteresowanie jeszcze bardziej

wzrasta.

Jak to jest mozliwe, ze grozny wirus do tej pory omija powiat drawski? Szefowa
miejscowego sanepidu w rozmowie z TVP Info ttumaczy, ze to moze byc¢ zastuga

skutecznych akcji informacyjnych oraz regularnych kontroli sanitarnych.

Drugim wyjatkiem na mapie polski jest powiat gotdapski, ktdry znajduje sie przy granicy z

Rosja. Tam takze od poczatku pandemii nie stwierdzono osob zakazonych.

ARTYKUL 5 (wprost.pl 12.08.2020)

Zrédto: https.//auto.wprost pl/rynek/1035226 3/to-juz-koncowka-budowa-trzeciego-odcinka-poludniowej-obwodnicy-

warszawy-z-lotu-ptaka.html

To juz konicéwka. Budowa trzeciego odcinka Potudniowej Obwodnicy

Warszawy z lotu ptaka

Praktycznie na catej trasie gtownej wawerskiego odcinka S2, biegngcego pomiedzy
weztami Wat Miedzeszyniski 1iLubelska, utozona zostata betonowa nawierzchnia.
Do dokonczenia pozostaty krotkie odcinki przy poszerzeniach drogi ina przejazdach

awaryjnych. Zaawansowanie prac na catym zadaniu wynosi 91 proc.

Na wezle Patriotow, w obrebie tzw. ,wanny szczelnej” uktadana jest izolacja,
wykonywane sg kapy chodnikowe, wustawiane krawezniki imontowane koryta
odwodnieniowe. Kontynuowane sg roboty zwigzane z budowg wiaduktow na zachodniej
nitce ul. Patriotow. Wiadukt drogowy ma juz zabetonowany ustrdj nosny i trwa zbrojenie
ptyty wiaduktu pod czwarty tor kolejowy. W okresie wakacyjnym planujemy otworzy¢

ulice Patriotow po wschodniej stronie z jednoczesnym zamknieciem strony zachodniej.
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Ponad dwukilometrowy odcinek drogi ekspresowej przechodzi dwoma estakadami przez
teren Mazowieckiego Parku Krajobrazowego. Na obu utozona jest ostatnia (Scieralna)
warstwa nawierzchni. Na dtuzszej, prawie 400-metrowej estakadzie, kontynuowane sg
prace zwigzane z montazem instalacji przeciwoblodzeniowej, ekranow akustycznych
1 oswietlenia. Utozono nawierzchnie zywiczne na kapach chodnikowych oraz w trakcie
uktadania jest asfalt lany przy dylatacjach. Zamontowano bariery energochtonne i stupy

ekranow przeciwolsnieniowych.

Generalna Dyrekcja Drog Krajowych i Autostrad dodata do ruchu dwa obiekty biegngce
nad trasg S2 w ciggu ulic: Tawutkowej 1ilzbickiej. Prace na catym odcinku zostang
zakonczone w grudniu 2020 roku, zgodnie =z zawartym aneksem z wykonawcg
wynikajagcym z podpisanego porozumienia z PKP w zakresie budowy wiaduktu

pod czwarty tor.

ARTYKUL 6 (epoznan.pl 10.08.2020)

Zrédto: https://epoznan.pl/news-news-108671-mpk_zmienia_barwe_autobusow. bedzie_nowosc

MPK zmienia barwe autobuséw? Bedzie nowosé!

Autobus w nietypowym odcieniu koloru zielonego zauwazyt nasz czytelnik.

- Jeden z autobusow poznanskiego MPK (szkoleniowy MAN, nr 1136) =zostat
przemalowany w barwy znane z dwukierunkowych Gamm (butelkowa zieleri). Udato mi
sie go uchwycic¢ zza ptotu zajezdni przy ul. Kaczej. Czy MPK zamierza zmieni¢ barwy

swoich pojazdow - dopytuje Fllip.

Zapytalismy w poznanskim MPK, czy rzeczywiscie planowana jest zmiana koloru
uzywanego na autobusach. - Wskazana kolorystyka dotyczy jednego pojazdu: autobusu
wykorzystywanego do nauki jazdy. Autobus zostat w ten sposob polakierowany po
wykonaniu napraw blacharskich, skutkujgcych koniecznoscia malowania catego
autobusu. Autobusy nauki jazdy zwykle majg inng kolorystyke, zeby zasygnalizowac
pasazerom oczekujgcym bgdz zblizajagcym sie do przystankdw, ze nie jedzie autobus
liniowy. Obecnie nie jest planowana zmiana schematow malowania innych pojazdow -

zaznacza Agnieszka Smogulecka z MPK Poznan.

Nie oznacza to jednak, ze w taborze MPK nie pojawi sie pewna nowosc. - Po bardzo

pozytywnym odbiorze przez poznaniakow wygladu dwukierunkowych tramwajow
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Moderus Gamma, postanowiliSmy wykorzysta¢ ten lakier (zielen i zot¢ w doskonale
znanych poznaniakom odcieniach, ale w wersji metalizowanej i pertowej) na nowo
zamowionych 37 autobusow elektrycznych, ktore w przysztym roku majg byc

dostarczone MPK Poznari. Sam schemat malowania nie bedzie zmieniony - dodaje.

Przypomnijmy, ze pierwszy z nowych dwukierunkowych Moderusow Gamma zostat
zaprezentowany w Poznaniu latem ubiegtego roku i natychmiast zwrocit uwage
pasazerow swoim nietypowym kolorem. Kolor malowania nazwano ‘butelkowg zielenig’,
ale MPK Poznan szybko wyjasnito, ze to odcien znany z pozostatych pojazdow
przewoznika, tyle ze w wersji metalizowanej i pertowej. Ostatecznie wszystkie
dwukierunkowe Moderusy Gamma majg taki kolor. Teraz wiadomo, ze dotagczg do nich

elektryczne autobusy.



(2SDAAAEMATL =/ YIM/UOD dQIINOA MMM/ S ) unfias | nzspof 1 a1zpmpad o wiif 13419.1) :04poiz

Nagtowek subiektywny,
przekazujacy opinie

Mocna 1 stuszna wypowiedz

Puchatka o in vitro.

Puchatek masakruje mtodego

prosiaka.

Szczere stowa Puchatka o druzynie.

Nagtowek obiektywny,
przedstawiajgcy fakt

Wypowiedz Puchatka o in vitro.

Rozmowa Puchatka 1 Prosiaczka

Komentarz Puchatka o druzynie.
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Karty do gry "5 sekund"

Zatacznik W.2.1

Wymien 3 rodzaje

Wymien 3 potrzeby

Wymien 3 migjsca

Wymien 3 produkty z

elektrowni zyciowe, jakie spetnia | gdzie wykorzystuje sie drewna
woda wode
Wymien 3 .prodlukty do Wymien 3 miejsca
produkcji, ktérych dzi . losc Wymien 2 iezi Wymier i
wykorzystywany jest gdzie mozna znalez¢ ymien 3 jeziora ymien 3 rzeki
piasek piasek

Wymien 3 zjawiska
pogodowe

Wymien 3 miejsca w
domu gdzie uzywamy
wody

Wymien 3 migjsca
gdzie wykorzystujemy
beton

Wymien 3 drzewa

Wymien 3 powody, dla
ktorych ludzie wycinaja
lasy

Wymien 3 zalety lasow
deszczowych

Wymien 3 powody
pozarow w lasach

Wymien 3 zastosowania
drewna
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Wymien 3 sktadniki
betonu

Wymien 3 miejsca,
gdzie znajduje sie
woda

Wymien 3 parki
narodowe

Wymien 3 rzeczy
zrobione z drewna

Wymien 3 skutki suszy

Wymien 3 rodzaje
drzew

Wymien 3 rezerwaty
przyrody

Wymien 3 rzeczy
przydatne podczas
mycia zebow

Wymien 3 rodzaje
miesa

Wymien 3 mozliwe
zamienniki miesa

Wymien 3 urzadzenia
w domu
wykorzystujace wode

Wymien 3 produkty
zawierajgce wode

Wymien 3 rzeczy, ktore
mozna podlac

Wymien 3 rzeczy z
plastiku

Wymien 3 strefy
klimatyczne

Wymien 3 oceany
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Wymiec 3 uzytki
ekologiczne

Wymien 3 rzeczy,
ktorymi mozna pali¢ w
kominku

Wymien 3 rodzaje
drewna

Wymien 3 urzadzenia
wykorzystujgce prad

Wymien 3 rzeczy, ktére
mozna zrobic¢ ze
smieciami

Wymien 3 rzeczy, ktére
mozna wyrzuci¢ do
plastiku

Wymien 3 rzeczy, ktére
mozna wyrzuci¢ do
papieru

Wymien 3 rzeczy, ktére
mozna wyrzuci¢ do
metalu

Wymien 3 rodzaje
opakowan produktow

Wymien 3 alternatywy
dla plastikowej torebki

Wymien 3 naczynia,
z ktorych mozna pic
wode

Wymien 3 naczynia,
w ktorych mozna
zagotowac wode

Wymien 3 kolory
Smietnikow do
recyklingu

Wymien 3 zrodta
odnawialnej energii

Wymien 3 zrodta
nieodnawialnej energii

Wymien 3 sposoby
ochrony srodowiska
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Actionbound - krétka instrukcja obstugi Zatacznik W.22

1. https://en.actionbound.com/
strona jest dostepna w dwdch jezykach
- angielskim i niemieckim

Creative multimedia quiz 2. Zatoz konto - prawy gérny rog strony

Create mohile adventures and interactive guides for
smartphones and tablets

Create in your browser Play in the app

W panelu gtdwnym mamy dostepne
nasze poprzednie gry

Aby stworzy¢ nowa gre klikamy
w "New Bound"

Habista w spoleczeristwie me1a11 Préba : ;

Pojawi sie okno w ktérym ustalamy
i Sisatenen Boind el tytut i adres gry

Ustalamy tryb gry:
- "Singleplayer Bound" - rywalizacja
moze sie odbywac tylko

=i : i w jednoosobowych "ekipach"
- :Multiplayer Bound" - rywalizacja
moze sie odbywacé w co najmniej
dwuosobowych ekipach

Wybieramy czy chcemy aby punkty
gry odbywaty sie losowo "Flexible"
czy w konkretnym porzadku "Fixed"

Po utworzeniu gry w panelu
"Content" mamy mozliwosc
tworzenia zawartosci gry
poprzez naci$niecie "+"

W pojawiajacym sie panelu po prawej

stronie ekranu mozemy wybra¢ forme punktéw
"'Stage" - funkcja dostepna w przypadku trybu
"flexible"

"Information" - informacja dla uczestnikéw
"Quiz" - tworzenie quizu z odpowiedziami
otwartymi lub zamknietymi

"Mission" - zadanie dla uczestnikow, ktére
moga udokumentowac np. zdjeciem lub
odpowiedzig,

"Find a spot" - uczestnicy sq kierowani

; w konkretne miejsce za pomocg GPS

b oraz krotkiej wskazdwki

"Scan code" - mozliwo$¢ skanowania gr codu
"Survey" - mozliwos$¢ zbierania odpowiedzi

na zadane pytanie, z ktérych automatycznie
stworzy sie wykres uwzgledniajacy wszystkie
odpowiedzi

"Tournament" - mozliwos$¢ rywalizacji miedzy
dwoma ekipami
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Zatgcznik W.2.2

Klikajac na przycisk mozemy
przetestowac utozong gre przed
udostepnieniem uczestnikom

Tym przyciskiem udostepniamy
gre dla uczestnikéw

1 2 adres strony naszej gry

QRcode naszej gry - za pomocqg
QRcode'u tatwo mozna rozpoczaé

gre

1 6 1 4 Ustawienia gry

1 5 Mozna ustawi¢ obrazek gry

Ustawienia dotyczgce ilosci graczy,

publikowania wynikéw czy
sekwencji gry

("fixed" lub "flexible")

1 7 Wyniki graczy

rodzaju zadan, sg uwzgledniane
wyniki wszystkich ekip

1 8 1 8 Dostepne sg wyniki z kazdego

Klikajac "Details" mozemy
1 9 zobaczy¢ szczegoty zadan

wykonanych przez kazda ekipe



Skrzynka

Miesny Drogeria

Odziezowy Warzywniak
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KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Jestes$ Swiadomym konsumentem. Doktadnie wiesz co kupic i zawsze
ptacisz gotowka.

Lista zakupow

DEEEZs
L LTTE

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Bardzo lubisz mie¢ zapas produktéw w domu. Raz na runde, musisz
zakupi¢ podwdjng porcje towardw.

Lista zakupow

ol@o] P Y |
DENETZE

KARTA SWIADOMOSC]

Karta jest jawna

Jeste$ gazetkowym, promocyjnym freakiem. 3 razy na gre mozesz
podpatrzec kolejne 4 karty w jednym ze sklepdw, przed tworzeniem
kolejki.

Lista zakupow

RO=EZew
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KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Na zakupy wybierasz sie gtodny. Co 2 runde musisz kupic¢ jabtko lub
kietbase do zjedzenia.
(Zjedzone karty nie licza sie jako niewykorzystane)

Lista zakupow

YL AN ] |6
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KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Nie lubisz planowag, dlatego na zakupy wybierasz sie bez konkretnej
listy. Ale za to posiadasz 2 razy wiecej gotowki.

Lista zakupow

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Doktadnie planujesz swoje zakupy spozywcze, dlatego 2 razy na gre
mozesz zajac 1. miejsce w kolejce do warzywniaka oraz miesnego,
wyprzedzajgc wszystkich w kolejce.

Lista zakupow

LEL | 0¥
BY AN

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Jeste$ zwolennikiem ptatnosci zblizeniowych. Zawsze pfacisz karta,
dlatego, za kazdy kupiony produkt musisz dodatkowo zapfaci¢ +1.

Lista zakupow

NEENw00
SEEDE0

KARTA SWIADOMOSC]

Karta jest jawna

Nie masz czasu na gotowanie i czesto jesz na miescie. Co druga
runde musisz zaptaci¢ sprzedawcy 3 guziki, za street food.

Lista zakupow
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Zrodto: http://www.lobez. pl/files/file/ULOTKA-INFORMACYINA-CO-OZNACZJIA-ZNAKI-NA-OPAKOWANIACH pdf
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Zrédto: http://www lobez.pl/files/file/ULOTKA-INFORMACYJINA-CO-OZNACZIA-ZNAKI-NA-OPAKOWANIACH pdf
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Zrodto: http://www.lobez. pl/files/file/ULOTKA-INFORMACYINA-CO-OZNACZJIA-ZNAKI-NA-OPAKOWANIACH pdf Za{aczn | k \X/42

Znaczenia (kolejno jak obrazki)

(1) Symbol informuje, jak dtugo mozna uzywac¢ kosmetyku po jego
otworzeniu. Podany jest w miesigcach.

(2) Produkty znakowane w ten sposob, muszg pochodzi¢ z certyfikowanych
gospodarstw ekologicznych. Uzycie tego znaku gwarantuje, ze produkt
spetnia wymogi oficjalnego nadzoru, pochodzi bezposrednio od
producenta lub zostat przygotowany w zamknietym opakowaniu oraz
zapewnia, ze przynamniej 95% sktadnikow produktu zostato
wyprodukowane metodami ekologicznymi.

(3) Jest to jeden z ekoznakow, ktorym sygnuje sie produkty nietestowane na
zwierzetach. Oznacza, ze w fazie badan produkt nie byt testowany na
zwierzetach. Oznaczenie ekologiczne najczesciej stosujg producenci
kosmetykow. Umieszczanie tego oznaczenia na opakowaniach nie jest
poprzedzone weryfikacjg badz certyfikacja.

(4) W Polsce jest przyznawany od 1998 roku przez Polskie Centrum Badan
i Certyfikacji SA. Mogg go otrzymac, w drodze dobrowolnej certyfikacji,
wyroby krajowe 1 zagraniczne, a takze ustugi, ktore spetniajg wymagajace
kryteria ochrony zdrowia, S$rodowiska naturalnego i1 ekonomicznego
wykorzystania zasobow naturalnych Ziemi (w odniesieniu do wczesniej
ustalonego, akceptowanego poziomu ich zuzycia).

(5) Symbol przeznaczony jest dla opakowan, ktore rozktadajg sie podczas
kompostowania 1 nie uwalniajg szkodliwych substancji Mogg byc
kompostowane wraz z odpadami organicznymi.

Roéwnanie:
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Zrodio: https://holistic.news/gora-smieci-wyzsza-od-tadz-mahal/



Zatgcznik W.4.6

Zrédto: https://haftonline.pl/zegar-duzy-twoj-dowolny-nadruk-wraz-z-cyframi-zdjecia-zyczenia-p-147.html
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Zatgcznik W.5.1

@Propozyqa
Programow
2020/2021

KARTA PROBY ZNAKU SLUZBY

Druzyna/Zespét

Nazwa Znaku Stuzby

Cel gtowny

Cele ,poboczne”

Opis planowanej
stuzby

Termin rozpoczecia

Termin zakonczenia

Uczestnicy projektu

Osoba kierujaca:

Uczestnicy:

Sposdb dokumentacji
préby

Program proby

Zadanie

Termin Osoba odpowiedzialna




