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Kazdego dnia wykorzystujemy Matke Nature nie dajac jej przy tym nic w zamian.
Wspotczesne czasy stawiajg przede wszystkim na rozwoj cywilizacyjny, w ktorym
wszystko ma byc¢ pouktadane. Zwierzeta najlepiej pozamykac w klatkach a rosliny
w parkach i ogrodach. Czy tak ma wyglgdac¢ nasze zycie? Robert Baden-Powell
mowit ,Starajcie sie zostawic¢ ten swiat, choc¢ troche lepszym, niz go zastaliscie’,
ale jak mamy to zrobi¢, jesli doktadnie nie wiemy, jak wyglagda sytuacja?
Sprobujmy spojrze¢ na przyrode z szerszej perspektywy, zobaczy¢ zasmiecone
oceany, wyczerpujace sie surowce oraz wszechobecng potrzebe posiadania coraz

wiekszej ilosci rzeczy i odpowiedziec sobie na pytania: ,Co JA moge zrobic?”

Jako Zespot Programowy Hufca Poznan Srédmiescie pragniemy przyblizy¢ Wam
kilka zagadnien zwigzanych z ochrong srodowiska, dzieki ktorym, krok po kroku,
mozemy zmieni¢ sSwiat na lepszy. Zachecamy Was rowniez do dalszego
poszerzania wiedzy w tym temacie, poniewaz jest on wyjatkowo obszerny i udato
nam sie jedynie nieco zarysowac kilka kwestii. Pamietajcie, ze najwazniejszg rolg
harcerstwa jest ksztattowanie siebie 1 nastepnych pokolen, dlatego nie bojmy sie
rozmawiac z naszymi zuchami, harcerzami 1 instruktorami o ochronie srodowiska,
bo kazda osoba ma realny wptyw na przysztos¢ naszej planety. A skoro mamy

mie¢ wptyw na nasze JUTRO, to pora o nim mysle¢ juz DZIS.

Zespot programowy

Hufca Poznan Srédmiescie

sierpienri 2020, Poznan
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OPIS (90 min]

TEMAT ZBIORKI: SUROWCE

Zbidrka porusza zagadnienie wykorzystania poszczegolnych surowcow w zyciu

codziennym.

v Zuch wie, co kryje sie pod pojeciem - “surowiec”

CELE v  Kazdy zuch wie, jakie sg podstawowe surowce,
wykorzystywane przez cztowieka

v’ Zuch umie wymieni¢ przynajmniej 5 zastosowan danego
surowca

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Definicja surowca i towaru | Capital.com
(https://capital.com/pl/towary-i-surowce-definicja)
[2] Definicja surowca | Wikipedia
(https://pl.wikipedia.org/wiki/Surowiec)

[3] Types of Resources | Kids Academy
(https://youtu.be/b8uJQPo8yq0)

Potrzebne rzeczy: » Projektor/ laptop

= Internet

= Bristole (tyle ile jest szostek)

= Kredki

= Pisaki

= Przygotowana gaweda druzynowego na podstawie filmiku
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Wstep - Co to jest surowiec?

Czas: [15 min]

Surowiec — materiat przeznaczony do dalszej przerobki. Surowce sg produktami przemystu wydobywczego, rolnictwa,

lesnictwa lub powstaja w wyniku przerobu odpadow. (Zrodto: https.//pl wikipedia.org/wiki/Surowiec))

1. Kroétka dyskusja
Pytanie pomocnicze:
1) Czy kiedys spotkali sie z tg nazwg? Jesli tak, jak myslg, co ona znaczy? Gdzie

jg styszeli?

2. Filmik

Opis: Obejrzenie przez zuchy filmu bez dzwieku z opowiadaniem, wczesniej
przygotowanym przez druzynowego (druzynowy przygotowuje opowiadanie
na podstawie fabuty filmu. Moze sam wymyslic tekst lub po prostu
przettumaczy¢ oryginalng wersje z filmu)

link do filmu: (3]

Czas: [20 min]

Opis: Zuchy siadajg w kregu. Druzynowy czyta zagadki. Kiedy jaki$ zuch zna
odpowiedz musi wstac, obiec krgg dookota, wroci¢ na swoje miejsce 1 klasnac.

Dopiero wtedy moze powiedzie¢ odpowiedz.

10
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Zagadki:

e Plastik
Z niego butelki, zabawki i siatki
Czasem przewozg go wielkie statki.
Wyrzucaj go zawsze do zottego kosza,
O to Cie zotwie i wieloryby prosza.
e Drewno

Rosnie w lesie lub przy drodze,
ma korone oraz pien.
Mogg na nim mieszkac ptaki,
ludziom daje mity cien.

e Metal

Materiat jest to zimny 1 gtadki,

Zrobiona z niego jest tyzka, ktorg jesz ptatki.

e Piasek

W piaskownicy jest go mniej,

niz na kazdej plazy.

Plazowiczoéw w skwarny dzien

w bose stopy parzy.

e Szkio

Zrobione z niego sg szklanki i butelki,
Gdy sie nim skaleczysz to bol jest wielki.
e Woda

Co tak wyglad zmienia¢ moze:

gdy jej duzo - zwie sie morzem,

a gdy 1losc¢ jest niewielka

to jest kropla lub kropelka.

Gdy jest ciepto wtedy ptynie,

a na lod twardnieje w zimie.

11
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o Wegiel

Lsnigce, czarne bryty

w ziemi niegdys byty

Czarne, twarde jak kamienie

W piecu palg sie ptomieniem.

e Paliwo

Auto bez niego nigdzie nie pojedzie,
Zapach jego rozpoznasz wszedzie.
Rodzice tankujg je na stacji,

Zeby zawiez¢ Cie do kolejnej atrakcji

Czas: [25 min]

Opis: Na karteczkach wypisane sg nazwy surowcow - metal, szkto, plastik,
drewno. Kazda szostka losuje jeden z surowcow. Nastepnie dostaje duzy bristol
1 rysuje na nim wszystkie przedmioty, ktoére mozna wykonac¢ z tego surowca.

Wygrywa szostka, ktora wymysli wiecej zastosowan danego materiatu.

Zabawa ruchowa - Murarz

Czas: [15 min]

Opis: Przestrzen jest podzielona na dwa pola. Pomiedzy polami wyznaczona
jest linia, na ktorej stoi murarz, ktorego zadaniem jest zbudowanie muru. Mur
buduje poprzez wytapywanie kolejnych uczestnikow przebiegajgcych przez
jego linie. Ztapana osoba staje w jednym koncu linii w pozycji X" (ale z rekami
poziomo skierowanymi. Kolejna ztapana staje obok poprzednie] w tej samej

pozycji i chwyta poprzednig za reke.

12
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Krag rady i zadanie miedzyzbidérkowe

Czas: [15 min]
Opis: Krag rady podsumowuje zbidrke, krotka dyskusja.

Pytania pomocnicze:
1) Dlaczego surowce sg takie wazne?

2) Czy dowiedzieli sie czegos nowego na zbiorce?

Zadanie miedzyzbidrkowe
Dowiem sie jak powinno sie segregowac odpady i bede pilnowac segregacii

W moim domu.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbiorki:

Czy po zbidrce zuchy:

1) Wiedza, czym jest surowiec?

2) Wiedzg, do czego wykorzystywane sg poszczegolne surowce?

13
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TEMAT ZBIORKI: WODA

(90 min]

Zbidrka porusza zagadnienie odpowiedzialnego wykorzystywania i oszczedzania

wody.

v Zuch wie, czym jest obieg wody w przyrodzie

CELE v' Zuch umie powiedzie¢, czym rézni sie woda stodka od stonej
1 gdzie wystepujg oba rodzaje wody

v’ Zuch zna sposoby oszczedzania wody na co dzien

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Obieg wody | Fundacja OnWater.pl
(https://youtu.be/yIxVLAXOxDY)
[2] Sposoby oszczedzania wody | Kobiecefinanse.pl

(https://kobiecefinanse.pl/75-sposobow-na-oszczedzanie-wody/)

[3] Wszystko o wodzie w Polsce | Kasia Gandor

(https://www.youtube.com/watch?v=idOcJ48KfgA&feature=youtu.be)

Potrzebne rzeczy: » Projektor/ laptop

= Internet

= Bristol

= Kredki

= Pisaki

= Kolorowe karteczki

= Kubek dla kazdego zucha

= Woda z kranu i woda z butelki
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Czas: [20 min]

1. Filmik
Opis: Obejrzenie filmiku o zamknietym obiegu wody w przyrodzie:
link do filmiku: [1]

2. Krétkie omoéwienie
Pytanie pomocnicze:

1) Co dziato sie na filmiku z wodg?

Na podstawie filmu kazda szostka ma za zadanie  wymyslic
i napisac¢/zilustrowac¢ krotkie opowiadanie z perspektywy kropelki wody

W obiegu.

Zabawa ruchowa - 3 stany skupienia

Czas: [10 min]

Opis: Druzynowy wydaje polecenia, a zuchy biegajgc po sali musza

wykonywac na dane hasto odpowiednig czynnosc.

Woda - zuchy udajg ptynacg wode

Lod- zuchy stajg nieruchomo niczym lodowa rzezba

Para wodna - zuchy udajg, ze latajg

17
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Jak duzg czes$¢ naszej planety zajmuje woda?

Czas: [20 min]

Opis: Kazdy zuch na matej karteczce ma narysowac skojarzenie zwigzane
zZ woda.

Nastepnie gromada dyskutuje.

Pytania pomocnicze:

1) Dlaczego kazdemu woda kojarzy sie z czyms innym?

2) Gdzie jeszcze, na co dzien, mamy do czynienia z wodg i w jakich
postaciach?

(Jedzenie, picie, rosliny, 16d, para wodna itp.)

3) Gdzie mozemy znalez¢ wode stong, a gdzie stodkg?

Ciekawostki 0 wodzie, ktére druzynowy moze przedstawi¢ zuchom:

— Woda zajmuje 2/3 powierzchni kuli ziemskiej. Wody stone, czyli morza
i oceany stanowig 975 % wszystkich wod, wody stodkie - jeziora, rzeki
zaledwie 2.5 %.

Gdybysmy wyobrazali sobie Ziemie wielkosci pitki do koszykowki to wtedy cata
woda na Ziemi bytaby wielkosci pitki do ping-ponga, zas stodka woda wielkosci

ziarna kukurydzy.

— Wiekszos¢ wody stodkiej w stanie ptynnym znajduje sie pod ziemia.

Znacznie wiecej wody zamrozonej jest w lgdolodach Antarktydy i Grenlandii.

— Czes¢ wody wystepuje w atmosferze w postaci pary wodnej. Gdyby nagle
cata ta para wodna skroplita sie i spadta na Ziemie, to ulewa ta pokrytaby

powierzchnie lgdow ok. 3 cm warstwg wody.

18
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Sposoby oszczedzania wody

Czas: [10 min]

Opis: Kazdy zuch na kolorowej karteczce zapisuje jak, wedtug niego, mozna
oszczedzac wode.
Nastepnie dzieci przyklejajg wszystkie karteczki na duzy bristol, z ktérego

tworzg plakat majgacy zacheci¢ do oszczedzania wody.

Plakat mozna zawiesi¢ w szkole lub w zuchowce (w razie potrzeby druzynowy

uzupetia pomysty dzieci).

Woda w butelce a w kranie

Czas: [15 min]

1. Test smaku - czy uda Ci sie rozpoznac, ktéra woda jest z kranu, a ktéra
z butelki?

Opis: Druzynowy przygotowuje dwa dzbanki — jeden z woda butelkowana,
drugi z wodg z kranu. Na kazdym dzbanku narysowany jest odpowiedni numer
(1 lub 2). Kazdy zuch podchodzi ze swoim kubkiem i dostaje do sprobowania
wode z obu dzbankow. Na matej karteczce zapisuje, gdzie weditug niego
znajduje sie woda z kranu, a gdzie z butelki. Nastepnie druzynowy ujawnia, jaka

woda byta w poszczegolnych dzbankach.

2. Krétka dyskusja

Pytania pomocnicze:

1) Ktora woda jest lepsza? Dlaczego?

2) Jakie sg wady i zalety obu rodzajow wod?

3) Ile plastikowych butelek tygodniowo zuzywamy pijac wode butelkowg?

19
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Krag rady i zadanie miedzyzbidérkowe

Czas: [15 min]

Opis: Krag rady podsumowuje zbidrke, krotka dyskusja.

Pytania pomocnicze:
1) Dlaczego woda jest taka wazna?

2) Czego nowego dowiedzieli sie na zbidrce?

Zadanie miedzyzbidrkowe
Bede zawsze zakrecac¢ wode przy myciu zebow samemu oraz naucze tego

nawyku domownikow.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce zuchy:
1) Wiedza, gdzie wystepuje woda stodka a gdzie stona?
2) Wiedzg, czym jest obieg wody w przyrodzie?

3) Znajg sposoby oszczedzania wody?

20
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TEMAT ZBIORKI: PLASTIK

OPIS (90 min]

Zbidorka dotyczy problemu nadmiernego uzycia plastiku na Swiecie. Podczas
spotkania przedstawiona zostanie tylko czesc¢ tego ztozonego problemu. Zachecamy

druzynowych do zapoznania sie z materiatami ponizej.

v Pokazanie dzieciom czasu rozktadu poszczegolnych surowcow

v Zapoznanie z terminem “ocean $mieci” i jego znaczeniem

CELE v' Pokazanie sposobow na wykorzystanie zuzytych materiatow
takich jak plastik

v/ Zapoznanie sie ze sposobami ograniczenia plastiku w zyciu
codziennym

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Blog na temat ograniczania plastiku | Zeroplastiku
(https://zeroplastiku.pl/category/blog/)

(2] Jak unikaé¢ Dlastlku | Ogramczam sie

(3] Plastlk w oceanach | Parlament Europejski

(https://www.europarl.europa.eu/news/pl/headlines/society/20181005STO15110/plastik-w-oceanach-

fakty-skutki-oraz-nowe-przepisy-ue)
[4] Film dokumentalny o plastiku | PBS NewsHour
(https://youtu.be/1IRDc2opwg0l)

[5] Plastik w oceanach | Oceana
(https://youtu.be/Yomf5pBN8dY)
(6] Jak dtugo rozkladaja sie odpady | Business Insider Polska

(https://youtu.be/WhSzwBJIHYIg)
[7] Film o wielorybie | CBC Kids

(https://youtu.be/xFPoIUS5iiYQ)

[8] Ewolucja $miecia etapy | Hufiec Siddemka

(https://youtu.be/6TyctCC2HCU)

Potrzebne rzeczy: " Laptop, projektor
= Roznego rodzaju smieci plastikowe
= Przybory plastyczne: kleje, tasmy, pisaki, kredki, farby
= Internet
= Duze bristole niebieskie (tyle ile jest szdstek)
=  Dtugopisy
= Kartki

23
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Czas rozktadu plastiku

Czas: [15 min]

1. Czas rozktadu
Opis: Kazdy zuch dostaje matg karteczke i zapisuje na niej jak dtugo, wedtug

niego, rozktada sie plastikowa butelka

2. Filmik
Opis: Obejrzenie filmiku o czasie rozktadu poszczegolnych surowcow
link do filmu: [6]

3. Dyskusja

Pytania pomocnicze:

1) Kto zapamietat ile czasu rozktada sie reklamowka plastikowa? A plastikowa
butelka?

2) Czy zaskoczyto Was ile czasu rozktada sie jakis surowiec? Ktory zaskoczyt
Was najbardziej?

3) Czy ktos zgadt ile rozktada sie butelka?

Zanieczyszczenie plastikiem wdd - pojecie “oceanu $mieci”

Czas: [30 min]

1. Filmik o wielorybie
Opis: Obejrzenie przez dzieci historii pewnego wieloryba.
link do filmu: [7]

24
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2. Dyskusja

Pytania pomocnicze:

1) Czy jest jeszcze nadzieja zeby uratowac oceany od plastiku? Co my mozemy
zrobic?

2) Dzieki czemu udato sie uratowac wieloryba?

3. Pisanie listu

Opis: Kazdy zuch dostaje kartke, na ktdrej pisze list do wieloryba, w ktorym
przeprasza go za postepowanie ludzi, czyli zasmiecanie jego domu — oceanu.
LUB Kazdy zuch wykonuje laurke przeprosinowg dla wieloryba ramach

przeprosin za postepowanie ludzi, czyli zasmiecanie jego domu — oceanu.

Tworzenie wielkiego oceanu z plastikowych odpadéw

Czas: [25 min]

Opis: Druzynowy daje kazdej z szostek duzy niebieski bristol, worek z réznymi
plastikowymi Smieciami oraz dowolne przybory plastyczne.

Kazda z szostek ma 20 min na stworzenie z otrzymanych materiatow
prawdziwego oceanu (ryb, wodorostow, krabow, itp.)

Nastepnie prezentacja projektow.

Zabawa ruchowa - ewolucja $miecia

Czas: [10 min]

Opis: Gra opiera sie na zasadach gry “Papier-kamien-nozyce”. Celem gry jest
pokazanie zamknietego obiegu plastiku. Wszyscy gracze zaczynajg gre na tym
samym etapie (pusta butelka). Nastepnie grajg w papier-kamien-nozyce z inng
osobg, ktora jest na tym samym etapie ewolucji. Osoba, ktdra wygrywa,
ewoluuje do kolejnego etapu plastiku, osoba przegrana pozostaje na tym

samym etapie. Gra konczy sie, gdy wiekszos¢ uczestnikow jest na najwyzszym

etapie.
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Kolejne etapy ewolucii:

PUSTA BUTELKA
ZGNIECIONA BUTELKA
PLYNNY PLASTIK
NOWA BUTELKA

Szczegdty przebiegu gry i wygladu poszczegdlnych form plastiku w filmie (8].

Ograniczenie plastiku

Czas: [30 min]

Opis: Kazda szostka dostaje arkusz papieru, na ktorym zapisuje jak najwiecej
propozycji dziatan, ograniczajgcych ilos¢ uzywanego plastiku.

Nastepnie zuchy przekazujg sobie miedzy szostkami sposoby do uzupetnienia.
Szostkowi prezentujg powstate plakaty, na koniec dyskutujg, czy oni sami sg
w stanie wprowadzi¢ czesc¢ tych sposobow u siebie.

Na zakonczenie kazdy zuch przygotowuje dla siebie kartke z postanowieniamj,

jakie chce wprowadzi¢ w zycie 1 zawiesza je u siebie w pokoju.

Krag rady i zadanie miedzyzbiérkowe

Czas: [10 min]

Opis: Krag rady podsumowuje zbiorke, krotka dyskusja.

Pytania pomocnicze:
1) Czy cos ich zaskoczyto na dzisiejszej zbiorce?

2) Czy plastik jest rzeczywiscie konieczny w zyciu codziennym?
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Zadanie miedzyzbiorkowe
Bede przestrzega¢ mojego postanowienia zapisanego na kartce i wymysle, jak

przeksztatcic jakis smie¢ w co$ nowego/przydatnego i to zrobie.

Pytania majace na celu okreslenie przerobienia tematyki zbiorki:

Czy po zbidrce zuchy:

1) Wiedzg ile czasu rozktada sie plastikowa butelka albo reklamowka?

2)

3) Znajg sposoby na ograniczenie plastiku w ich codziennym zyciu?
)

4

Wiedza, co kryje sie pod pojeciem “oceanu plastiku”?

Wiedzg jak mozna powtornie wykorzystac niektore Smieci?
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TEMAT ZBIORKI: KONSUMPCJONIZM

OPIS (90 min]

Zbidrka dotyczy problemu konsumpcjonizmu w Polsce i na swiecie.

v’ Zaznajomienie zuchow z zasadg 3R - wyjasnienie, na czym
polega i jak jg stosowac

CELE v' Nauczenie zuchoéw jak odpowiednio segregowac $mieci
i dlaczego jest to wazne

v/ Pokazanie zuchom, na czym polega zasada zero waste i jak
wiele rzeczy mozna ponownie wykorzysta¢ do innych celow

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Zycie zero waste | TEDx Talks
(https://youtu.be/pF72px2R3HQ)

[2] Zasada 3R | Komisja Europejska
(https://ec.europa.eu/environment/chemicals/lab_animals/3r/alternative_en.htm)
[3] Zasada 3R | Wikipedia

(https://pl.wikipedia.org/wiki/Zasada_3R)
[4] Minimalizm | TEDx Talks

(https://youtu.be/s9s1305maS5U)
[5] Reduce, Refuse, Recycle | Happy Leaming English

(https://youtu.be/OasbYWF4_S8)

[6] Zero waste | Nanowosmieci

(https://www.nanowosmieci.pl/zero-waste/)

[7] Jak segregowac odpady | Nasze$mieci.gov

(https://naszesmieci.mos.gov.pl/jak-segregowac)

[8] Ekdperyment — jak powstaje smog? | Powietrze bez $meici

(https://youtu.be/YhxtliyWOMs)

Potrzebne rzeczy: = Laptop/ rzutnik

= Internet

= Kartki w kolorach smietnikow

= Woreczki ze $Smieciami (jeden na szostke)
= Folia aluminiowa

= Szklane stoiki

= Zapalniczka

= Lod
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Zasada 3R

Czas: [20 min]

1. Filmik

Opis: Druzynowy pokazuje zuchom filmik bez dzwieku z opowiadaniem
wczesniej przygotowanym przez druzynowego (druzynowy przygotowuje
opowiadanie na podstawie fabuty filmu. Moze sam wymyslic¢ tekst lub po prostu
przettumaczy¢ oryginalng wersje z filmu.

Link do filmu: [5]

2. Dyskusja

Opis: Krotka dyskusja na temat obejrzanego filmiku
Pytania pomocnicze:

1) Co zuchy mysla o takich zasadach?

2) Czy bytyby w stanie stosowac sie do tych zasad? Czy to trudne czy tatwe?

Zabawa ruchowa - recykling

Czas: [20 min]

1. Wyscigi rzedow

Opis: Na ziemi lezg kolorowe kartki imitujgce kolory smietnikow. Kazda szostka
ustawia sie w rzedzie. Na poczatku rzedu jest torba z roznymi smieciami. Osoba
na poczgtku losuje jeden $Smiec, a nastepnie biegnie do kartki w odpowiednim
kolorze, a potem wraca na koniec rzedu. Wygrywa ta szostka, ktora jest
najszybsza 1 najbardziej skuteczna.

Druzynowy zapisuje, gdy ktorys zuch sie pomyli.
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Szostka, ktora dobiegnie pierwsza otrzymuje 8 punktow, druga 6 punktow,
trzecia 4 punkty i czwarta 2 punkty (w przypadku 4 szostek).

Za kazdy zle odtozony smiec jest minusowy punkt.

Na koniec nastepuje omowienie btedow.

Zero waste

Czas: [20 min]

Opis: Kazdy zuch opowiada, krotko o przedmiocie, ktory wykonat w ramach
zadania miedzyzbiorkowego.
Nastepnie konkurs - zuchy wybierajg, ktory przedmiot jest i najciekawszy/

najbardziej przydatny?

Eksperyment ekologiczny

Czas: [20 min]

1. Eksperyment
Opis: Zuchy ogladajg filmik, a nastepnie z pomoca druzynowego probujg same
wykonac taki eksperyment.

Opis eksperymentu:

— Do jednego stoika wlewamy troche wody. Nastepnie zakrecamy go i mocno
potrzgsamy. Odkrecamy stoik 1 naktadamy na jego wieczko folie aluminiows.
Na folie naktadamy kilka kostek lodu. To samo robimy z pustym stoikiem.

— Nastepnie do stoika z wodg wktadamy wczesniej podpalony kawatek
Smiecia 1 zakrywamy go folig z lodem. W stoiku powinna powsta¢ mgta.

link do eksperymentu: [8]
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2. Krétka dyskusja
Pytania pomocnicze:
1) Dlaczego nie wolno spalac¢ $mieci w domach?

2) Czy zaobserwowali podobne zjawisko na ulicach?

Czas: [10 min]

Opis: Krag rady podsumowuje zbidrke oraz cykl, krotka dyskusja.

Pytania pomocnicze:
1) Czy podobat im sie cykl?
2) Czego sie nauczyli? Czy czujg, ze wiedzg teraz wiecej?

3) Co byto dla nich najciekawsze?

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbiorki:

Czy po zbidrce zuchy:

1) Wiedzg, na czym polega zasada 3R?
2) Wiedza, czym jest zasada zero waste?

3) Wiedza, jak odpowiednio segregowac odpady i dlaczego?
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Propozycje dodatkowe:

Realizujac powyzszg propozycje programowg mozna rozszerzyC jg
o realizowanie jednej z ponizszych sprawnosci:

= Ekoludek,

= Obrornca czystej wody,

= Wodnik szuwarek.

W ramach piatej zbiorki mozna odbyc¢ wycieczke edukacyjng np. do:
= Aquanetu w Poznaniu,

= [PTOK Poznan,

= Oczyszczalni Sciekow,

= Zaktadu przetworstwa tworzyw sztucznych w Poznaniu,

= Zaktadu sktadowiska odpaddw komunalnych Miasta Poznania.

Ponadto mozna zorganizowac dla zuchow tematyczng prace pozyteczng, np.:
= sprzgtanie Swiata,

— sadzenie drzew.
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WSTEP
METODYKA H

Podstawg pracy w metodyce harcerskiej jest, jak wiadomo, gra oraz zdobywanie
sprawnosci, dlatego tez ta czesc¢ naszej Propozycji, ktdrg stworzono z myslg o
harcerkach 1 harcerzach, oparta zostata o stworzong przez nas sprawnosc
Straznika Ochrony Srodowiska.

Podczas pierwszej zbiorki harcerze dowiadujg sie, ze na Swiecie istnieje zespot
wyspecjalizowanych Straznikow, ktorych zadaniem jest dbanie o naszg planete i
edukowanie ludzi w kwestii ochrony $rodowiska. Zeby moc do nich dotgczyc
harcerze muszg wykazac sie odpowiednig wiedzg i umiejetnosciami, dlatego tez
w tym celu kazdy z nich stworzy swojg karte postaci — siebie, jako przysztego
Straznika. Kazdy kolejny zrealizowany punkt ze sprawnosci to kolejny level, jaki
osigga harcerz, z czego potowa punktow bedzie zrealizowana podczas zbiorek a
druga potowa w postaci zadan miedzyzbiorkowych. Osoba, ktdra bedzie obecna
na wszystkich zbiorkach z cyklu oraz wykona wszystkie zadania
miedzyzbiorkowe, moze uzyska¢ maksymalnie level 10 swojej postaci, a zeby
dotaczy¢ do grona Straznikow trzeba mie¢, co najmniej, level 8. Kazdy zdobyty
level harcerze zaznaczajg na swoich kartach postaci.

Im wyzszy level osiggnie postac¢, tym wiecej bedzie miata mocy, by chronic¢
Ziemie 1 dzieki temu stanie sie lepszym Straznikiem, dlatego nalezy zachecic
harcerzy do zrealizowania mozliwie wszystkich punktow ze sprawnosci. Jesli
harcerz nie mogt by¢ na zbidrce i przez to nie miat mozliwosci zrealizowania
punktu sprawnosci wraz z resztg druzyny, to nalezy umozliwi¢ mu nadrobienie
zalegtosci w postaci dodatkowego zadania np. stworzenia plakatu omawiajgcego
zagadnienie ze sprawnoscl i przedstawienie go reszcie druzyny.
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Straznik Ochrony Srodowiska

Wie, czym jest ochrona srodowiska i co mozna robic, zeby
ta ochrona byta bardziej skuteczna.

Wprowadzit/-a w zycie min. 2 nawyki, ktore pomoga mu/jej chronic
Srodowisko.

Wie, czym sa surowce nieodnawialne i dlaczego nie nalezy ich
marnowac.

Wie, jaki surowiec jest najbardziej marnowany w jego/jej domu oraz
ma pomyst, jak mozna by to zmienic.

Wie, dlaczego pochodzenie produktow, ktore uzywa jest istotne oraz
W jaki sposdb moze je sprawdzic.

Odnalazt/-a w swoim domu przedmioty pochodzace z co najmniej
5 réznych krajow i wie, gdzie te kraje sie znajduja.

Potrafi wyjasnic pojecia recycling, upcykling i zero waste oraz wskazac
roznice pomigedzy nimi.

Wykonat/-a w domu wtasny przedmiot zgodnie z upcyklingiem,
a nastepnie wykorzystat/-a zgodnie z jego nowym przeznaczeniem.

Wie, czym jest konsumpcjonizm i jakie zagrozenia z niego wynikaja.

Stworzyl/-a liste 5 zasad, ktére pomoga jego/jej rodzinie w walce
z nadmiernym konsumpcjonizmem na co dzien.
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TEMAT ZBIORKI: NASZA JEDYNA PLANETA

OPIS (120 min]

Podczas zbiorki uczestnicy dowiedzg sie, co w dzisiejszych czasach zagraza naszej
planecie oraz jak mozna przyczynic¢ sie do ochrony srodowiska. Przed przeprowadzeniem

zbidrki nalezy zapoznac sie z materiatami zrodtowymi oraz zatgcznikami.

v Wyréwnanie wiedzy z zakresu ochrony srodowiska

CELE v’ Przedstawienie roznych sposobdéw na dbanie o naszg planete.

v’ Stworzenie kart postaci jako motywu przewodniego propozycji
dla metodyki harcerskiej

REALIZOWANY PUNKT SPRAWNOSCI

= Wie, czym jest ochrona srodowiska i co mozna robic, zeby ta ochrona byta bardziej

skuteczna.

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Portal edukacji ekologicznej | ekoedu.com.pl

(http://ekoedu.com.pl/)

[2] Portal oszczedzaniu, ekologii i ochronie srodowiska | Wiacz oszczedzanie
(https://wlaczoszczedzanie.pl/)

[3] Strona projektu ANGRY EARTH | angryearth.eu

(http://gepir.pl/Plastik w oceanach)

[4) Film o Ziemi — naszej planecie | National Geographic
(http://segregus.chorzow.eu/baza-wiedzy/12-znaki-ekologiczne)

Potrzebne rzeczy: * Klej,
= Kartki,

= Szary papier,

= Markery,

= Pisaki,

= Kredki,

= Dlugopisy, telefon

= Telefon

= Materiaty z zatgcznikow
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Wstep — co zagraza naszej planecie?

Czas: [15 min]

W ramach przygotowania do zadania nalezy zapoznac¢ si€ z materiatem
zrodtowym [3] oraz wycia¢ obrazki (zalgcznik H.11) pocig¢ je na mniejsze
kawatki (kazdy obrazek na cztery czesci) i nastepnie poukrywac je w najblizszej

okolicy miejsca, w ktorym przeprowadzana bedzie zbidrka.

1. Zapoznanie si¢ z réznymi sytuacjami i zachowaniami, ktére stanowig

zagrozenie dla Ziemi.

Opis: Harcerze majg za zadanie odszukac¢ wszystkie 24 fragmenty obrazkow
(zatgcznik H.1.1), a pdzniej ztozy¢ je w catose, tak by powstato szes¢ odrebnych

grafik 1 przykleic je do kartek, zostawiajgc pod rysunkami miejsce na podpis.

2. Krétka dyskusja na forum o tym, co zostato ukazane na obrazkach oraz
podpisanie kazdej z przedstawionych sytuacji, a takze zastanowienie sie nad

tym, jakie jeszcze zagrozenia czyhajg na naszg planete.

Pytania pomocnicze:
1) Co oznacza stowo zagrozenie?
2) Czy ludzie mogg zagrozic¢ Ziemi? Jesli tak, to w jaki sposob?

3) Dlaczego powinnismy dbac o naszg planete i chronic jg przed nami samymi?

42



. ZHP HU.FIEC Propozycja
POZNAN Dy _—
; s : Programowa
SRODMIESCIE o
Swiadomie

Ochrona Srodowiska — co to takiego?

Czas: [15 min]

Srodowisko — ogot elementdw nieozywionych i ozywionych, zardwno naturalnych, jak i powstatych w wyniku
dziatalnosci czlowieka, wystepujgcych na okreslonym obszarze oraz ich wzajemne powigzania,

oddziatywania 1 zaleznosci.

Ochrona srodowiska — dziatania majace na celu naprawienie szkod wyrzadzonych otoczeniu cztowieka lub zasobom

naturalnym oraz zapobiegniecie dalszemu postepowi degradacji srodowiska.

Zapoznanie sie z roznymi formami ochrony srodowiska.

Opis: Harcerze w zastepach tworzg na szarym papierze mapy mysli (hasto
przewodnie: OCHRONA SRODOWISKA), zastanawiajac sie, w jaki sposob
mogg wptyng¢ na losy naszej planety i zadba¢ o srodowisko. Nastepnie
uczestnicy prezentujg swoje propozycje na forum druzyny i wszyscy wspolnie
zastanawilajg sie, czy mozna zrobi¢ cos jeszcze, poza tym, co udato im sie juz

wymyslic.

Nasza okolica = nasze srodowisko

Czas: [20 min]

Przed rozpoczeciem zbiorki nalezy przyjrzec sie okolicy, w ktorej bedziemy jg
przeprowadza¢ oraz wyznaczyC¢ teren, po ktorym harcerze mogg sie

przemieszczac podczas zwiadu.

Zwiad - przeanalizowanie zagrozen dla srodowiska w naszej okolicy.

Opis: Harcerze w zastepach przeprowadzajg krotki zwiad po najblizszej okolicy
migjsca, w ktorym odbywa sie zbidrka, by zaobserwowac czy istniejg tam jakies
zagrozenia dla srodowiska i czy zostaty juz wprowadzone jakie$ srodki jego
ochrony. Uczestnicy notujg swoje spostrzezenia, tak by o niczym nie

zapomniec.
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Co my mozemy zrobic, by ochroni¢ Ziemie?

Czas: [30/40 min]

1. Stworzenie kampanii na rzecz ochrony srodowiska i naszej planety.

Opis: Harcerze w zastepach wymyslajg krotkie (kilkuminutowe) scenki,
w ktorych przedstawiajg, czym jest ochrona srodowiska oraz dlaczego 1 w jaki
sposob warto zadba¢ o naszg planete. Jako inspiracje uczestnicy mogg
wykorzystac¢ pomysty z mapy mysli oraz ich wiasne spostrzezenia ze zwiadu po

okolicy.

2. Zaprezentowanie scenek na forum druzyny.

Opis: Kazdy zastep po kolei prezentuje wymyslony przez siebie projekt,
a prowadzacy wszystko nagrywa, tak by stworzone w ten sposob filmiki mogty
postuzy¢ np. jako materiat promujgcy ochrone srodowiska 1 zostac

udostepnione na mediach spotecznosciowych druzyny.

Karta postaci — zostar\ Straznikiem!

Czas: [10/15 min]

Przedstawienie uczestnikom zarysu fabuty propozycji programowej dla
metodyki harcerskiej (wstep do metodyki) oraz wyttumaczenie, ze osoby, ktore
chcg dotaczy¢ do grona Straznikow musza wykazac sie odpowiednig wiedzg
oraz umiejetnosciami, a w tym celu nalezy zdoby¢ sprawnosc¢ ,Straznik

Ochrony Srodowiska”.

Opis: Kazda osoba tworzy swojg witasng karte postaci (przykiadowy wzor —
zatgcznik H.1.2), na ktorej bedzie zaznaczac kolejne, zdobyte przez siebie levele
tj). punkty ze sprawnosci. Sposéb zaznaczania zdobytych punktow na karcie jest
dowolny, indywidualny dla kazdej druzyny (np. naklejki, pieczatki, podpisy
kadry itd.).
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Zakonczenie

Czas: [10/15 min]

1. Obejrzenie krotkiego filmiku [4] promujgcego ochrone Ziemi, jako naszej

jedynej planety.

2. Podsumowanie filmu i catej zbiorki.
Opis: Stworzenie napisu ,OCHRONMY ZIEMIE" w formie 3D poprzez utozenie
tekstu z wtasnych ciat w odpowiednich pozycjach oraz wykonanie

pamigtkowego zdjecia.

3. Na koniec zbidrki harcerze uzupetniajg swoje karty postaci i zaznaczajg na
nich nowy level zdobyty podczas zajec.

ZADANIE MIEDZYZBIORKOWE:

Wprowadzit/-a w zycie min. 2 nawyki, ktore pomogg mu/jej chronic¢

Srodowisko.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbiorki:

Czy po zbiorce uczestnicy:

1) Wiedza co zagraza naszej planecie ze strony cztowieka?

2)

3) Znajg co najmniej piec¢ sposob, w jaki mozna chroni¢ Ziemie?
)

4

Wiedzg czym jest ochrona srodowiska?

Potrafig wcieli¢ w zycie nawyki korzystne dla naszego srodowiska?
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OPIS (110 min]

TEMAT ZBIORKI: SUROWCE

Surowcow nieodnawialnych jest na sSwiecie coraz mniej. Dlatego poprzez gre
logistyczng, pragniemy przyblizy¢ informacje o nich. Jako element podsumowujgcy

zbidrke zahaczamy o podziat surowcow iich wyrobdw.

v’ Zdefiniowanie czym sg surowce
CELE v Przedstawienie problemu zwigzanego z ciggtym
wydobyciem
v' Przedstawienie w jaki sposob mozna dbac o surowce

REALIZOWANY PUNKT SPRAWNOSCI

= Wie, czym sg surowce nieodnawialne i dlaczego nie nalezy ich marnowac.

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

(1] Wywiad z Matka Ziemig | ZS w Jastrzebiu Zdroj

(http://zs2 jastrzebie.pl/wywiad.htm)

[2] Gaz. Film edukacyjny dla dzieci | By¢ jak Ignacy
(https://www.youtube.com/watch?v=0ZV4o0agi6aQ)

[3] Masa Piaskowa DIY | Moje dzieci kreatywnie
(https://www.youtube.com/watch?v=55LuedsR7go&t=23s)

Potrzebne rzeczy: = Kartki
= Szary papier
= Markery kolorowe
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Wstep - podziat na grupy

Czas: [15 min]

Opis:  Harcerze siadajg w kregu. Druzynowy czyta zagadki. Kiedy jakis harcerz
zna odpowiedz musi wsta¢, obiec krgg dookota, wrocic na swoje miejsce
1 klasngc.

Dopiero wtedy moze powiedzie¢ odpowiedz.

Harcerze odgadujg zagadki, na ktore odpowiedzi to:

e Plastik

Z niego butelki, zabawki 1 siatki
Czasem przewozg go wielkie statki.
Wyrzucaj go zawsze do zottego kosza,
O to Cie zotwie 1 wieloryby prosza,.

e Drewno

Rosnie w lesie lub przy drodze,

ma korone oraz pien.

Mogg na nim mieszkac ptaki,

ludziom daje mity cien.

e Metal

Materiat jest to zimny i gtadki,
Zrobiona z niego jest tyzka, ktorg jesz ptatki.
» Piasek

W piaskownicy jest go mniej,

niz na kazdej plazy.

Plazowiczow w skwarny dzien

w bose stopy parzy.
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Czas: [75 min]

L] Szkto

Zrobione z niego sg szklanki 1 butelki,

Gdy sie nim skaleczysz to bol jest wielki.

e Woda

Co tak wyglad zmienia¢ moze:
gdy jej duzo - zwie sie morzem,

a gdy 1losc¢ jest niewielka

to jest kropla lub kropelka.

Gdy jest ciepto wtedy ptynie,

ana lod twardnieje w zimie.

«  Wegiel

Lsnigce, czarne bryty

w ziemi niegdys byty

Czarne, twarde jak kamienie

W piecu palg sie ptomieniem.

e Paliwo

Auto bez niego nigdzie nie pojedzie,
Zapach jego rozpoznasz wszedzie.
Rodzice tankujg je na stacji,

Zeby zawiez¢ Cie do kolejnej atrakcji.

Gra wtasciwa

Opis: Druzynowy zawiesza w roznych miejscach na terenie kartki z zadaniami

do gry. Nastepnie wywiesza w ogolnodostepnym miejscu plansze

z wymienionymi hastami. Celem jest zdobycie przez zastep jak najwiekszego

terytorum. Aby to zrealizowacC kazdy zastep must dotrze¢ do punktu

przeczytac go, a nastepnie wykonac¢ zadanie. By dotrze¢ do punktu zastep

porusza sie jak pociag jeden za drugim. Po zrealizowaniu zadania zastep juz
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normalnie biegnie do druzynowego

pokazuje zrealizowane zadanie.

Druzynowy stwierdza poprawnos¢ wykonanego zadania, a jesli wszystko jest
dobrze, to zastep moze swoim kolorem zaznaczy¢ pole, odpowiadajgce
zrealizowanemu zadaniu.

Gra konczy sie albo po uptywie czasu (40min) albo, gdy wszystkie pola zostang

odkryte.
\WODA WIATR ROPA NAFTOWA ENERGIA JADROWA
PLASTIK sSOL BIOGAZ GAZ ZIEMNY
METAL KAMIEN SKORA WEGIEL
GLINA DREWNO PIASEK ENERGIA SLONECZNA
BETON PRAD BAWEENA SZKLO

Zadania wraz z informacjami w zafgczniku H.2.1.

Zakonczenie

Czas: [30 min]

1. Opis: Kazdy =zastepow czyta informacje zdobytg podczas gry i musi
zdecydowac¢ gdzie nalezy przyklei¢c dang informacje, czy do surowcow

odnawialnych, nieodnawialnych, czy innych.

Wspolnymi sitami zastepy probujg stworzy¢ definicje surowca odnawialnego

1 nieodnawialnego.

Surowce nieodnawialne: ropa naftowa, sol, gaz ziemny, kamien, metal, glina,
piasek, wegiel

Surowce odnawialne: energia stoneczna, wiatr, woda, energia jgdrowa, biogaz,
drewno, skora, bawetna

Inne: plastik, beton, szkto, prad
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2. Na koniec zbiorki harcerze uzupeiniajg swoje karty postaci i zaznaczajg na

nich nowy level zdobyty podczas zajec.

ZADANIE MIEDZYZBIORKOWE:

Wie, jaki surowiec jest najbardziej marmmowany w jego/jej domu oraz ma

pomyst, jak mozna by to zmienic.

Pytania majace na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Wiedza, co to jest surowiec?
2) Wiedzg jaki jest podziat surowcow?

3) Wiedzg jak w codziennym zyciu obchodzi¢ sie z surowcami?
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TEMAT ZBIORKI: PRODUKT VS. GLOBALIZACJA

OPIS (120 min]

Podczas zbiorki uczestnicy zostang zapoznani takimi pojeciami jak produkt i jego
pochodzenie, kod kreskowy oraz symbole i oznaczenia na etykietach produktow. Przed

przeprowadzeniem zbiorki nalezy zapoznac¢ sie z materiatami zrodtowymi oraz

zatgcznikami.
v’ Zapoznanie sie z pojeciami: produkt, kod kreskowy, symbol
oraz etykieta
CELE v' Zdobycie umiejetnosci analizowania kodow kreskowych na

produktach

v' Poznanie symboli i oznaczen na produktach

v’ Zrozumienie, dlaczego warto analizowac etykiety produktow
przed ich zakupem

REALIZOWANY PUNKT SPRAWNOSCI

= Wie, dlaczego pochodzenie produktow, ktére uzywa jest istotne oraz w jaki sposdb

moze je sprawdzic.

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Co zawiera kod kreskowy? | HKK Tech

(https://www hit-kody.com.pl/pl/nkk-tech/aktualnosci/co-zawiera-kod-kreskowy/)
[2] Kody kreskowe panstw — zestawienie | Kreski
(http://kreski.pl/baza-wiedzy/kody-kreskowe-pa%C5%84stw.html)

[3] GEPIR — wyszukiwarka koddéw | GS1 Polska

(http://gepir.pl/Plastik w oceanach)

[4] Znaki ekologiczne | Segregus
(http://segregus.chorzow.eu/baza-wiedzy/12-znaki-ekologiczne)

[5] Oznakowania opakowan | eko-znaki.pl
(http://eko-znaki.pl/oznakowanie_opakowan.htm)

Potrzebne rzeczy: " Szary papier, " Pisak,
. Malrkery, ' = Telefony z dostepem do internetu
= Tasma Klejaca, = Materiaty z zatgcznikow
= Kostka do gry,

=  Produkty spozywcze lub kosmetyczne

Kartki, .
(przynosza uczestnicy)
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Wstep — czym jest produkt?

Czas: [20/25 min]

Produkt — kazdy obiekt rynkowej wymiany oraz wszystko, co moze byc oferowane na rynku. Produktem moze byc

dobro materiaine, ustuga, miejsce, organizacja badz idea.

1. Krétka dyskusja na forum z uczestnikami o tym, co oznacza stowo PRODUKT,

jakie jest jego zadanie oraz jaki powinien by¢.

Pytania pomocnicze:
1) Co oznacza stowo produkt?
2) Jaki powinien byc¢ produkt? Jakie sg jego cechy?

3) Jakg role moze petnic produkt?

2. Przedstawienie zagadnien zwigzanych ze stowem PRODUKT, ktore w zyciu
codziennym czesto do niego nawigzujg lub stuzg do opisania

charakteryzujgcych go szczegotow.

Opis: Na arkuszu szarego papieru narysowana jest krzyzowka z hastem
przewodnim (stowo: produkt), ale reszta pol pozostaje pusta (Wzor — zatgcznik
H.3.1). Zadaniem uczestnikow jest uzupetnienie brakujgcych haset przy pomocy
liter udostepnionych im przez prowadzacego (zatgcznik H.3.2) — cata druzyna
dysponuje jednym, wspolnym kompletem liter. Harcerze zostajg podzieleni na
zastepy, w ktorych bedg probowac stworzy¢ hasta tworzgce krzyzowke
(przyklejenie liter do planszy w odpowiednich miejscach). Zastepy po kolei
rzucajg kostkg, a to ile oczek uda im sie wyrzuci¢ decyduje o tym, jaki ruch
moga wykonac. Prowadzgcy ma do dyspozycji gotowg krzyzowke (zatgcznik
H.31).
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Nie kazda ilos¢ oczek umozliwia uczestnikom wykonanie ruchu (np. 1 lub 2
oczka). Dopiero, gdy wykulajg wiekszg ilos¢ oczek, bedg mogli wykonac ruch

zwigzany z odgadywaniem hasta.

Wylosowana ilos¢ oczek na kosci:

1 — cata druzyna musi wykonac krotkie zadanie ruchowe (np. zrobi¢ 10
przysiadow czy 5 pajacykow)

2 — wszyscy uczestnicy zmieniajg miejsca, w ktorych siedzg (np. przesuwajg sie
0 3 miejsca w prawa lub o 2 w lewo)

3 — zastep prosi 0 podanie przez prowadzacego, jaka litera znajduje sie w
konkretnym miejscu w tylko jednym stowie

4 — zastep prosi o wskazanie wszystkich miejsc, gdzie znajduje sie jedna,
wybrana litera np. A

5 — prowadzacy podaje definicje jednego hasta wybranego przez zastep
(definicje — zatgcznik H.3.1)

6 — prowadzacy podaje jak brzmi jedno, wskazane przez zastep, hasto

Produkty w zyciu codziennym

Czas: [10/15 min]

Kréotkie podsumowanie poprzedniego zadania i przedstawienie przyktadow

produktow w zyciu codziennym.

Opis: Zabawa oparta na zasadach gry w TABOO w formie rywalizacji
pomiedzy zastepami. Czas kazdej rundy dla jednego zastepu to 30 sekund.
Harcerz

z pierwszego zastepu dostaje talie kart przedstawiajgcych rozne popularne
produkty dostepne w zyciu codziennym (karty — zatgcznik H.3.3) Jego
zadaniem jest opisanie produktu z karty na wierzchu stosu bez uzycia jego
nazwy oraz stow zabronionych (takze wymienione na karcie) tak, aby jego

zastep odgadt, co to za produkt.

57



ZHP HUFIEC Propozycja

POZNAN Al

SRODMIESCIE
Swiadomie

W

Jesli mu sie to udato, a nie mineto jeszcze 30 sekund to uczestnik moze
zaczgC

opisywac produkt z kolejnej karty. Gdy uptynie wyznaczony czas talia
nieodgadnietych kart zostaje przekazana przedstawicielowi z nastepnego
zastepu. Gra trwa az do odgadniecia wszystkich kart.

Wygrywa ta ekipa, ktorej uda sie odgadngc¢ najwiecej produktow.

*Jesli osoba nie potrafi wyttumaczyc¢ hasta lub go nie zna to odktada karte na

dot talii i opisuje nastepna,.

Skad pochodzi dany produkt?

Czas: [25-30 min]

W ramach przygotowania do zadania nalezy zapoznac¢ sie z materiatami
zrodtowymi [1], [2] i [3]. Przed rozpoczeciem zbidrki harcerze dostajg
informacje, ze majg na nig, przynies¢ dwa wybrane produkty np. spozywcze lub

kosmetyczne — nalezy zaznaczyc, ze produkty muszg posiadac kod kreskowy.

1. Krdétka dyskusja na forum z uczestnikami o tym, czym jest kod kreskowy
1 jakie informacje mozna w nim znalez¢ oraz o tym, jak sprawdzi¢ pochodzenie

produktow, ktore sie kupuje 1 dlaczego warto to robic.

Pytania pomocnicze:

1) Czym jest kod kreskowy?

2) Jakie informacje mozna odszukac w kodzie kreskowym?
3) Jak sprawdzic skagd pochodzi produkt?

4) Po co sprawdzac pochodzenie produktow? Czy warto to robi¢? Dlaczego?

2. Przeanalizowanie pochodzenia roznych produktow, ktére mamy w swoich
domach na podstawie ich kodow kreskowych 1 zlokalizowanie krajow,

z ktorych pochodza,
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Opis: Harcerze w zastepach badajg pochodzenie produktow, ktore przyniesli
z domow na podstawie analizy ich kodow kreskowych w odpowiedniej
wyszukiwarce (materiat zrodtowy [3]). Po wpisaniu kodu w wyszukiwarke
1 wyswietleniu nazwy panstwa, z ktérego produkt pochodzi, uczestnicy
sprawdzajg, gdzie dane panstwo sie znajduje (np. w Google Maps), a nastepnie
zaznaczajg jego lokalizacje na konturowej mapie $wiata (mapa - zafgcznik
H.34).

Po analizie wszystkich produktow i zaznaczeniu krajow ich pochodzenia na
mapie, zastepy wspolnie, na forum, zastanawiajg sie czy mozna zauwazyc¢ jakas
tendencje w tym, skad sg produkty np. czy sg to produkty regionalne czy
pochodzg np. z Azji.

Jaki znak twdj? — symbole na produktach

Czas: [25/30 min]

W ramach przygotowania do zadania nalezy zapoznac¢ sie z materiatami
zrodtowymi [4] 1 [5]) (zwtaszcza [4]) oraz wybra¢ odpowiednie miejsce do jego
przeprowadzenia - podczas pierwsze] czesci zadania harcerze z grup
A 1 C powinni by¢ od siebie oddaleni tak, by nie moc widziec, co robi przeciwna
grupa, a harcerze z grupy B muszg moc bez trudu szybko przemieszczac sie

pomiedzy pozostatymi grupami (brak przeszkod na drodze).

1. Zapoznanie sie symbolami i oznaczeniami, ktére mozna spotkaé na

etykietach produktow.

Opis: Harcerzy w zastepach dzielimy na trzy czesci: A, B oraz C, tak aby we
wszystkich zastepach byt co najmniej jeden przedstawiciel kazdej z tych grup.
Grupy A 1 C mogg liczy¢ po max dwie osoby z jednego zastepu, w grupie B ilos¢
0sob jest dowolna. Kazda z grup A, B 1 C ma inne zadanie do wykonania:

A — uczestnicy widzg obrazek (z jakim$ symbolem) i muszg opisa¢ go osobom

z ich zastepu, ktore sg w grupie B
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B — uczestnicy nie widzg obrazka, muszg zapamietac opis, ktory ustyszaty od
0soOb A i przekazac¢ go osobom z grupy C
C - uczestnicy nie widzg obrazka, muszg sprobowac narysowac symbol

wedtug opis przekazanego im przez osoby B

Podczas jednej rundy wszystkie zastepy probujg odtworzy¢ ten sam symbol.
Pomiedzy rundami uczestnicy z poszczegolnych grup mogg zamieni¢ sie
miejscami 1 zadaniami, tak by kazdy miat mozliwosc¢ bycia w grupach A, B i C.
Do zadania zostata stworzona dodatkowa instrukcja dla prowadzgcego
(zatgcznik H.3.5) oraz wykaz symboli do odwzorowywania (zafgcznik H.3.6) -

na podstawie materiatow zrodtowych [4).

2. Poréwnanie narysowanych przez zastepy obrazkow z oryginalnymi
symbolami — przedstawienie przez prowadzgcego, co poszczegolne symbole
oznaczajg oraz krotka dyskusja na forum o znaczeniu dodawanych oznaczen

na produktach.

Pytania pomocnicze:

1) Po co na produktach poza kodem kreskowym dodaje sie roézne oznaczenia
i symbole?

2) Z jakimi symbolami juz sie spotkali? Na jakich produktach?

3) Czy symbole i oznaczenia powinny byc¢ ustandaryzowane tzn. takie same na
caty swiecie? Dlaczego?

4) Dlaczego, niektore marki podrabiajg produkty innych? Czy ma to cos

wspolnego z oznaczenia na produktach?
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Zakonczenie

Czas: [20 min]

1. Stworzenie etykiety, ktdéra opisuje druzyne jako produkt.

Opis: Harcerze w zastepach projektujg etykiete (w formie plakatu), ktora ich
zdaniem, najlepiej opisuje ich druzyne jako produkt godny polecenia. W celu
stworzenia etykiety mozna korzystac¢ z istniejgc zasad tworzenia kodow oraz
symboli lub zaprojektowac wtasne, wraz z wyjasnieniem ich znaczenia. Kazdy

z zastepow prezentuje swoj pomyst na forum druzyny.

2. Na koniec zbidrki harcerze uzupetniajg swoje karty postaci i zaznaczajg na
nich nowy level zdobyty podczas zajec.

ZADANIE MIEDZYZBIORKOWE:

Odnalazt/-a w swoim domu przedmioty pochodzace z co najmniej 5 réznych

krajow i wie, gdzie te kraje sie znajduja.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Wiedzg, czym jest produkt i co go charakteryzuje?

2) Wiedza, czym jest kod kreskowy oraz jakie informacje sg w nim zawarte?

3) Umiejg sprawdzi¢ pochodzenie produktu?

4) Wiedzag, jakie podstawowe symbole i oznaczenia mozna znalez¢ na
produktach

1 co one oznaczajg?

5) Bedg miec¢ swiadomos¢, dlaczego przy zakupie produktu warto najpierw

przeanalizowac jego etykiete?
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OPIS (120 min]

TEMAT ZBIORKI: ZACZNIJMY OD NOWA

Podczas zbidrki zostang wyttumaczone oraz omowione roznice pomiedzy recyklingiem,
upcyklingiem oraz zasadg zero waste, a takze przedstawione ich potencjalne zastosowania
w zyciu codziennym. Przed przeprowadzeniem zbiorki nalezy zapoznac sie z materiatami
zrodtowymi oraz wybrac¢ sposob realizacji zadan, ktory najbardziej bedzie odpowiadat naszej

druzynie — czes¢ zadan posiada kilka wersji do wyboru.

v’ Zapoznanie sie z pojeciami: recykling, upcykling oraz zero
waste

CELE v' Przypomnienie zasad prawidtowej segregacji odpaddw

v’ Zapoznanie sie z terminem ,drugie zycie produktu”

v/ Poznanie sposobu na ponowne wykorzystanie zuzytych
materiatow

REALIZOWANY PUNKT SPRAWNOSCI

= Potrafi wyjasni¢ pojecia recycling, upcykling i zero waste oraz wskaza¢ roznice

pomiedzy nimi.

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1) Zasady segregacji oraz sens recyklingu | nasze-$mieci | Ministerstwo Klimatu
(https://naszesmieci.mos.gov.pl/)

[2] Film o segregacji 45 rodzajéw odpadéw | NOIZZ.pl
(https://www.facebook.com/watch/?v=658928817953309)

[3] Idea upcyklingu, czyli drugie zycie niepotrzebnych przedmiotéw | Locly
(https://www.locly.pl/idea-upcyklingu/)

[4) Upcykling — filmy z inspiracjami | YouTube
(https://www.youtube.com/results?search_guery=upcycling+diy)

[S] Zero waste i less waste - co to jest i jak wprowadzié to w zycie? | bee.pl
(https://www.bee.pl/zero-waste-less-waste-co-to-jest-zasady-a-570.html)

(6] .Ewolucja $miecia etapy” - gra | Hufiec Siédemka
(https://www.youtube.com/watch?v=6TyctCC2HCU)

= Karteczki, pisaki, markery, szary papier (obowigzkowo)

Potrzebne TZECZY: | = Materiaty z zatgcznikow (w zaleznosci od wybranej wersji)

= Telefon (obowigzkowo)

= Tasma klejaca, worki na $mieci, pojemniki na odpady (opcjonalnie, w zaleznosci od wybranej
wersji zadan)

= Materiaty potrzebne do wykonania przedmiotow w technice upcyklingu (wybiera prowadzacy)
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Wstep — drugie zycie produktu

Czas: [5 min]

Drugie zZycie produktu — powtorne uzycie produktu poprzez zastosowanie go, jako surowiec w procesie recyklingu lub
nadanie produktowi nowej funkcji i ponowne wykorzystanie

Opis: Krotka dyskusja na forum z uczestnikami o tym, co dzieje sie z produktem

PO jego zuzyciu oraz o tym, ze w wielu przypadkach mozna go wykorzystac

ponownie w zmienionej formie.

Pytania pomocnicze:

1) Jesli kupimy wode w plastikowej butelce to, po jej wypiciu, co zrobimy
z butelkg?

2) Czy plastikowa butelka mozna zosta¢ wykorzystana ponownie? Jesli tak to
w jaki sposob?

3) Co oznacza termin ,drugie zycie produktu”?

Recykling

Czas: [20/30 min]

Recykling — proces przeksztatcania odpadow w nowe materialy, a co za tym idzie przedmioty, przy uwzglednieniu
zasady maksymalnego ponownego wykorzystania tych samych materialow | minimalizacji naktadow

potrzebnych do ich przetworzenia, stanowi alternatywe dla klasycznego usuwania odpadow.

Ta czes¢ ma na celu przypomnienie harcerzom zasad prawidtowej segregaciji
odpadow (materiat zrodtowy [1]). Zadanie jest do wyboru w trzech wersjach,

nalezy wybrac tg, ktdra bedzie najbardziej odpowiadac uczestnikom zbiorki.
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WERSJA 1

Opis: Harcerze dzielg sie na piec¢ grup poprzez losowanie karteczek z piecioma
nazwami kolorow, ktéore odpowiadajg barwom pojemnikow do segregacji
odpadow:

zOtty — metale 1 tworzywa sztuczne

niebieski — papier

zielony — szkto

brgzowy — odpady biodegradowalne

czarny — odpady zmieszane

Zadaniem kazdego z zespotow jest stworzenie plakatu, ktory bedzie ttumaczyt
CO mozna, a czego nie nalezy wyrzuca¢c do pojemnika na Smieci
w wylosowanym przez zespot kolorze. Plakaty mogg by¢ czesciowo wykonane
w wersji 3D, z wykorzystaniem rzeczy dostepnych w miejscu odbywania
zbidrki to znaczy, ze np. zamiast pisa¢ na plakacie ,plastikowa butelka” mozna
takg pustg butelke po prostu do niego przyczepi¢. Stworzone przez harcerzy

prace nalezy wywies¢ w harcowce, tak by byty widoczne dla wszystkich.

WERSJA 2

Opis: Zadaniem uczestnikow jest wykonanie nowych pojemnikéw na smieci do
harcowki, tak aby zachowac zasady segregacji odpadow. Pojemniki powinny
zosta¢ ozdobione i opisane tak, aby na pierwszy rzut oka byto widac, co nalezy
do nich wyrzucac.

*Rodzaj i wielkos¢ pojemnikow zalezg od zapotrzebowania druzyny.
WERSJA 3

Opis: Zadanie jest oparte na rywalizacji pomiedzy zastepami w formie
wyscigow rzedow. Zastepy ustawiajg sie w rzedach, jedna osoba za druga.
Naprzeciwko nich, w pewnej odlegtosci (max. 6-8 metrow) znajdujg sie worki

na smieci w pieciu roznych kolorach (zotty, niebieski, zielony, czarny, brgzowy)
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— kazdy z zastepow ma swoj wtasny zestaw workow. W potowie drogi
pomiedzy uczestnikami a workami na smieci, znajdujg sie karteczki z roznymi
przyktadami odpadoéw, ktore nalezy prawidtowo posegregowac (zatgcznik
H.4.1) Na hasto ,start” kazdy pierwszy uczestnik z danego rzedu biegnie po
jedng z karteczek z nazwg odpadu, a potem biegnie dalej, by umiescic¢
karteczke w prawidtowym worku do segregacji. Nastepnie wraca 1 staje na
konicu swojego rzedu — dopiero wtedy kolejna osoba moze wykonac¢ zadanie.
Zastepy muszg umiesci¢c wszystkie swoje kartki w workach — nalezy zapisac
czas wykonania tego zadania przez kazdg z rywalizujgcych grup.

Po umieszczeniu karteczek w workach, zastepy wspolnie z prowadzgcym
zbiorke, sprawdzajg czy  wszystkie ,odpady” zostaty prawidtowo
posegregowane. Za kazdag zle przyporzadkowang karte nalezy doliczy¢ 10
sekund do czasu, w ktorym dany zastep wykonat zadanie. Wyscig wygrywa ten
z zastepow, ktory ma najkrotszy czas prawidtowego posegregowania odpadow
(wliczajgc w to karne sekundy).

*W  celu urozmaicenia wyscigu mozna zmienia¢ formy poruszania sie
uczestnikbw w czasie wykonywania zadania np. podczas pierwszej rundy
mogg biega¢, podczas drugiej skakac na jednej nodze, podczas trzeciej is¢

tytem itd.

Upcykling

Czas: [40/60 min]

Upcykling — forma przetwarzania wtornego odpadow, w wyniku ktorego powstajg produkty o wartosci wyzszej niz
przetwarzane surowce. Proces ten pozwala zmniejszyc¢ zarowno ilos¢ odpadow, jak i ilos¢ materiatow
wykorzystywanych w produkcji pierwotnej.

W tej czesci zbiorki harcerze zapoznajg sie z terminem upcyklingu oraz ideg

ponownego wykorzystania odpadow, jako bazy do stworzenia nowych

produktow. Przed rozpoczeciem zajeC, nalezy przejrze¢ rozne przyktady

wykorzystania upcyklingu w zyciu codziennym (materiat Zrodtowy [4]). Zadanie
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jest do wyboru w trzech wersjach (kazda sktada sie z dwoch czesci), nalezy

wybrac tg, ktéra bedzie najbardziej odpowiadac uczestnikom zbiorki.

WERSJA 1

1. Zdobycie materiatéw — ,kto szuka ten znajdzie”

Opis: Na okreslonym terenie sg poukrywane rozne materiaty plastyczne
1 techniczne, potrzebne do samodzielnego wykonania przedmiotow metodg
upcyklingu (inspiracje i wykaz przedmiotow [4]). Materiaty nalezy ukrywac
w miare rownomierny sposob np. jesli chcemy ukry¢ trzy pary nozyczek to
ukrywamy je w trzech roznych miejscach, a nie wszystkie razem. Zastepy
dostajg trzy minuty na odszukanie i zgromadzenie jak najwiekszej liczby

przedmiotow, ktore przydadzg im sie w drugiej czesci zadania.

2. DIY — upcykling w wersji ,zréb to sam”

Opis: Kazdy z zastepow ma zadanie zaprojektowac i wykonac¢ przedmiot
w technice upcyklingu z materiatow, ktore udato im sie zdobyc. Jesli zaistnieje
potrzeba, to zastepy mogg sie miedzy sobg wymieni¢ materiatami (max. trzy
wymiany na zastep). Po wykonaniu przedmiotoéw zastepy prezentujg swoje

pomysty na forum.

WERSJA 2

1. Zdobycie materiatdw — ,na straganie w dzien targowy”

Opis: Prowadzacy prowadzi sklepik, w ktorym mozna kupi¢ rozne materiaty
plastyczne i techniczne, potrzebne do samodzielnego wykonania przedmiotow
metodg upcyklingu (inspiracje i wykaz przedmiotow [4]). Wszystkie dostepne
materiaty zostajg wycenione na odpowiednig kwote, w zaleznosci od swojej
wartosci (np. nozyczki — 5 zt). Zadaniem uczestnikow jest wymyslenie, jaki
przedmiot chcieliby wykonac¢ (w zastepach) z dostepnych materiatow,
a nastepnie kupi¢ potrzebne im surowce w sklepiku, majgc do dyspozycji

jedynie okreslong sume pieniedzy (np. 100 lub 150 zt na zastep). Prowadzacy
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moze stosowac promocje (np. 3 w cenie 2), nieznacznie obnizac¢/zawyzac ceny

w trakcie zadania lub targowac sie z uczestnikami.

2. DIY — upcykling w wersji ,zréb to sam”

Opis: Kazdy z zastepow ma zadanie zaprojektowac i wykonac¢ przedmiot
w technice upcyklingu z materiatow, ktore udato im sie kupi¢ w sklepiku. Jesli
zaistnieje potrzeba, to zastepy mogg sie miedzy sobg wymieni¢ materiatami
(max. trzy wymiany na zastep). Po wykonaniu przedmiotéw zastepy prezentujag

swoje pomysty na forum.

WERSJA 3

1. Zdobycie materiatdw — ,to co widze jest...”

Opis: Gra w kalambury — rywalizacja pomiedzy zastepami. Prowadzacy posiada
pule roéznych materiatdw plastycznych i technicznych, potrzebnych do
samodzielnego wykonania przedmiotow metodg upcyklingu (inspiracje i wykaz
przedmiotow [4]) oraz karteczki z nazwami tych materiatow, umieszczone
W nieprzezroczystym opakowaniu. Harcerze z roznych zastepow, po kolej,
losujg karteczki, a nastepnie majg 30-45 sekund na pokazanie hasta bez uzycia
stow. Jesli zastep, z ktorego pochodzi prezentujgcy harcerz, odgadnie hasto to
dany materiat nalezy do nich, a jesli nie to zgadywa¢ mogg pozostate zastepy.
Gra toczy sie do wyczerpania materiatow, a kazdy z zastepow usituje ich

zdobyc¢ jak najwiece].

2. DIY — upcykling w wersji ,zréb to sam”

Opis: Kazdy z zastepow ma zadanie zaprojektowac¢ i wykona¢ przedmiot
w technice upcyklingu z materiatow, ktére udato im sie zdoby¢ podczas gry
w kalambury. Jesli zaistnieje potrzeba, to zastepy mogg sie miedzy sobg
wymieni¢c materiatami (max. trzy wymiany na zastep). Po wykonaniu

przedmiotow zastepy prezentujg swoje pomysty na forum.
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Zero waste

Czas: [15 min]

Zero waste — ruch polegajacy na minimalizowaniu ilosci generowanych odpadow poprzez przeksztatcanie je w zasoby
lub stosowanie ekologicznych zamiennikow. Celem tych dzialari jest redukcja zanieczyszczenia oraz
degradacji srodowiska, a takze zaprzestanie koniec z marnowaniem sUurowcow.

Opis: Cata druzyna wspolnie zastanawia sie nad tym, czym jest idea ,zero

waste” 1 co mozna zrobi¢, by podczas obozu harcerskiego produkowac¢ mniej

odpadow. Pomysty zostajg zapisane na szarym papierze w postact mapy mysli.

Zakonczenie

Czas: [15 min]

1. Gra ,Ewolucja sS$miecia® - szczegoty przebiegu gry 1 wygladu

poszczegolnych tworzonych form w filmie [6).

Opis: Zabawa opiera sie na zasadach gry w ,papier-kamien-nozyce”. Jej celem
jest pokazanie zamknietego obiegu plastiku w przyrodzie oraz mozliwosci, jakie
niesie za sobg ponowne wykorzystanie odpadow, jako surowca do tworzenia

nowych produktow.

Wszyscy uczestnicy zaczynajg gre na pierwszym etapie ewolucji Smieci, czyli
jako pusta butelka. Nastepnie gracze, w parach, grajg w ,papier-kamien-
nozyce” — ta osoba z pary, ktdéra wygra ewoluuje na nastepny poziom ewolucji,
a osoba, ktora przegra pozostaje na tym etapie, na ktorym byta. W kolejnej
rundzie zabawa sie powtarza, z tymze uczestnicy mogg rywalizowac w ,papier-
kamien-nozyce” tylko z osobami, ktére sg na tym samym etapie ewolucji co
one. Gra konczy sie w momencie, gdy wiekszos¢ uczestnikow osiggnie

najwyzszy poziom ewolucji, nowg butelke.

Kolejne etapy ewolucji: PUSTA BUTELKA - ZGNIECIONA BUTELKA — PLYNNY
PLASTIK — NOWA BUTELKA
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2. Na koniec zbiorki harcerze uzupeiniajg swoje karty postaci i zaznaczajg na

nich nowy level zdobyty podczas zajec.

ZADANIE MIEDZYZBIORKOWE:
Wykonat/-a w domu wtasny przedmiot zgodnie z upcyklingiem a nastepnie

wykorzystat/-a zgodnie z jego nowym przeznaczeniem.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbiorki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Wiedzg co oznacza termin ,drugie zycie produktu”?

2) Wiedzg co oznaczajg pojecia: recykling, upcykling i zero waste?
3) Wiedza, dlaczego nalezy segregowac odpady?
4) Znajg zasady prawidtowej segregacji odpadow?
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TEMAT ZBIORKI: KONSUMCJONIZM

Zbidrka ma na celu wskazanie jak dziata konsumpcjonizm w naszym codziennym zyciu.

Jako forme zostata wybrana gaweda scenariusz.

CELE v’ Zdefiniowanie co znaczy: konsumpcjonizm
v Harcerz bedzie wiedziat jak oszczedzac czas

REALIZOWANY PUNKT SPRAWNOSCI

= Wie, czym jest konsumpcjonizm i jakie zagrozenia z niego wynikajg

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Jak oszczedzaé na zakupach | Najlepszelokaty.pl
(https://najlepszelokaty.pl/oszczedzanie-na-zakupach)

Potrzebne rzeczy: = Mapa wyspy

= Kartki A6, szary papier
= Dtugopisy. markery, gazety reklamowe, klej, nozyczki
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Czas: [5 min]

Gaweda przyktadowa: Antek zaprasza na wyprawe na bezludna wyspe. Bedzie
to wyprawa bardzo trudna i z przeroznymi przygodami. Antek jezdzi tam raz do
roku w celu sprzedazy tamtejszych owocow. W tym roku jednak czeka go inne
zadanie. Jakie przekonacie sie sami. Zanim jednak wyruszycie na spotkanie

czeka was test.

Kazdy z uczestnikow otrzymuje kartke 1 dtugopis. Druzynowy podaje liste
przedmiotow: woda, zapatki, telefon, odziez, ndz, jedzenie, laptop, przenosne

wi-fi, torba, brezent, jedna dodatkowa rzecz wytypowana przez harcerza.

Zadaniem kazdej osoby jest uszeregowanie podanej listy od najbardziej
potrzebnej rzeczy do najmniej.

Przedstawienie przez harcerzy informacji o dokonanych wyborach.

Nastepnie dowiadujg sie, ze catg grupg mogg zabrac ze stworzonej listy, tylko

piec przedmiotow.

Dyskusja na forum: co zabierajg i dlaczego?
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Czas: [90 min]

Podréz na wyspe: Wiadomo, ze na bezludng wyspe wcale nie jest tak tatwo sie
dosta¢. Muszg przelecie¢ samolotem do Singapuru, a tam dosta¢ sie na

wynajetg toédz. Podréz mija w miare szybko, bo wydarzyta sie straszna rzecz.

Gra horror

Opis: Kazdy z harcerzy losuje karteczke — na jednej z nich powinno byc¢
napisane ,K'(jak killer), na pozostatych ,O" (jak ofiara). Nastepnie uczestnicy
gaszg Swiatto 1 rozpoczynajg gre. Kazdy z uczestnikow chodzi w dowolnym
kierunku. Killer zabija swojg ofiare poprzez dotkniecie w szyje. Zabita osoba
osuwa sie na ziemie. Killer moze przemieszczac swoje ofiary w rozne miejsca
lub pozostawic¢ tam gdzie zabita. Kiedy ktos trafi na podtodze na ,martwe ciato”,
krzyczy: ,Znalaztem ciato” i idzie zapali¢ Swiatto. Od momentu krzykniecia
WSZYysSCy muszg pozosta¢ na swoich miejscach. Po zapaleniu Swiatta gracze
gromadzg sie 1 dyskutujg, kto moze by¢ mordercg. Jesli grupa wskaze
niewinnego cztowieka, to odpada on z gry. Celem kilera jest zabicie ofiar, zanim
zostanie zdemaskowany. Po zakonczeniu dyskusji uczestnicy znow gaszg
Swiatto. W kolejnej rundzie nie biorg udziatu osoby, ktore odpadty z gry. Gra

toczy sie tak dtugo, az albo wszyscy zging albo killer zostanie zdemaskowany.

Wyspa:

Antek: Cate szczescie, ze udato nam sie dotrze¢ na wyspe. Nie byto tatwo
z tymi przygodami. Pokaze wam teraz wyspe (wycigga mape). Udamy sie teraz
do kazdego z portow, gdzie opowiem wam historie.

Port Lapacza czasu:

Antek: Prosze was podzielcie sie najpierw na trzy ekipy (najlepiej zastepy lub
odliczajac). Jak wiecie czas to pienigdz im wiecej czasu mamy tym wiece]

mozemy zrobic i zyskac. W zyciu bardzo tatwo trwonimy czas, chcgc wam to
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pokazac¢ chciatbym dowiedzie¢ sie jak szykujecie lub wykonujecie pewne
czynnosci. Oczywiscie mozecie je albo opowiedzie¢ albo zaprezentowac.
Kazda z ekip losuje karteczke, na ktorej zapisane jest: robienie zakupow,
szykowanie sie na wyjazd, szykowanie sie do szkoty. Zadaniem kazdej ekipy jest

opowiedzenie lub przedstawienie jak zachowujg sie w danej czynnosci.

Pytania pomocnicze:
1) Kiedy zaczynajg sie przygotowywac?

2) Jaka jest kolejnosc¢ czynnosci jakie wykonujg? Co zabierajg?

Podczas prezentacji liczony jest im czas. Nastepnie zadaje sie pytanie czy
mozna to zoptymalizowac?

Oczywiscie, ze mozna:

- LINK [1]

- LINK [2]

Wspolne stworzenie zasad optymalizacji czasu.

Port wyprzedazy:

Antek: To juz czas dzisia) musimy sprzedac nasze owoce. Kupcy ktorzy do nas
przybywaja, handlujg z nam. Naszg walutg sg owoce. Kazdy z was otrzymuje 50
owocow, mozecie z nimi zrobi¢ co chcecie. Podziat na dwie ekipy: kupujgcych
1 handlarzy. Zadaniem handlarzy jest wymyslenie jakie produkty chcg
sprzedawac 1 za ile chcg je sprzeda¢. Celem handlarzy jest sprzedanie jak
najwiekszej ilosci towarow. Po uptywie ok. 10min moze byc¢ zamiana rol

Podsumowanie: Wygrywa ten kupujgcy, ktory ma najwiecej pieniedzy i ma

potrzebne rzeczy. Dlaczego: poniewaz nie ulegt wptywom handlarzy 1 kupit

tylko to, co byto mu najbardziej potrzebne.
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Zakonczenie

Czas: [90 min]

1. Port Nadziei:

Antek: Widze, ze ulegliscie konsumpcjonizmowi. Hmmmm.. czy wiecie co to
jest? (rozmowa z harcerzami na temat konsumpcjonizmu czym jest? Czy jest
dobry? Jak sie czuli, gdy kupowali produkty? Czy sg im potrzebne?). Widzicie jak
zdominowata nas potrzeba posiadania czegos co nie do konca jest nam
potrzebne. Chciatbym abyscie pomogli mi stworzy¢ plakat, ktory bedzie
zachecat waszych rowiesnikow do swiadomego kupowania i namawiania ich

rodzicow, ze nie zawsze nowe oznacza, ze cos jest dobre.

2. Na koniec zbidrki harcerze uzupetniajg swoje karty postaci i zaznaczajg na

nich nowy level zdobyty podczas zajec.

ZADANIE MIEDZYZBIORKOWE:

Stworzylt/-a liste 5 zasad, ktére pomoga jego/jej rodzinie w walce

z nadmiernym konsumpcjonizmem na co dzien.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Wiedzg, czym jest konsumpcjonizm?
2) Wiedza, jak w zyciu codziennym nie dac sie wptywom konsumpcjonizmu?

3) Wiedza, w jaki sposob mozna zaoszczedzi¢ czas w zyciu codziennym?
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PODSUMOWANIE:

Po zakonczeniu cyklu zbidrek przeznaczonego dla metodyki
harcerskiej nalezy podsumowac z uczestnikami ilos¢ zdoby-
tych leveli przez ich postacie oraz zakonczyc¢ realizacje
sprawnosci Straznik Ochrony Srodowiska, poprzez nadanie
jej osobom, ktérym udato sie wykonac wystarczajgcy liczbe
zadan.

Propozycje dodatkowe

1. Zorganizowanie wyjscia do miejsc powigzanych z tematykg propozycji w
ramach dodatkowej zbiorki:

- oczyszczalnia sciekow

- siedziba poznanskiego Aquanetu

- Sktadowisko Odpadow Komunalnych Miasta Poznania

2. Zorganizowanie wycieczki do miejsca powigzanego z tematykg propozycji
w ramach biwaku druzyny:
- Hydropolis we Wroctawiu

3. Zorganizowanie spotkania z osobg zawodowo zajmujgcg sie ochrong sro-
dowiska w ramach dodatkowej zbiorki.

. Zorganizowanie stuzby na rzecz ochrony srodowiska:
- akcja Sprzatanie Swiata (np. regularnie raz w miesigcu podczas zbiorki)
- sadzenie drzew (np. w ramach wspotpracy z Radg Osiedla)
- zlikwidowanie dzikich wysypisk $mieci (np. przy okazji innych zbiorek czy
rajdow w lesie)
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TEMAT ZBIORKI: ZRODLA INFORMACJI

OPIS [90/120 min]

Zbidrka porusza kwestie zrodet informacji. Przedstawione zostaty zadania, tematy
dyskusji czy eksperymenty myslowe majgce na celu przyblizenie poruszanego tematu
- zapoznanie uczestnikow ze sposobem poszukiwania informacji oraz tego, jak na nie
reagujemy, a takze przedstawia niektére z zabiegow, jakie sg wykorzystywane przy
przekazywaniu roznych tresci w internecie czy poza nim.

Przed przeprowadzeniem zbiorki zaleca sie zapoznanie ze zrodtami i linkami
(zwtaszcza [1]), ktore byty inspiracjg do przerobienia wtasnie tego tematu. Wiekszosc
zadan czy informacji wtasnie stamtad zostata zaczerpnieta. Temat jest bardzo rozlegty

a ponizsza zbidrka to tylko namiastka catego zagadnienia.

v’ Zapoznanie sie z dostepnymi rzetelnymi zrodtami

v Poszerzenie swiadomosci na temat jakosci Zrodet

CELE v’ Ukazanie zjawisk wystepujacych w przypadku odbierania
roznych informaciji

v’ Zapoznanie z fake newsami i manipulacjg dziennikarska

v’ Uksztattowanie $wiadomego poszukiwania informacji oraz
rzetelnego dyskutanta

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1) Film o prawdzie i fatszu | SciFun
(https://www.youtube.com/watch?v=T1vW8YDDCSc)

[2] Dlaczego ludzie wierza w "gtupoty”? | Naukowy Betkot
(https://www.youtube.com/watch?v=mamFfB5iLBc)

[3] NIE WIEM, ALE SIE WYPOWIEM - dlaczego ludzie tak robia? | Polimaty
(https://www.youtube.com/watch?v=0c12HjsdCSQ)

[4] Oficjalna strona NASA dotyczaca zmian klimatu | NASA
(https://climate.nasa.gov/)

[5] Strona z przypadkowymi korelacjami | Tylervigen.com
(www.tylervigen.com/spurious-correlations)

[6] Can you solve this? | Veritasium
(https://www.youtube.com/watch?v=vKA4w2061X0)

Potrzebne rzeczv: = Laptop, projektor = Internet
y: = Szary papier min. A2 = Telefon/komputer na osobe/grupe
» Marker/pisak * Materiaty z zatagcznikow
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Wstep — skad czerpiemy informacje?

Czas: [10 min]

Zrédlia informacji — tu rozumiane jako miejsce, z ktdrego czerpiemy wiadomosci czy wiedze na okreslony

temat, np. ksigzka, artykut strona internetowa, gazeta itp.

1. Krodtka dyskusja z uczestnikami na temat ich wtasnych zrodet informacii -
skad czerpig informacje na temat biezgcych wydarzen na swiecie i w kraju.

Opis: Na szarym papierze wypisujemy kolejne przyktady podane przez
uczestnikow (chodzi tu o konkretne przyktady, np. Gazeta Wyborcza, onet.pl,

TVN, itp.).

2. Wstepne omowienie wymienionych zrodet. Wyciggniecie wstepnych
wnioskow wspolnie z uczestnikami.

Pytania pomocnicze:

1) Czy ich zrodta mogg byc¢ stronnicze? Dlaczego?

2) Czy portale/gazety/kanaty moga miec jakies korzysci z wygtaszania takich
a nie innych poglagdow?

3) Czy ich zrodta majg naukowe podtoze?

4) Ile jest tych zrodet? Z ilu zrodet korzysta kazda osoba?
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Efekt

otwierdzenia — pokazanie zjawiska na podstawie eksperymentu

Czas: [15 min]

Efekt potwierdzenia — tendencja do wyszukiwania, interpretowania czy faworyzowania informacji, ktére
potwierdzajg nasze pogliady czy wierzenia (https.//en wikipedia.org/)

Opis: Ta czes¢ moze odbywac sie na forum w postaci dyskusji lub po podziale

na grupy w formie rywalizacji. Zadanie bedzie polegato na przeprowadzeniu

eksperymentu myslowego.

Opis eksperymentu: Prowadzacy podaje uczestnikom konkretne trzy liczby:

2,4, 6. Tych liczb dotyczy pewna reguta. Zadaniem uczestnikow jest zgadniecie

tej requty poprzez podawanie swoich propozycji trojki liczb, ktére wedtug nich

rowniez spetniajg te regute. Prowadzagcy mowi czy dana trojka liczb spetnia

jego regute czy nie. (przyktadowe przeprowadzenie eksperymentu mozna zobaczyc¢

pod linkiem [6])

Reguta: trojka dowolnych rosngcych liczb

Whniosek: Eksperyment ma na celu ukazanie, w jaki sposob, nalezy udowadniac

postawiane tezy. Aby potwierdzi¢ dang teze najpierw trzeba sprobowac jg

obali¢, czyli w przypadku powyzszego eksperymentu powinno sie podawac

cigg liczb, ktéry wedtug nas, nie spetnia reguty.

Efekt potwierdzenia pojawia sie w rdznego rodzaju pogladach, ktore

wyznajemy. Duzo chetniej szukamy informacji potwierdzajgcych te poglady,

a jestesmy slepi na dowody im przeczgce. Przyktadowo takie zjawisko ma

miejsce w przypadku wielu teorii spiskowych.

Manipulacja — omdwienie po kolei jak dziata i gdzie sie z nig spotykamy

Czas: [45 min]

Manipulacja — manipulacja psychologiczna to wptyw na osobe/grupe, majacy na celu zmiane zachowania
lub percepcji innych za pomoca taktyk posrednich, zwodniczych, podstepnych
(https.//en.wikipedia.org/)
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1. W jaki sposdb zachodzi manipulacja danymi?
Opis: Pokazanie uczestnikom kilku wykresow (zafgcznik HS.1.1). Krotka dyskusja

na temat tych wykresow.

Pytania pomocnicze:

Wykresy bez podpisow

1) Jakich danych mogtyby dotyczyc¢ takie wykresy?

2) Jakie wrazenie sprawiajg? Jaki jest stosunek danych w kazdym stupku do
siebie? Czy przedstawiajg dane o podobnej wartosci wzgledem siebie, czy
liczby sg rosngce/malejgce?

3) Czy dotyczg roznych tematow czy jednego?

Wykresy z nagtowkiem

4) Czego dotyczag wykresy? Czy dotycza tego samego tematu?

5) Jakiego zabiegu dokonali autorzy wykresow? W jaki sposob je

zmodyfikowali?

Podsumowanie: Do wykresow, przy doktadnie tych samych danych, uzyto
roznych skali — jest to jeden ze sposobow manipulacji danymi. Autor
teoretycznie ukazuje prawdziwe dane, jednak w taki sposob, aby wywotywaty

konkretne emocje/kontrowersje.

Przyktadowe (nieszkodliwe) wykorzystanie manipulacji danymi w jednym
Z postow (zatgcznik HS.1.2) sprzed kilku lat, na fanpage'u u jednego ze
szczepow. Zostat przedstawiony wykres wzrostu liczby uczestnikow obozéw na
przestrzeni 3 lat. Wykres jest jak najbardziej prawdziwy, jednak skala jest

dobrana w taki sposob, ze wyglagda on zdecydowanie bardziej imponujgco.

2. Manipulacja korelacjami — korelacja nie znaczy przyczynowosc.
Opis: Przedstawienie pewnej sytuacji i proba jej ocenienia. Podziat na grupy
i krotka burza mozgow w 2/3 osobowych grupach. Proba utozenia mozliwych

przyczyn.
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Sytuacja: W pewnej szkole jest pewna grupa dzieci ze stabymi ocenami.
Zdecydowana wiekszosc¢ tych dzieci ma rowniez problemy ze zbyt duzg iloscig
czasu spedzang na graniu w gry komputerowe.

Whniosek dyrektora szkoty: Granie w gry komputerowe powoduje pogorszenie

sie ocen, wiec aby poprawic Srednig szkoty, powinien on podjac kroki walczace
z uzaleznieniem od gier komputerowych.
Czy jego wniosek jest wiasciwy?

Podsumowanie: Przedstawienie przez kazdg grupe swoich wnioskow oraz

dyskusja.

Pytania pomocnicze:

1)  Czy wniosek dyrektora jest wtasciwy?

2) Czy jego walka z uzaleznieniem od gier komputerowych bytaby dobrg
taktykg w celu polepszenia ocen uczniow?

3)  Jezelirozumowanie dyrektora nie jest wtasciwe, to jakie jest poprawne?

4)  Czy moze by¢ wiecej przyczyn tego zjawiska?

Mozliwe rozwiazania:

1) Stabe oceny i granie w gry komputerowe majg tg sama przyczyne, np. zta
sytuacja w domu.

2) Spedzanie zbyt duzej ilosci czasu na graniu w gry komputerowe wynika
z otrzymywania stabych ocen przez uczniow.

3) Spedzanie zbyt duzej ilosci czasu na graniu w gry komputerowe
powoduje otrzymywanie stabych ocen.

4) Brak zwigzku miedzy obiema sytuacjami — korelacja jest tutaj zupetnie

przypadkowa.
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*Warto zajrzec¢
Strona przedstawiajgca przypadkowe korelacje, ktora pokazuje, ze korelacja to

niekoniecznie przyczynowosc [5]:
(Np. Korelacja pomiedzy iloscig filméw, w ktorych w danym roku pojawit sie

Nicolas Cage a iloscig utonie¢ w basenach)

3. Manipulacja zawiera troche prawdy oplecionej fatszem.

Opis: Podziat na grupy. Kazda grupa otrzymuje jedng krotkg historie/artykut
(przyktadowe historie/artykuty w zatgczniku HS.13) Ich zadaniem bedzie
utozenie clickbaitowych tytutdw do kazdej historii/artykutu.

Przyktad tytutu clickbaitowego: ,Michalczewski pobit prezydenta Poznania!

(ZDJECIA]"  (artykut opisuje charytatywny mecz pomiedzy prezydentem

Poznania a bokserem Michalczewskim)

Omowienie kazdego tytutu i historii.

Opcjonalnie: pokazanie przyktadowego filmiku, gdzie autor manipuluje
obserwatorem, aby przekona¢ go do swojej racji w temacie braku celowosci

W oszczedzaniu wody.

Film [1]) 1:06:25-1:08:15; wyjasnienie - 1:08:15-1:09:23

4. Poruszenie zagadnienia propagandy = zorganizowanej manipulacji na

wiekszg skale

Propaganda - to zabieg wykorzystywany w celu wywarcia wplywu na odbiorcow, moze nie byc
obiektywna, przedstawiac fakty w sposob wybidrczy, aby zachecic do okreslonej percepcji
lub wykorzystywac jezyk w taki sposob, aby wywolat emocjonalne, a nie racjonalne
reakcje. Propaganda jest czesto kojarzona z zabiegami wykorzystywanymi przez rzady, ale
grupy aktywistow, firmy, organizacje religiine, media 1 osoby prywatne rowniez moga

tworzy¢ propagande. (https.//en wikipedia.org/)
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Opis: W grupach uczestnicy szukajg (np. w intrenecie) przyktadow propagandy
Z roznych miejsc Swiata i czasu (jakies wydarzenia czy plakaty). Nastepnie
odbywa sie dyskusja na forum, na temat wybranych elementow oraz prdba
zredagowania cech propagandy. Na podstawie utworzonych cech mozna

przypisac konkretne przyktady do kazdej z nich.

Cechy propagandy:

1)  Upraszczanie (redukowanie swiata do prostego modelu; dobro i zto, my
i tamci);

2)  Znieksztatcenie (parodiowanie opozycji, niewygodnych pogladdw,
mieszanie ich z btotem, o$mieszanie);

3)  Transfuzja (podszywanie sie pod ogolnie przyjete normy - ukazanie
wyznawanej idei, jako efekt tych norm);

4) Jednomyslnosc¢ (fatszywe pokazywanie, ze przeciez wszyscy podzielajg
nasze idee);

5) Orkiestracja (powtarzanie w kotko tego samego);

Propaganda to przekaz skrajnie ideologiczny, wiec bedzie skrajnie

nieobiektywny.

Zakonczenie — jak szukac i rozpoznawac rzetelne zrodta
Czas: [25 min]
Opis: Wraz z uczestnikami podsumowac zbiorke. Przedyskutowac, w jaki

Sposob szukac i rozpoznawac rzetelne zrodta. Wspolne stworzenie listy zasad,

ktorymi nalezy sie kierowac.

Zasady do omowienia:

1) Rdzne Zrodta — czerpige informacje tylko z jednego, zawsze jest mozliwosc

pomytki, czerpigc z wielu, to mozliwosc ta sie zmniejsza
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2) Cechy stabego zrodia informacii

a. Nacechowane ideologicznie

b. Brak obiektywizmu

Emocjonalnosc, krzykliwosc

Okreslanie danego zrodia jako jedyne rzetelne

Brak podanych zrdodet

-~ 0 a0

Wyznawanie teorii spiskowych

Stronniczosc¢ zrodia

S Q

Sensacyjnosc
Przyktady nagtowkow wskazujgcych na stabe zrodto zestawione z tym, jak
powinny one wygladac prawidtowo (zafgcznik HS.1.4).

3) W jaki sposéb mozna wyszukiwac informacii

Przy wpisywaniu w wyszukiwarke google warto dopisac filtr, np. ,site:edu.pl”
b. Wyszukiwanie w jezyku angielskim (algorytm wyszukiwania lepszej jakosci
zrodet jest lepszy w jezyku angielskim)
c. Istnieje mozliwos¢ wyszukiwania grafikg - szybko mozna sprawdzi¢
rzetelnosc jakiejs grafiki

4) Jakie zrodta sa najlepsze

a. Naukowe zrodia instytucji uniwersyteckich lub czasopisma naukowe bedg
najbardziej rzetelne; dlaczego? Krotkie wyjasnienie w filmie [1] [1:02:00]

b. Zrodita populamonaukowe (ale takie, ktore opieraja sie na zrddiach
naukowych): instytucje edukacyjne czy rzgdowe, np. NASA (zasoby nagran
z ladowania na ksiezycu czy cata baza danych zdje¢, strona
o zmianach klimatu [4]); angielska Wikipedia (zwtaszcza artykuty

z gwiazdkg; sprawdzac je mozna poprzez ilos¢ zrodet i illosc edycji)
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Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbiorce uczestnicy:

1) Wiedzg, jak szukac informacji w intermecie?

N

Wiedza, w jaki sposob rozpoznac rzetelne zrodto?

N

Wiedza, na co uwazac, aby nie pasc¢ ofiarg manipulacji?

o b

)

)

) Wiedza, jak rozpoznac stabe zrodto?

) Beda uwazac przy ocenie sytuacji na podstawie matego zasobu zrodet?
)

(9}

Bedg miec swiadomosc¢ efektu potwierdzenia?
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OPIS [90/120 min]

TEMAT ZBIORKI: NIEOCZYWISTE A POTRZEBNE

Zbiorka porusza kwestie istotnosci surowcow, nie az tak oczywistych jak gaz

ziemny czy ropa naftowa, ale takich jak drewno, woda, piasek. Ponizsze zajecia majg
na celu pokazanie, dlaczego ww. surowce sg az tak wazne oraz jakie moga by¢ skutki

ich deficytu.

Przed przeprowadzeniem zbiorki zaleca sie zapoznanie ze Zrodtami i linkami, ktore

byty inspiracjg do przerobienia witasnie tego tematu (zwtaszcza [1], [4], [6]). Wiekszos¢
informacji wtasnie stamtgd =zostata zaczerpnieta. Temat jest bardzo rozlegty

a ponizsza zbiorka to tylko namiastka catego zagadnienia.

(1

(2]

(3]

(4]

(5]

(6]

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

v Wzrost swiadomosci na temat wagi i realnosci problemu
dotyczgcego pozornie niekonczacych sie surowcow

CELE v Zapoznanie sie z realnymi sposobami dziatania

zapobiegajgcymi w skali indywidualnej
v’ Zapoznanie z organizacjami pozarzadowymi zajmujgcymi
sie omowionymi zagadnieniami

Czemu mafia kradnie plaze, czyli piasek cenniejszy od ropy | Dziat Zagraniczny
(https://open.spotify.com/episode/73ahX0ZizOgqoUSxRIYyg43?si=A5gu3YijeT56n03ivKAvfdg)
Problem, o ktérym nikt nie méwi: brakuje nam piasku | Kasia Gandor
(https://www.youtube.com/watch?v=mWIzZIAEUNBM)

There's a global sand crisis and no one is talking about it | Vince Beiser
(https://www.youtube.com/watch?v=f12SSCUfOhk)

Filmy o wodzie | Kasia Gandor

(https://www.youtube.com/watch?v=_Ve2kXpXTNE;
https://www.youtube.com/watch?v=idOcJ48KfgA)

Czy powinniémy oszczedzac¢ wode? | Naukowy Betkot
(https://www.youtube.com/watch?v=uP1VLbWcj6l&t=427s)

Wiecej nie znaczy lepiej. czyli dlaczego nowe lasy nie zastapig tych pierwotnych | Dziat
Zagraniczny
(https://open.spotify.com/episode/lodnuaVPtOHYyMvhg5bxNPe?si=PZ6mRMOUSbeO4GDViKb0_Q)

Potrzebne rzeczy: » Karty do gry .5 sekund” — zatgcznik HS.2.1

= Smartfon na ekipe
= Przygotowana gra ActionBound
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S sekund - wprowadzenie

Czas: [20 min]

Gra 5 sekund — zapoznanie uczestnikéw z tematem

Opis: Gra na podstawie istniejagcej gry .5 sekund’, z dotagczonymi alternatywnymi
kartami dotyczgcymi tematu (zafgcznik HS.2.1).

Kazdy uczestnik po kolei (podczas swojej tury) losuje karte. Kazda karta zaczyna
sie od ,Wymien 3...": przyktadowo ,Wymien 3 rodzaje elektrowni”.

Zadaniem uczestnika jest wykonanie polecenia z karty w ciggu 5 sekund;
przyktadowa odpowiedz: ,wodne, weglowe, wiatrowe”.

Opcjonalnie mozna wprowadzi¢ rywalizacje za pomocg dowolnej planszy -
kazde dobrze wykonane zadanie — pionek przesuwa sie o jedno pole.

Gra konczy sie w momencie wykorzystania wszystkich kart lub dojscia

pierwszego uczestnika na mete.

ActionBound

Czas: [60-120 min]

Co to ActionBound?

ActionBound - idealna aplikacja do bezosobowych gier miejskich - w lesie
moze sobie radzi¢ nieco gorzej, ze wzgledu na ewentualny kiepski zasieg.

W aplikacji istnieje mozliwos¢ stworzenia gry — jedyng potrzebng rzeczg jest
telefon w kazdej ekipie i internet w fazie poczatkowej i konncowej (dlatego, ze
jest mozliwosc¢ pobrania gry i korzystania z niej offline, jednak aby zatadowac
wyniki po zakonczeniu gry, rowniez potrzebny jest internet)

Instrukcja korzystania i tworzenia gry w aplikacji ActionBound w zafgczniku
HSs22
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PROPOZYCJA ZAWARTOSCI GRY

A. Zestaw przyktadowych pytan quizowych:
1) Ponizej podany jest zestaw zasobow wody stodkief w metrach

szesciennych na rok przypadajgcych na mieszkarica w Rosji, Australii

KambodZzy, Litwy, Meksyku, Afganistanu oraz Polski.

a) 21271,
b) 7268,
c) 30055,
d) 1391,
e) 5260,
f) 3343,

g) 1543 [m*/rok]

Ktora liczba dotyczy Polski?

ODPOWIEDZ: d) 1 391 [m*/rok]

WYJASNIENIE: Rosja - 30 055, Australia - 21 271, Kambodza - 7 268, Litwa -
5 260, Meksyk - 3 343, Afganistan - 1 543, Polska - 1391 [m>/rok] (stan na rok
2013)

2) Jaki surowiec jest potrzebny do wytwarzania betonu?

a. Ropa

b. Plasek

c. Drewno

d. Torf

e. Gaz ziemny

ODPOWIEDZ: b) Piasek

WYJASNIENIE: Piasek jest jednym z gtéwnych sktadnikéw betonu, jednak nie
chodzi tu o dowolny piasek. Przyktadowo, piasek z pustyni nie nadaje sie jako
sktadnik, ze wzgledu na to, ze jego ziarna poddawane sg, przez bardzo dtugi
okres czasu, procesom wiatrowym 1 sg zbyt okragte - zamiast spajac

1 zakleszczac sie ze sobg, ,Slizgatyby sie”.

97

Programowa




ZHP HUFIEC ? ’Propozycja
POZNAN ;

SRODMIESCIE

W

Swiadomie

3) Jaki procent kuli ziemskiej stanowig stodkie wody?

a. 7%

b. 30%

c. 25%

d. 10%

ODPOWIEDZ: ¢) 2,5%

WYJASNIENIE: Z wody stodkiej ponad 68% jest uwieziona w lodowcach
i lgdolodach, 30% to wody podziemne, ok. 2% to pozostata woda stodka
wystepujgca w postaci, np. jezior, rzek, bagien.

4) W jaki sposob wody podziemne mogg by<c zasilane
a. Przez cztowieka
b. Wolno poprzez infiltracje wod w gtgb podtoza, w wyniku opadow deszczu
c. Przez przyptywy i odptywy
ODPOWIEDZ: b) Wolno poprzez infiltracje wod w gtab podtoza, w wyniku
opadow deszczu
WYJASNIENIE: Wody podziemne sg zasilane poprzez opady deszczu, ale nie te
nawalne przerywajgce okresy suszy. Gdy opady sg regulame a ziemia
nieprzesuszona, wody spokojnie mogg infiltrowac¢ w gtgb ziemi 1 zasila¢c wody
podziemne. W przypadku suszy i krotkich, rzadkich, silnych opadow, ziemia jest
przesuszona na tyle, ze zamiast wchtaniac¢ sie w ziemieg, sptywa po niej. Dziata
to troche na zasadzie suchej ggbki i sptywajgcej po niej wodzie.

5) W jaki sposdb betonowanie miast moze zaszkodzi¢ srodowisku?

ODPOWIEDZ: Nadmierne betonowanie miast utrudnia infiltracje (wchtanianie)

wody w gtgb ziemi — utrudnione zasilanie wod podziemnych.

B. Przyktadowe pytania ankietowe:

1) Czy zostawiasz wtgczong wode podczas mycia zebow?
2) lle trwa twoja kapiel?

3) Czy jak myjesz naczynia, to woda leci przez caty ten czas?
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4) lle razy w tygodniu jesz mieso?

5) Czy pijesz wode butelkowang czy filtrujesz?

C. Zestaw przyktadowych zadan:
1) Dowiedzcie sig, gdzie w waszej okolicy jest oczyszczalnia sciekow

2) Nagrajcie krotki film (np. w formie teledysku) o oszczedzaniu wody
3) Przeprowadzcie krotki wywiad w formie podobnej do ,setki reporterskiej”. —
100 sekund wywiadu(krotkie pytanie, krotka odpowiedz)/dtuzszej wypowiedzi

z jakg$ osobg, na temat piasku/wody/drewna.

D. Zestaw przyktadowych informacji
1) Wody podziemne

To wody znajdujgce sie pod powierzchnig ziemi.

Wody podziemne sg zasilane poprzez opady deszczu, ale nie te nawalne
przerywajgce okresy suszy. Gdy opady sg regularme a ziemia nieprzesuszona,
wody spokojnie mogg infiltrowa¢ wgtgb ziemi i zasila¢ wody podziemne.
W  przypadku suszy 1 krotkich, rzadkich, silnych opadoéw, ziemia jest
przesuszona na tyle, ze zamiast wchtaniac sie w ziemie, sptywa po niej. Dziata
to troche na zasadzie suchej ggbki i sptywajgcej po niej wodzie.

2) Piasek

Jednym z gtéwnych sktadnikow betonu jest piasek. Piasek o odpowiednich
parametrach, jego ziarma nie mogg by¢ zbyt okragte i gtadkie, powinny byc¢
kanciaste, aby mogty ,zakleszczac sie” miedzy soba. Z tego powodu piasek
pustynny nie nadaje sie do tego celu - byt poddawany dtugookresowym
procesom eolicznym (wiatrowym), co sprawito ze ziarna sg wygtadzone.

3) Uproszczony proces oczyszczania wody

Odzelazianie — przepuszczanie przez filtry piaskowe — przepuszczanie przez
filtry weglowe — poddawanie dezynfekcji — gromadzenie w zbiorniku czystej

wody — dostarczanie wody do kranu
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Minusy odsalania wody w celu jej uzdatnienia

- bardzo wysokie koszty

- wymaga bardzo duzo energii

- osad po odsalaniu jest stezony 1 posiada toksyczne pierwiastki, ktore trudno

utylizowac

5)

Izrael

Lider w pozyskiwaniu wody z morza. Szacuje sie, ze ponad 40% potrzeb jest

zaspokajanych w wyniku odsalania wody.

6)

Zuzycie wody

Na 1 kg wotowiny wykorzystuje sie ok. 16 tys. | wody

Na 1 kg kawy wykorzystuje sie ok. 20 tys. | wody

Na 1 kg sera wykorzystuje sie ok. 5 tys. | wody

7)
a

b.
c.

d.

€.

Przyktadowe skutki suszy

Deficyt wody stodkiej:

Spadek ilosci rocznych plonow

Okresowe wstrzymania dostawy wody do gospodarstw domowych
Wzrost ceny wody

Coraz czestsze powodzie (w przypadku przesuszonej ziemi, w przypadku

krotkich, rzadkich 1 nawalnych opadéw, woda sptywa po powierzchni zamiast

W nig infiltrowac¢ — podobnie jak woda sptywajgca po suchej ggbce)

f.

g.
8)

b.

Konflikty zbrojne/polityczne

Wzrost problemu imigracyjnego

Przyktadowe skutki wycinki lasow:

Utrata domu przez wiele gatunkow zwierzgt — zmniejszenie ich populacji

Utrata przez glebe naturalnej ochrony — wzmozona erozja gleby, co moze

doprowadzi¢ do pustynnienia (przyktadowo: Pustynia Btedowska — powstata

w wyniku wycinki lasow na potrzeby kopalni w rejonie Olkusza)

C.

Utrata stabilnosci gruntu — ruchy masowe (mas skalnych — ,sptyw gruntu

po zboczu”
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d. Utrata miejsc rekreacyjnych

e. Spadek ilosci opadow w rejonie wycinki — kompleksy lesne sg naturalnych
.mnagazynem” wody, ktora z czasem paruje a nastepnie sie skrapla w postaci
deszczow

f.Wzrost ilosci dwutlenku wegla w atmosferze

9) Przyktadowe skutki deficytu/ciagtego wydobycia piasku

Wzrost ceny betonu

Kradzieze piasku na duzg skale przez zorganizowanie grupy przestepcze

Degradacja dna rzecznego

e 060 o @

Wzmozona erozja brzegow rzek — problem dla zabudowan, znajdujgcych
sie blisko rzek

e. Wysokie metnienie wody — zagrozenie dla gatunkow zwierzat zyjgcych
w wodach rzecznych

10) W jaki sposdb, miedzy innymi, betonowanie miast moze zaszkodzi¢
$rodowisku?
Nadmierne betonowanie miast utrudnia infiltracje (wchtanianie) wody w gtab
ziemi, co utrudnia zasilanie wod podziemnych. Woda podczas opadow sptywa

PO powierzchni 1 nie zasila lokalnych waod.

Zakonczenie

Czas: [20 min]

Opis: Krotka dyskusja. Do dyskusji mozna wykorzystac rowniez niektore hasta

z kart z gry ,5 sekund” - zalgcznik HS.2.1

Pytania pomocnicze:

1) Jakie znaczenie ma woda/drewno/piasek dla naszego zycia codziennego?
2) Do czego wykorzystujemy wode/drewno/piasek?

3) Jakie mogg sie pojawiac problemy w przypadku deficytu tych surowcow?

4) Czy wczesniej uczestnicy mieli wiedze na ten temat?
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5) Omodwienie pytan zadanych podczas gry, np. .ile czasu bierzesz kgpiel?”

W

6) Co mozemy zrobi¢, aby przyczynic sie do rozwigzania problemu?
7) Czy sa jakies profile/fanpage na wybranych mediach spotecznosciowych,
ktore obserwujecie, a sg dobrym zrodtem informacji dotyczacym poruszanego

tematu? Wymiencie sie swoimi propozycjami.

Dodatkowe propozycje

Lista propozycji dodatkowych aktywnosci/zadan zwigzanych z tematem:

1. Przygotujcie serie postow na fanpage'a druzyny/profil na instagramie,
dotyczacy poruszonego tematu.
2. Wycieczka do:
a. Centrum Wiedzy o Wodzie — Hydropolis (Wroctaw),
b. Oczyszczalni sciekow.
3. Stworzcie teledysk promujgcy poruszony temat
PrzeprowadZcie akcje ,drugie zycie kartek” — zamiast wyrzucac zuzyte kartki/btednie
wydrukowane, ktore nadal jakas czesC majg pustg, zbierzcie je, np. w harcowce i

wykorzystajcie ponownie do, np. szkicow na brudno.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Zapoznali sie z problemem dotyczacym deficytu wody, piasku, drewna?

2) Wiedza, w jaki sposdb mogg przyczynic sie do rozwigzania problemu?
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OPIS (120 min]

TEMAT ZBIORKI: MANIA MANIA

Zbiorka ma na celu poszerzanie swiadomosci na temat konsumpcjonizmu.
Poprzez gre oraz krotkie dyskusje zostanie przyblizona kwestia samego terminu,
a takze tego, jak kupowac, czyli co zrobi¢, zeby ograniczy¢ nabywanie niepotrzebnych
rzeczy.

Temat jest bardzo rozlegty, a ponizsza zbiorka to tylko namiastka catego
zagadnienia. Przed przeprowadzeniem zbiorki zaleca sie zapoznanie z ponizszymi

Zrodtami.

v Poznanie, czym jest konsumpcjonizm i jak wptywa na nasze
CELE zycie . . .

v Poznane, czym jest zrGwnowazony konsumpcjonizm

v' Wypracowanie praktycznych zasad jak dobrze robi¢ zakupy
v’ Poznanie, czym jest konsumpcjonizm turystyczny (W)

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Historia konsumpcjonizmu [ENG] | The School Of Life
(https://www.youtube.com/watch?v=Y-Ung3R--M0)

[2] Wartosé rzeczy - jak ja okreslié? | Prosta Ekonomia
(https://www.youtube.com/watch?v=x8CxLmBhbFU)

[3] Paradoks wartosci | TED

( https://www.ted.com/talks/akshita_agarwal_the_paradox_of_value/transcript?language=pl)
[4] Koszt alternatywny | Prosta Ekonomia
(https://www.youtube.com/watch?v=8PHOV9fJL-A)

(5] Obrazowy pokaz konsumpcjonizmu | Maks Monkozzz
(https://www.youtube.com/watch?v=v-7v2WGiTe8)

(6] Jak wydawaé z gtows | ING
(https://spolecznosc.ing.pl/-/Blo
konsumpcjonizm/ba-p/18244)

=  Materiaty z zatgcznika = Internet
Potrzebne rzeczy: (zatgcznik HS.3.1) = Telefon/komputer na osobe/grupe
= Pionki do gry x3 na ekipe = Szary papier min. A2
=  Waluta gry (quziki) — ilos¢ =  Marker/pisak
zalezy od ilosci graczy
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Wstep — Co to konsumpcjonizm?

Czas: [15 min]

1. Tworzenie mapy mysli - zadanie dla catej druzyny

Opis: Na duzym arkuszu szarego papieru harcerze piszg hasto
Jkonsumpcjonizm” a wokodt niego wypisujg stowa/okreslenia, ktore kojarzg im

sie z podanym zagadnieniem

2. Definicja stowa ,konsumpcjonizm”

Opis: Harcerze dzielg sie na 2/3 osobowe grupy, w ktorych, korzystajac
z umiejetnosci zdobytych mna zbidrce ,Zrodta informacji’,  szukajg
artykutow/wypowiedzi/filmikow/itd. oraz tworzg witasng definicje

konsumpcjonizmu i okreslajg jego podstawowe cechy.

3. Dyskusja na forum - porownanie definicji wypracowanych w grupach oraz

wypracowanie jednej wspolnej.

Jak efektywnie robic¢ zakupy?

Czas: [60 min]

Ta czesc¢ zbidrki jest oparta na grze planszowej ,Kolejka” - plansza i karty do gry
znajdujg sie w zafgczniku HS.3.1. Przed rozpoczeciem zadania nalezy zapoznac

sie z przygotowanymi materiatami oraz zasadami gry.

Opis: Harcerze dzielg sie w pary lub mogg tez gra¢ pojedynczo, jesli w grze
bierze udziat mniejsza ilos¢ uczestnikow. Zadaniem kazdej pary/osoby, jest

zrobienie zakupow na caty tydzien, przy pomocy stworzonej przez siebie listy
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zakupow, a ta para, ktora kupi wszystko z listy jako pierwsza 1 bedzie miata
najmniej ‘niepotrzebnych produktow” wygrywa rywalizacje. Prowadzacy
zbiorke wciela sie w role sprzedawcy, czyli osoby, ktora bedzie odkrywac karty

towarow i dokonywac transakcji z uczestnikami.
Przebieg gry:

PRZYGOTOWANIE DO ZAKUPOW:

Prowadzgcy uktada po jednej karcie towaru, we wszystkich przeznaczonych do
tego miejscach, na planszy. Nastepnie, kazda z par losuje po jednej z kart
Swiadomosci, dzieki ktorej moze poznac, czym dysponuje przed rozpoczeciem
zakupow oraz otrzymuje po 15 guzikow (gotowki), za ktére mozna kupowac
produkty. Kazda z par dysponuje rowniez trzema pionkami, ktore bedzie

ustawiac na planszy.

Gre rozpoczyna para, ktora w rzeczywistosci robita zakupy jako ostatnia tzn., ze
jesli zbidorka zaczeta sie w srode o godzinie 17:00, to zaczyna ta para, ktora
zrobita zakupy tuz przed jej rozpoczeciem np. o 16:50. Kolejne pary

rozpoczynajg gre zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

RUNDA:

Etap 1 — Tworzenie kolejki

Uczestnicy mogg ustawic¢ sie w kolejce do jednego z czterech sklepow, a w
kazdym z nich kolejka ma cztery dostepne miejsca. Gracze ustawiajg pionki w
kolejce, jeden za drugim. Kazda para ustawia po jednym pionku na raz, tzn. ze
dopiero, gdy wszystkie pary potozg swoj pierwszy pionek na planszy to wtedy
mozna zaczg¢ wyktadac¢ nastepne. W kazdej kolejce mozna postawi¢ dowolna

llos¢ swoich pionkéw — nie musi to byc¢ tylko jeden.

Etap 2 - Zakupy

Sprzedawca odkrywa wszystkie karty towarow w sklepach, a gracze decyduja,

co chcg kupi¢. Gracze kupujg towary zgodnie z tym, jak ustawili sie w kolejkach
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— przy pomocy jednego pionka mozna kupic tylko jeden towar na raz. Nie ma
mozliwosci, by gracze nie przyjeli towaru z danego sklepu, ale jesli go nie

potrzebujg to mogg umiescic go w skrzynce.

Etap 3 - Wyptata

Po kazdej rundzie sprzedawca rozdaje graczom po 5 guzikow.

Etap 4 - Dostawa

Po zakupach w polach towarow sprzedawca wyktada kolejne karty produktow,

obrazkiem do dotu.

SKRZYNKA:

Gracze, mogg oddac niepotrzebny produkt do skrzynki i mogg to zrobi¢ tylko
jeden raz na runde. Aby tak sie stato to gracze muszg umiesci¢ swoj pionek
w polu skrzynki w rundzie i wowczas nie bierze on udziatu w zakupach. Jesli
gracz chce zabra¢ produkt ze skrzynki to musi ustawi¢ sie w kolejce w polu
skrzynki, a nastepnie rzucic¢ kostka. Jesli wyrzuci wiecej niz 3 oczka (4,5 lub 6)

to moze wzig¢ produkt.

ZAKONCZENIE GRY

1. Gra toczy sie az do momentu, gdy ktdras z par kupi wszystkie produkty ze
swojej listy. Nastepnie harcerze wraz z prowadzgcym zajecia dyskutujg
O swoich spostrzezeniach na temat robienia zakupow (np. komu grato sie
najtatwiej).

2. Na koniec uczestnicy tworzg mini poradnik, w dowolnej, wybranej przez
siebie formie, w ktorym przedstawig, jakimi zasadami warto sie kierowac, by

efektywnie robi¢ zakupy.
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Zrownowazona konsumpcja

Czas: [30 min]

Opis: Harcerze dzielg sie na dwa zespoty o jednakowej wielkosci (max. jedna
osoba roznicy pomiedzy zespotami), a prowadzgcy zostaje moderatorem
dyskusji. Zadaniem uczestnikow jest przeprowadzenie debaty na temat roznych
sfer zrownowazonego konsumpcjonizmu - jeden zespot bedzie podawat
argumenty za, a drugi przeciwko zrownowazonemu konsumpcjonizmowi. Na
przygotowanie wypowiedzi harcerze majg ok. 7-10 min, a swoje stanowiska
powinni uargumentowac¢ wykorzystujgc wiedze zdobytg podczas zbidrki

,Zrodta informaciji”.

Sfery zrownowazonego konsumpcjonizmu:

EKONOMICZNA - czyli proporcje pomiedzy biezgcg a przysztg konsumpcja,
majgca na celu wzrost rowno-wagi gospodarczej

EKOLOGICZNA - konsumpcja z zachowaniem szacunku dla srodowiska
naturalnego

PRZESTRZENNA — konsumowanie, ktore nie zaburza tadu przestrzennego
SPOLECZNA - w wymiarze wyrownywania dostepu i szans w spoteczenstwie
PSYCHOLOGICZNA - konsumpcja przyczyniajaca sie do poprawy jakosci zycia,

a nie jego stylu
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Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbiodrce uczestnicy:

1) Wiedza, czym sie charakteryzuje konsumpcjonizm?
2

) Wiedza, jakie sg najczesciej popetniane btedy przy robieniu zakupow?
3) Umiejg prawidtowo przygotowac sie do zakupow?
)

4) Wiedzg, jakie sg sfery zrownowazonego konsumpcjonizmu i do czego

on dazy?
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OPIS [90/120 min]

Zbiorka ma na celu ksztattowanie swiadomego konsumenta. Odpowiada na

tematu.

pytania, co kupujemy i co dzieje sie z naszymi odpadami? Gra w formie escape room
oraz pozniejszego omowienia, ma za zadanie przyblizy¢ czesc tych kwestii.
Temat jest bardzo rozlegty, a ponizsza zbiorka to tylko namiastka catego

zagadnienia. Zostaty podane takze linki [3] — [5] mogace pomdc w poszerzeniu tego

CELE

v Ksztattowanie $wiadomego konsumenta

v’ Zapoznanie z symbolami znajdujagcymi sie na produktach

v’ Zapoznanie z niektérymi
znajdujgcymi sie w produktach codziennego uzytku

v’ Poszerzenie $wiadomosci na temat problemu plastiku

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1) Pacyficzna Plama Smieci | Cze$é programu telewizyjnego
(https://youtu.be/JAYLWNbIsvg)
[2] Our Mission | 40cean

(https://www.youtube.com/watch?v=UHRIzjsL.3JQ&ab_channel=4ocean)

[3] Mozliwosc¢ sprawdzenia sktadu produktéw | Czytajsktad.com
(https://czytajsklad.com/sery-zolte-twarde/)

[4] Kody kreskowe | HKK Tech
(https://www.hit-kody.com.pl/pl/hkk-tech/aktualnosci/co-zawiera-kod-kreskowy/)

sktadnikami  szkodliwymi,

[5] Znaki ekologiczne | Segregus
(http://segregus.chorzow.eu/baza-wiedzy/12-znaki-ekologiczne)

[6] Aplikacja majgca na celu niemarnowanie jedzenia | TooGoodToGo
(https://toogoodtogo.pl/pl)

Potrzebne rzeczy:

Laptop

Telefon na ekipe

Internet

Przedmiot nr 1

Przedmiot nr 2

Materiaty z zatacznikow

Aplikacja Zdrowe Zakupy

Aplikacja Cruelty Cutter

Tasma, nozyczki, marker, dtugopisy
Ekoprzedmioty

Sejf x3 (skrzynka z ktddka)
Ktodka na kod 3-cyfrowy x2
Ktodka na klucz

Zegar

Sznurek

Nagrody

Mapa terenu (w zaleznosci od
lokalizacji)
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Wstep — ogdiny opis gry

Gra zostata stworzona w formie typu escape room.

1. Celem gtéwnym jest otwarcie sejfu. Aby to zrobi¢, zadaniem ekipy bedzie
znalezienie konkretnych liczb, ktére na sam koniec doprowadzg do
ostatecznego trzycyfrowego kodu.

2. Poszukiwania liczb odbywajg sie poprzez rozwigzywanie poszczegolnych
zagadek
— rozwigzaniem kazdej zagadki jest jakas liczba. Otrzymane liczby nalezy na
samym konicu zsumowac i wstawi¢ do rownania umieszczonego na sejfie.

3. Zagadek jest 10, jednak w razie potrzeby tatwo mozna je dodawac lub
odrzucac¢, modyfikujgc wynik koncowy

4, Gra moze sie odbywa¢ w terenie lub w pomieszczeniu/kilku
pomieszczeniach.

W zaleznosci od wybranej lokalizacji trzeba bedzie jg ewentualnie
dopasowac do wystepujgcych warunkow.

5. W przypadku gry w terenie, ekipa otrzymuje mape z zaznaczonymi
miejscami, gdzie mogag znalez¢ zagadki lub, w trudniejszej wersji,
zaznaczonym ogolnym obszarem, gdzie tych poszlak mogg szukac.

6. Dla utatwienia mozna przypisac¢ kazdej zagadce numer identyfikacyjny (nie
mowi on o kolejnosci, jest tylko po to, aby moc dang zagadke
zidentyfikowac¢) oraz rozda¢ ekipie/ekipom karte do zapisywania
1 porzgdkowania zagadek (zatgcznik HS.4.1).

7. W przypadku kilku ekip — na punktach, gdzie trzeba zabrac jakis przedmiot,
mozna umiesci¢ koperty z odpowiednim kolorem przypadajgcym na

konkretng grupe (np. kolor danej ekipy zapisac na jej karcie poszlak).

114



ZHP HU.FIEC Propozycja

POZNAN Programov

SRODMIESCIE B &
Swiadomie

1

Szczegdtowy opis zagadek ‘

Wielka Pacyficzna Plama Smieci

W  wybranym miejscu stoi laptop, z otwartym krotkim  filmikiem
o Pacyficznej Plamie Smieci [2]. Zadaniem ekipy bedzie obejrzenie filmiku
1 wytapanie na samym koncu liczby, pojawiajgcej sie na ekranie.

LICZBA: 7

Niepasujacy przedmiot

Na obszarze gry, w niepozornym miejscu, znajduje sie przedmiot,
niepasujacy do otoczenia. Na danym przedmiocie umieszczona jest liczba.
Przyktadowe przedmioty: walizka w lesie, topata na srodku pokoju, globus
stojacy w dziwnym miejscu, krzesto obrocone do gory nogami, itp.

LICZBA: 4

Symbole (zalgcznik HS.4.2)

W roznych miejscach, na terenie gry (moze by¢ blisko siebie, a moze byc¢
rozproszone w wiekszej odlegtosci), porozwieszane sg rozne symbole, ktore
spotyka sie na produktach (na kazdym symbolu wypisana jest konkretna
liczba, np. na odwrocie).

W innym miejscu umieszczone sg, rozpisane po kolei, znaczenia danych
symboli w konkretnym porzgdku.

Zadaniem ekipy jest przydzielenie symbolu do definicji i w ten sposob
uzyskanie kolejnosci liczb (znajdujgcych sie na odwrocie symboli), w jakiej
Sg umieszczone w rownaniu.

Kolejnos¢ liczb umieszczonych na symbolach wg kolejnosci jak
W zatgczniku HS.4.2 1 na ponizszym rownaniu.

LICZBA: (2*3+3+6):3=5
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Aplikacja Zdrowe Zakupy (zafgcznik HS.4.3)
Zadaniem ekipy bedzie zeskanowanie produktu, ktory bedzie gdzies na polu
gry. Przy produkcie umieszczone bedzie rownanie (sktadniki niekorzystne

(@) + sktadniki korzystne (@) = ?) i logo aplikacji Zdrowe Zakupy.

Uczestnicy bedg musieli dodac¢ ilos¢ sktadnikow niekorzystnych
i korzystnych. Suma bedzie szukang liczba.

Przyktadowy produkt wybrany na potrzeby propozycji to Pudliszki ketchup
tagodny

@ sktadniki niekorzystne (1): cukry proste

® sktadniki korzystne (2): skrobia modyfikowana, seler

LICZBA: 3

40cean — QRcode (zatgcznik HS5.4.4)

Na obszarze gry umieszczony jest QRcode, a pod nim litera ,O" z loga
organizacji 4Ocean. Po zeskanowaniu przekierowuje do filmiku [2]
o dziatalnosci organizacji (jest mozliwos¢ wtgczenia dobrych, polskich
napiséw, generowanych automatycznie). Zadaniem ekipy bedzie obejrzenie
filmiku i wydedukowanie, o jaka liczbe chodzi.

LICZBA: 4

Ekoprodukty

W zaleznosci od obszaru gry (w lesie — namiot roztozony w przypadkowym
miejscu; w domu, np. mate pomieszczenie, tazienka lub w przypadku gry
w jednym pomieszczeniu, po prostu rzeczy roztozone w roznych
miejscach, ewentualnie lekko schowane).

Zadaniem ekipy bedzie przeszukanie danego miejsca i zwrocenie uwagi na
przedmioty z naklejonymi cyframi w konkretnych kolorach. Kolory sg trzy
— czerwony, pomaranczowy, zielony, a liczb w kazdym kolorze jest po 2.

CZERWONY: 2+3 =5
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POMARANCZOWY: 4+5 = 9

Ekipa musi wydedukowac, ze liczby w jednym kolorze nalezy dodac i tym
sposobem uzyskajg 3 cyfry (5, 9, /). Na terenie gry bedzie réwniez drugi sejf
z ktodkg trzycyfrowg. Na sejfie, w przypadkowych miejscach, bedg
umieszczone kota w ww. kolorach. Kolejnosc¢ liczb odpowiada kolejnosci
Swiatet sygnalizacji swietlnej - od gory do dotu.

Po dostaniu sie do sejfu otrzymujg liczbe (92).

Przyktadowe przedmioty: szampon w kostce, bambusowa szczoteczka,
stomki metalowe, woreczki na warzywa, torby bawetniane, butelka
wielorazowa, pasta w stoiku, pateczki do uszu bambusowe/papierowe
LICZBA: 92

Puzzle (zatgcznik HS5.4.5)

Zadaniem ekipy bedzie utozenie rozsypanych puzzli. Po utozeniu i sklejeniu
tasmag, po drugiej stronie obrazka, widoczna bedzie liczba.

*Liczbe zaleca sie nanies¢ na tyt obrazka po jego wydrukowaniu, przed
pocieciem.

LICZBA: 103

Zegar (zatgcznik HS.4.6)
Na obszarze gry wisi zegar, ktory wskazuje nietypowg godzine 8:20. Po
dodaniu cyfr, uczestnicy otrzymujg liczbe. W przypadku braku zegara,

mozna taki wydrukowac.
LICZBA: 10
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n Na barana

Na pewnej wysokosci wiszg koperty/koperta (w zaleznosci ile jest ekip). Czy
to w budynku, czy w terenie, ekipa musi dosiegng¢ swojg koperte, np.
biorgc kogos na barana.

W kopercie jest liczba.

Rozwigzanie: 9

Kod kreskowy

Na obszarze gry umieszczony jest produkt, ktorego pewna liczba kodu
kreskowego jest zaznaczona markerem (o kolorze innym niz czarny
i niebieski).

LICZBA: 2

Zakonczenie gry — otwarcie sejfu

Opis: Po zdobyciu przez ekipe wszystkich liczb, z kazdej poszlaki, nastepuje
proba dostania sie do gtownego sejfu. Na sejfie gtownym bedzie naklejone
rownanie (zafgcznik HS.4.6), ktorego wynikiem bedzie liczba trzycyfrowa,
bedaca ostatecznym kodem.

Rownanie: ((3[od 1 do 10]) - 235) + 33 x 5 = 169

(ylod 1 do 10]) — oznacza sume wszystkich uzyskanych liczb z zagadek.

LICZBA OSTATECZNA: 169

Propozycja zawartosci sejfu:
v’ Zestaw metalowych stomek dla kazdej osoby

v' Woreczki na warzywa — np. w Lidlu, za 2,99 zt (2 szt.)

Dodatkiem do gry moze by¢ zamknieta na klucz skrzynka z ktodka. Na
obszarze gry bedzie znajdowac sie misa z roznymi kluczami, ale tylko jeden
bedzie pasowac do sejfu. Ekipa na raz moze wzigc¢ tylko jeden klucz. W sejfie

mozna umiesci¢, wedtug uznania, np. stodycze, owoce, gadzet itp.
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Zakonczenie — produkty codziennego uzytku

Czas: [30 min]

Przed zbiorka nalezy poprosi¢ uczestnikow o przyniesienie po 2/3 produkty
codziennego uzytku, z ktérych korzystajg najczesciej (np. ulubiony szampon,

ulubiony podktad do twarzy czy batonik).

Opis: Podsumowanie zbiorki razem z uczestnikami, przy wykorzystaniu
aplikacji Zdrowe Zakupy oraz Cruelty Cutter na przyniesionych przez nich
produktach. Nastepnie prowadzgcy omawia 2z uczestnikami wyniki

ww. aplikacji. Mozna rowiez dodac kwestie poruszane podczas gry.
Pytania pomocnicze:

1) Czy mieli do czynienia kiedys z takimi aplikacjami?

2) Jak duzo ich ulubionych produktow ,nie zdato” testow aplikacji?

3) Czy, jezeli produkty ,nie zdaty” testu, to przemyslg ich przyszte uzywanie?

4) Czy sa swiadomi znaczenia roznych sktadnikow w ich ulubionych
produktach?

5) Czy znali wczesniej znaczenia symboli umieszczanych na produktach?

6) Czy znali wczesniej organizacje 40cean? Czy moze znajg inng organizacje,
zajmujaca sie tego typu problemem?

7) Czy wiedzieli jak wyglagda problem plastiku w oceanach? Czy zdawali sobie
sprawe z tak duzej skali problemu?

8) Jak mozna przyczynic sie do pomniejszenia problemu plastiku w oceanach?

9) Czy korzystaja juz z produktow zastepujgcych plastik?
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Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbiorce uczestnicy:

1) Zdaja sobie sprawe ze skali problemu plastiku?
2) Znaja czes¢ symbolow lokowanych na produktach?

3) Wiedza, w jaki sposob mozna unikac produktow gorszej jakosci?

4) Wiedza, jak unika¢ produktow, niebedacych wolnych od przemocy

w stosunku do zwierzat?
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OPIS [90/120 min]

TEMAT ZBIORKI: PODSUMOWANIE CYKLU

Zbidrka ma za zadanie podsumowac dotychczas poruszane tematy. Po wstepie do
problemu przychodzi czas na dziatanie. Celem tej zbidrki bedzie zaplanowanie, wraz
z druzyna, projektu starszoharcerskiego, bedgcego ciggtym dziataniem, prowadzgcym
do wiekszej stuzby/akciji.

W ramach przygotowania zaleca sie przejrzenie rozdziatu ,Projekt starszoharcerski
— cos konkretnego” w Poradniku Druzynowego Druzyny Starszoharcerskiej
(str. 103 — 110)

CELE v Podsumowanie cyklu ,Swiadomie”
v Zaplanowanie projektu starszoharcerskiego
v’ Znalezienie pola stuzby dotyczgcego poruszanego tematu

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Poradnik o Stuzbie | ZHP
(http://cbp.zhp.pl/wp-content/uploads/2018/11/Poradnik-S%C5%82u%$C5%BCba.pdf)

[2] Poradnik Druzynowego Druzyny Starszoharcerskiej | ZHP
(http://cbp.zhp.pl/wp-content/uploads/2014/07/poradnik-dla-druzynowych-druzyn-

starszoharcerskich.pdf)

[3] Projekt starszoharcerski — jak sie do tego zabra¢ | skauciak.pl
(http://www.skauciak.pl/projekt-starszoharcerski-jak-sie-do-tego-zabrac/)
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Wstepnie o projekcie starszoharcerskim

Projekt starszoharcerski to zadanie podjete z wtasnej inicjatywy wykonawcow,
wspolnie zaplanowane, realizowane 1 oceniane przez grupe. Punktem wyjscia
jest jakies zamierzenie, podjecie inicjatywy, wytyczenie wspolnego celu.
Podczas realizacji projektu kazdy uczestnik wykonuje wynikajagce z planu
zadania indywidualne zgodne ze swoimi mozliwosciami i zainteresowaniami.
Projekt rozwija te zainteresowania, ksztatci odpowiedzialnos¢ i umiejetnosc

pracy w zespole. [Zrodto. , Poradnik Druzynowego Druzyny Starszoharcerskiej’]

Rolg druzynowego jest wspieranie, doradzanie, zachecanie i motywowanie
w realizacji projektu — druzynowy nie powinien by¢ gtdwnym organizatorem
1 koordynatorem, ale powinien sprawowac piecze nad realizacjg i weryfikowac

mozliwosci wykonania zaplanowanych zadan.

Czyli nalezy pamigtac o tym, aby:

e realizacja projektu odbywata sie dobrowolnie, zeby cztonkowie zespotu
sami chcieli go realizowac,

e zaden uczestnik nie zostat zmuszony do realizacji projektu — uczestnikami
nie musi by¢ cata druzyna, moze to byc¢, np. zastep lub po prostu grupa
chetnych osob,

e tematyka projektu odpowiadata wszystkim uczestnikom,

e realizowanie projektu byto wyzwaniem,

e podzieli¢ zadania miedzy wszystkich uczestnikow,

o projekt byt realizowany gtownie przez uczestnikow 1 tylko w koniecznosci

wsplerany przez druzynowego.
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Tematyka, cele

Pierwszym krokiem w realizacji jest wyznaczenie tematyki oraz celu catego
projektu: W jakiej dziedzinie chcemy dziatac? Co chcemy osiggngc? Jakiego
efektu oczekujemy?

Tematyka — w niniejszej propozycji, z zatozenia, tematyka projektu powinno
by¢ bycie swiadomym konsumentem. Sam temat projektu mozna zawezi¢ do
wybranej przerobionej zbiorki (np. ,Swiadome korzystanie ze zrodet informacji”
czy ,Swiadomie o surowcach’) lub zaja¢ sie wszystkimi na raz w ujeciu
ogolnym.

Cel - warto ustalic sobie jeden cel gtowny, czyli ,w jaki sposob chcemy
zakonczyc¢ dany projekt, jakg akcja/jakim efektem?”, ale takze cele ,poboczne”,

ktore poprowadzg uczestnikow do osiggniecia celu gtownego.

Warto wzig¢ pod uwage, ze projekt starszoharcerski jest idealnym
instrumentem metodycznym, gdzie do jego realizacji mozna wykorzystac

stuzbe.

Harmonogram projektu, podziat zadan i ich realizacja

Projekt nie powinien trwac¢ dtuzej niz 6 miesiecy. Realizacja zadan powinna
zosta¢ odnotowywana na ,Karcie projektu starszoharcerskiego” (zatgcznik
HS.5.1).

Kolejnym krokiem powinno by¢ ustalenie formy realizacji celu — ,w jaki sposob

bedziemy dgzyc¢ do celu?’, ,jakie podejmiemy dziatania, aby go zrealizowac?".

Nastepnie nalezy rozpisa¢c harmonogram wyznaczonych zadan - w jakim

czasie majg sie one odbywac?, kiedy?, jak dtugo?.
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Wazne jest takze, aby doktadnie podzieli¢c zadania miedzy uczestnikow, tak aby
kazdy byt chetny do ich realizowania i aby byto jasno okreslone, kto jest za co

odpowiedzialny.

Istotne jest réwniez, wyznaczenie osoby koordynujgcej caty projekt wsrod

uczestnikdéw.

Dokumentacja projektu, realizacja, zakoriczenie

W trakcie realizacji projektu warto prowadzi¢ ciggtg dokumentacje w formie
zdjec¢, zapisow. Mozna takze prowadzi¢ relacje catosci na, np. fanpage'u

druzyny.

Po zakonczeniu realizacji projektu nalezy zrobic¢ jego podsumowanie przez sam
zespot realizujgey, a takze rade druzyny. Nalezy ustali¢c, w jakim stopniu udato

sie wykonac zaplanowane zadania.

Pytania pomocnicze, stuzgce do oceny realizacji (zaczerpniete z: Poradnik Druzynowego
Druzyny Starszoharcerskiej, str. 108) .

1) Czy wszyscy wykonali zadania, ktorych sie podjeli?

2) Czy wszystko poszto zgodnie z planem?

3) Czy jestescie zadowoleni z efektu korncowego?

4) Czy propozycje i pomysty wszystkich osob zostaty wziete pod uwage?

5) Czy wszyscy dobrze sie czuli w waszej grupie?

6) Co zmienilibyscie, gdybyscie mieli zrealizowac taki projekt jeszcze raz?
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Przyktadowe tematyki projektu, dotyczace cyklu

Swiadomie
o wodzie

Projekt polegajacy na szerzeniu Swiadomosci problematyki deficytu
wody, a takze na ksztattowaniu postawy swiadomego cztowieka, ktory
zdaje sobie sprawe, jakie konsekwencje niesie ze sobg ditugotrwata
susza oraz wie, ze w wielu regionach na $wiecie (a nawet w Polsce),
woda musi by¢ dowozona beczkowozami lub okresowo jej dostawa jest
wstrzymywana do gospodarstw domowych.

Swiadomie
o surowcach
odnawialnych i
nieodnawialnych

Projekt zajmujacy sie tematykg surowcow odnawialnych oraz
odnawialnymi  zrédtami  energii  (np. wiatrowej, geotermalnej,
stonecznej), poruszajacy ich skutecznos¢, =zalety czy wady oraz
perspektywy na przysztos¢ w stosunku do surowcow nieodnawialnych,
bedacych obecnie gtownym zrodiem energii (np. w Polsce); poruszenie
kwestii, jakie konsekwencje niesie ze sobg wykorzystywanie surowcow
nieodnawialnych.

Swiadomy
konsument
ekoprodukty

Projekt polegajacy na poruszeniu tematu $wiadomego konsumenta
(gtéwnie w dziedzinie produktow ekologicznych), ktory: wie, jakie
produkty rzeczywiscie mozna uznac¢ za ekologiczne, a ktore sg tylko
w ten sposob oznaczane do celow marketingowych, jest swiadomy
Z Cczego sg zrobione 1 z czego wynika ich ekologicznose, potrafi czytac
etykiety na produktach, umie okresli¢c jego pochodzenie, swiadomie
wybiera sie na zakupy, stara sie¢ ograniczac zbedne wydatki.

Swiadomy
konsument

Projekt polegajagcy na poruszeniu tematu swiadomego konsumenta
(w ogdlnym znaczeniu), ktory wie: jak czytac etykiety na produktach,
umie okreslic jego pochodzenie oraz z czego sie sktada, sSwiadomie
wybiera sie na zakupy, stara sie ograniczac¢ zbedne wydatki.

Swiadomie
o plastiku

Projekt polegajacy na szerzeniu swiadomosci na temat szkodliwosci
plastiku wzgledem srodowiska, ktory porusza jego czas rozktadu, co sie
dzieje z np. plastkowym opakowaniem po wyrzuceniu, porusza
zagadnienia mikroplastiku, pojecia ,plasticrust”; zapoznanie ze
sposobami poprawienia sytuacji, zaczynajac od wiasnego otoczenia.

Jak Zy¢ bardziej
zero waste?

Projekt polegajacy na zgtebieniu tematyki zero waste, zapoznanie sie
z rozwigzaniami w kazdej dziedzinie zycia w mysl tego terminu oraz
szerzenie nawykow zwigzanych ze zmniejszeniem produkowania
odpadow.

Swiadomie
o lasach

Projekt polegajagcy na wsparciu ekosystemu lasow i innych miejsc
przyrody, szerzeniu $wiadomosci na temat problematyki wycinania
lasow pierwotnych, znaczeniu sadzenia nowych lasow w celu
odbudowywania ekosystemdéw (rozwazanie kwestii czy sg one
w stanie zastgpi¢ lasy pierwotne); szerzeniu $wiadomosci na temat
zagrozonych gatunkow.
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Projekt polegajacy na szerzeniu Swiadomosci na temat zmian klimatu
;. , 1 jego znaczeniu dla cztowieka, poruszajgcy kwestie dotyczgce topnienia
Swiadomie . L .
o zmianach lodowcow czy ekstremalnych zjawisk pogodowych, skutkow tych
Kimatu zmian, a takze ich przyczyn; szukanie sposobu na zapobiegniecie,
dziejagcym sie obecnie zmianom, przede wszystkim w lokalnym
Srodowisku.
Swiadomie . . L - :
o Projekt polegajgcy na szerzeniu swiadomosci o bezsprzecznym wptywie
Wp. cztowieka na srodowisko oraz tym, jakie niesie ono ze sobg skutki w
czlowieka na kazdej dziedzinie zycia; poruszenie pojecia ,antropocen”
srodowisko ) e p pojecia .antropocert
Swiadome Projekt polegajacy na szerzeniu swiadomosci o fake newsach,
, manipulaciji, teoriach spiskowych; zajecie sie kwestig dotyczacg sposobu
korzystanie , . , . .
z. czerpania wszelkich informaciji przez kazdego harcerza,
Z réznego . . . o . . L
. 3 a takze osob z jego bliskiego otoczenia; poruszenie tematu, jakim
rodzaju srodkow L , . .
zjawiskom mogg ulegac; propagowanie naukowych zrodet oraz
przekazu . ) . y . .
zachecanie do korzystania z szerokiego wachlarza zrodet informaciji.
e akcja na fanpage'u druzyny/szczepu
e warsztaty dla dzieci
e akcja organizowana w szkole
o stoisko na festynie szkolnym
e 7zbiorki zastepow o okreslonej tematyce
e nagranie filmu/teledysku promujacego dany temat
Przyktadowe e nagranie serii filmdw poruszajgcych dany temat, np. w formie skeczy
formy: e nagranie piosenki/piosenek na dany temat
e wsparcie organizacji pozarzadowych zajmujacych sie ochrong
srodowiska
e wizyta w oczyszczalni sciekow
e wizyta w Centrum Wiedzy o Wodzie (Hydropolis - Wroctaw)
¢ budowa hoteli dla owadow
e akcja sprzatania swiata (nie jednorazowa tylko dtugotrwata — np. 10
min przez caty semestr, co zbidrke)
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Autorka:

Agnieszka Rydlewicz
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TEMAT ZBIORKI: ZRODLA INFORMACJI

OPIS [90/120 min]

Zbidrka porusza kwestie zrodet informacji. Przedstawione zostaty zadania, tematy
dyskusji czy eksperymenty myslowe majgce na celu przyblizenie poruszanego tematu
- zapoznanie uczestnikow ze sposobem poszukiwania informacji oraz tego, jak na nie
reagujemy, a takze przedstawia niektore z zabiegow, jakie sg wykorzystywane przy
przekazywaniu roznych tresci w internecie czy poza nim.

Przed przeprowadzeniem zbiorki zaleca sie zapoznanie ze zrodtami i linkami
(zwtaszcza [1]), ktore byty inspiracjg do przerobienia wtasnie tego tematu. Wiekszosc
zadan czy informacji wtasnie stamtad zostata zaczerpnieta. Temat jest bardzo rozlegty

a ponizsza zbidrka to tylko namiastka catego zagadnienia.

v’ Zapoznanie sie z dostepnymi rzetelnymi zrodtami

v Poszerzenie swiadomosci na temat jakosci Zrodet

CELE v' Ukazanie zjawisk wystepujacych w przypadku odbierania
roznych informaciji

v’ Zapoznanie z fake newsami i manipulacjg dziennikarskg

v’ Uksztattowanie $wiadomego poszukiwania informacji oraz
rzetelnego dyskutanta

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Film o prawdzie i fatszu | SciFun
(https://www.youtube.com/watch?v=T1vW8YDDCSc)

[2] Dlaczego ludzie wierza w "gtupoty”? | Naukowy Betkot
(https://www.youtube.com/watch?v=mamFfB5iLBc)

[3] NIE WIEM, ALE SIE WYPOWIEM - dlaczego ludzie tak robia? | Polimaty
(https://www.youtube.com/watch?v=0c12HjsdCSQ)

[4] Oficjalna strona NASA dotyczaca zmian klimatu | NASA
(https://climate. nasa.gov/)

[5] Strona z przypadkowymi korelacjami | Tylervigen.com
(www.tylervigen.com/spurious-correlations)

[6] Can you solve this? | Veritasium
(https://www.youtube.com/watch?v=vKA4w2061X0)

Potrzebne rzeczv: = Laptop, projektor = Internet
y: = Szary papier min. A2 = Telefon/komputer na osobe/grupe
» Marker/pisak * Materiaty z zatagcznikow
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Wstep — skad czerpiemy informacje?

Czas: [10 min]

Zrddlta informacji — tu rozumiane jako miejsce, z ktdrego czerpiemy wiadomosci czy wiedze na okreslony

temat, np. ksigzka, artykut strona internetowa, gazeta itp.

1. Krdtka dyskusja z uczestnikami na temat ich wtasnych zrodet informacji -
skad czerpig informacje na temat biezgcych wydarzen na swiecie i w kraju.

Opis: Na szarym papierze wypisujemy kolejne przyktady podane przez
uczestnikow (chodzi tu o konkretne przyktady, np. Gazeta Wyborcza, onet.pl,

TVN, itp.).

2. Wstepne omowienie wymienionych zrodet. Wyciggniecie wstepnych
wnioskow wspolnie z uczestnikami.

Pytania pomocnicze:

1) Czy ich zrodta mogg byc¢ stronnicze? Dlaczego?

2) Czy portale/gazety/kanaty moga miec jakies korzysci z wygtaszania takich
a nie innych poglagdow?

3) Czy ich zrodta majg naukowe podtoze?

4) Ile jest tych zrodet? Z ilu zrodet korzysta kazda osoba?
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Efekt

otwierdzenia — pokazanie zjawiska na podstawie eksperymentu

Czas: [15 min]

Efekt potwierdzenia — tendencja do wyszukiwania, interpretowania czy faworyzowania informacji ktdre
potwierdzajg nasze pogliady czy wierzenia (https.//en wikipedia.org/)

Opis: Ta czes¢ moze odbywac sie na forum w postaci dyskusji lub po podziale

na grupy w formie rywalizacji. Zadanie bedzie polegato na przeprowadzeniu

eksperymentu myslowego.

Opis eksperymentu: Prowadzacy podaje uczestnikom konkretne trzy liczby:

2,4, 6. Tych liczb dotyczy pewna reguta. Zadaniem uczestnikow jest zgadniecie

tej requty poprzez podawanie swoich propozycji trojki liczb, ktére wedtug nich

rowniez spetniajg te regute. Prowadzgcy mowi czy dana trojka liczb spetnia

jego regute czy nie. (przyktadowe przeprowadzenie eksperymentu mozna zobaczyc¢

pod linkiem [6])

Reguta: trojka dowolnych rosngcych liczb

Whniosek: Eksperyment ma na celu ukazanie, w jaki sposob, nalezy udowadniac

postawiane tezy. Aby potwierdzi¢ dang teze najpierw trzeba sprobowac jg

obali¢, czyli w przypadku powyzszego eksperymentu powinno sie podawac

cigg liczb, ktéry wedtug nas, nie spetnia reguty.

Efekt potwierdzenia pojawia sie w rdznego rodzaju pogladach, ktore

wyznajemy. Duzo chetniej szukamy informacji potwierdzajgcych te poglady,

a jestesmy slepi na dowody im przeczgce. Przyktadowo takie zjawisko ma

miejsce w przypadku wielu teorii spiskowych.

Manipulacja — omdwienie po kolei jak dziata i gdzie sie z nig spotykamy

Czas: [45 min]

Manipulacja — manipulacja psychologiczna to wptyw na osobe/grupe, majacy na celu zmiane zachowania
lub percepcji innych za pomoca taktyk posrednich, zwodniczych, podstepnych
(https.//en.wikipedia.org/)
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1. W jaki sposdb zachodzi manipulacja danymi?
Opis: Pokazanie uczestnikom kilku wykresow (zatgcznik W.1.1). Krotka dyskusja

na temat tych wykresow.

Pytania pomocnicze:

Wykresy bez podpisow

1) Jakich danych mogtyby dotyczyc¢ takie wykresy?

2) Jakie wrazenie sprawiajg? Jaki jest stosunek danych w kazdym stupku do
siebie? Czy przedstawiajg dane o podobnej wartosci wzgledem siebie, czy
liczby sg rosngce/malejgce?

3) Czy dotyczg roznych tematow czy jednego?

Wykresy z nagtowkiem

4) Czego dotyczag wykresy? Czy dotycza tego samego tematu?

5) Jakiego zabiegu dokonali autorzy wykresow? W jaki sposob je

zmodyfikowali?

Podsumowanie: Do wykresow, przy doktadnie tych samych danych, uzyto
roznych skali — jest to jeden ze sposobow manipulacji danymi. Autor
teoretycznie ukazuje prawdziwe dane, jednak w taki sposob, aby wywotywaty

konkretne emocje/kontrowersje.

Przyktadowe (nieszkodliwe) wykorzystanie manipulacji danymi w jednym
Z postow (zatgcznik W.1.2) sprzed kilku lat, na fanpage'u u jednego ze
szczepow. Zostat przedstawiony wykres wzrostu liczby uczestnikow obozéw na
przestrzeni 3 lat. Wykres jest jak najbardziej prawdziwy, jednak skala jest

dobrana w taki sposob, ze wyglagda on zdecydowanie bardziej imponujgco.

2. Manipulacja korelacjami — korelacja nie znaczy przyczynowosc.
Opis: Przedstawienie pewnej sytuacji i proba jej ocenienia. Podziat na grupy
i krotka burza mozgow w 2/3 osobowych grupach. Proba utozenia mozliwych

przyczyn.
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Sytuacja: W pewnej szkole jest pewna grupa dzieci ze stabymi ocenami.
Zdecydowana wiekszosc¢ tych dzieci ma rowniez problemy ze zbyt duzg iloscig
czasu spedzang na graniu w gry komputerowe.

Whniosek dyrektora szkoty: Granie w gry komputerowe powoduje pogorszenie

sie ocen, wiec aby poprawic Srednig szkoty, powinien on podjac kroki walczace
z uzaleznieniem od gier komputerowych.
Czy jego wniosek jest wiasciwy?

Podsumowanie: Przedstawienie przez kazdg grupe swoich wnioskow oraz

dyskusja.

Pytania pomocnicze:

1)  Czy wniosek dyrektora jest wtasciwy?

2) Czy jego walka z uzaleznieniem od gier komputerowych bytaby dobrg
taktykg w celu polepszenia ocen uczniow?

3)  Jezelirozumowanie dyrektora nie jest wtasciwe, to jakie jest poprawne?

4)  Czy moze by¢ wiecej przyczyn tego zjawiska?

Mozliwe rozwiazania:

1) Stabe oceny i granie w gry komputerowe majg tg sama przyczyne, np. zta
sytuacja w domu.

2) Spedzanie zbyt duzej ilosci czasu na graniu w gry komputerowe wynika
z otrzymywania stabych ocen przez uczniow.

3) Spedzanie zbyt duzej ilosci czasu na graniu w gry komputerowe
powoduje otrzymywanie stabych ocen.

4) Brak zwigzku miedzy obiema sytuacjami — korelacja jest tutaj zupetnie

przypadkowa.
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*Warto zajrzec¢
Strona przedstawiajgca przypadkowe korelacje, ktora pokazuje, ze korelacja to

niekoniecznie przyczynowosc [5]:
(Np. Korelacja pomiedzy iloscig filméw, w ktorych w danym roku pojawit sie

Nicolas Cage a iloscig utonie¢ w basenach)
3. Manipulacja zawiera troche prawdy oplecionej fatszem.
Opis: Podziat na grupy. Kazda grupa otrzymuje jedng krotkg historie/artykut

(przyktadowe historie/artykuly w zatagczniku W.13). Ich zadaniem bedzie

utozenie clickbaitowych tytutow do kazdej historii/artykutu.

Przyktad tytutu clickbaitowego: ,Michalczewski pobit prezydenta Poznania!
(ZDJECIA]"  (artykut opisuje charytatywny mecz pomiedzy prezydentem

Poznania a bokserem Michalczewskim)

Omowienie kazdego tytutu i historii.

Opcjonalnie: pokazanie przyktadowego filmiku, gdzie autor manipuluje
obserwatorem, aby przekona¢ go do swojej racji w temacie braku celowosci

w oszczedzaniu wody.

Film [1]) 1:06:25-1:08:15; wyjasnienie - 1:08:15-1:09:23

4. Poruszenie zagadnienia propagandy = zorganizowanej manipulacji na

wiekszg skale

Propaganda - to zabieg wykorzystywany w celu wywarcia wplywu na odbiorcow, moze nie byc
obiektywna, przedstawiac fakty w sposob wybidrczy, aby zachecic do okreslonej percepcji
lub wykorzystywac jezyk w taki sposob, aby wywolat emocjonalne, a nie racjonalne
reakcje. Propaganda jest czesto kojarzona z zabiegami wykorzystywanymi przez rzady, ale
grupy aktywistow, firmy, organizacje religiine, media 1 osoby prywatne rowniez moga

tworzyc propagande. (https.//en wikipedia.org/)
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Opis: W grupach uczestnicy szukajg (np. w intrenecie) przyktadow propagandy
Z roznych miejsc Swiata i czasu (jakies wydarzenia czy plakaty). Nastepnie
odbywa sie dyskusja na forum, na temat wybranych elementow oraz proba
zredagowania cech propagandy. Na podstawie utworzonych cech mozna

przypisac konkretne przyktady do kazdej z nich.

Cechy propagandy:

1)  Upraszczanie (redukowanie swiata do prostego modelu; dobro i zto, my
i tamci);

2)  Znieksztatcenie (parodiowanie opozycji, niewygodnych pogladdw,
mieszanie ich z btotem, o$mieszanie);

3)  Transfuzja (podszywanie sie pod ogodlnie przyjete normy - ukazanie
wyznawanej idei, jako efekt tych norm);

4) Jednomyslnosc¢ (falszywe pokazywanie, ze przeciez wszyscy podzielajg
nasze idee);

5) Orkiestracja (powtarzanie w kotko tego samego);

Propaganda to przekaz skrajnie ideologiczny, wiec bedzie skrajnie

nieobiektywny.

Zakonczenie — jak szukac i rozpoznawac rzetelne zrédta

Czas: [25 min]

Opis: Wraz z uczestnikami podsumowac zbiorke. Przedyskutowac, w jaki
Sposob szukac i rozpoznawac rzetelne zrodta. Wspolne stworzenie listy zasad,

ktorymi nalezy sie kierowac.

Zasady do omowienia:

1) Rdzne Zrodta — czerpige informacje tylko z jednego, zawsze jest mozliwosc

pomytki, czerpigc z wielu, to mozliwosc ta sie zmniejsza
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2) Cechy stabego zrodia informacii

a. Nacechowane ideologicznie

b. Brak obiektywizmu

Emocjonalnosc, krzykliwosc

Okreslanie danego zrodita jako jedyne rzetelne

Brak podanych zrdodet

-~ 0 a0

Wyznawanie teorii spiskowych

Stronniczosc¢ zrodia

S Q

Sensacyjnosc
Przyktady nagtowkow wskazujgcych na stabe zrodto zestawione z tym, jak
powinny one wygladac¢ prawidtowo (zatgcznik W.1.4).

3) W jaki sposéb mozna wyszukiwac informacii

Przy wpisywaniu w wyszukiwarke google warto dopisac filtr, np. ,site:edu.pl”
b. Wyszukiwanie w jezyku angielskim (algorytm wyszukiwania lepszej jakosci
zrodet jest lepszy w jezyku angielskim)
c. Istnieje mozliwos¢ wyszukiwania grafikg - szybko mozna sprawdzic
rzetelnosc jakiejs grafiki

4) Jakie zrodta sa najlepsze

a. Naukowe zrodia instytucji uniwersyteckich lub czasopisma naukowe bedg
najbardziej rzetelne; dlaczego? Krotkie wyjasnienie w filmie [1] [1:02:00]

b. Zrodta populamonaukowe (ale takie, ktore opieraja sie na zrddiach
naukowych): instytucje edukacyjne czy rzgdowe, np. NASA (zasoby nagran
z ladowania na ksiezycu czy cata baza danych zdje¢, strona
o zmianach klimatu [4]); angielska Wikipedia (zwtaszcza artykuty

z gwiazdkg; sprawdzac je mozna poprzez ilosc zrodet i illos¢ edycji)
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Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbiodrce uczestnicy:

1) Wiedzg, jak szukac informacji w intermecie?

N

Wiedza, w jaki sposob rozpoznac rzetelne zrodto?

N

Wiedza, na co uwazac, aby nie pasc¢ ofiarg manipulacji?

o b

)

)

) Wiedza, jak rozpoznac stabe zrodto?

) Beda uwazac przy ocenie sytuacji na podstawie matego zasobu zrodet?
)

(9}

Bedg miec¢ swiadomosc¢ efektu potwierdzenia?
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OPIS [90/120 min]

TEMAT ZBIORKI: NIEOCZYWISTE A POTRZEBNE

Zbiorka porusza kwestie istotnosci surowcow, nie az tak oczywistych jak gaz

ziemny czy ropa naftowa, ale takich jak drewno, woda, piasek. Ponizsze zajecia majg
na celu pokazanie, dlaczego ww. surowce sg az tak wazne oraz jakie moga by¢ skutki

ich deficytu.

Przed przeprowadzeniem zbiorki zaleca sie zapoznanie ze Zrodtami i linkami, ktore

byty inspiracjg do przerobienia witasnie tego tematu (zwtaszcza [1], [4], [6]). Wiekszos¢
informacji wtasnie stamtgd =zostata zaczerpnieta. Temat jest bardzo rozlegty

a ponizsza zbiorka to tylko namiastka catego zagadnienia.

(1

(2]

(3]

(4]

(5]

(6]

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

v Wzrost swiadomosci na temat wagi i realnosci problemu
dotyczgcego pozornie niekonczacych sie surowcow

CELE v Zapoznanie sie z realnymi sposobami dziatania

zapobiegajgcymi w skali indywidualnej
v’ Zapoznanie z organizacjami pozarzadowymi zajmujacymi
sie omowionymi zagadnieniami

Czemu mafia kradnie plaze, czyli piasek cenniejszy od ropy | Dziat Zagraniczny
(https://open.spotify.com/episode/73ahX0ZizOgqoUSxRIYyg43?si=A5gu3YijeT56n03ivKAvfdg)
Problem, o ktérym nikt nie méwi: brakuje nam piasku | Kasia Gandor
(https://www.youtube.com/watch?v=mWIzZIAEUNBM)

There's a global sand crisis and no one is talking about it | Vince Beiser
(https://www.youtube.com/watch?v=f12SSCUfOhk)

Filmy o wodzie | Kasia Gandor

(https://www.youtube.com/watch?v=_Ve2kXpXTNE;
https://www.youtube.com/watch?v=idOcJ48KfgA)

Czy powinniémy oszczedzac¢ wode? | Naukowy Betkot
(https://www.youtube.com/watch?v=uP1VLbWcj6I&t=427s)

Wiecej nie znaczy lepiej. czyli dlaczego nowe lasy nie zastapig tych pierwotnych | Dziat
Zagraniczny
(https://open.spotify.com/episode/lodnuaVPtOHYyMvhg5bxNPe?si=PZ6mRMOUSbeO4GDViKb0_Q)

Potrzebne rzeczy: = Karty do gry .5 sekund” — zatgcznik W.2.1

= Smartfon na ekipe
= Przygotowana gra ActionBound
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S sekund - wprowadzenie

Czas: [20 min]

Gra 5 sekund — zapoznanie uczestnikéw z tematem

Opis: Gra na podstawie istniejgcej gry .5 sekund’, z dotagczonymi alternatywnymi
kartami dotyczgcymi tematu (zatgcznik W.2.1).

Kazdy uczestnik po kolei (podczas swojej tury) losuje karte. Kazda karta zaczyna
sie od ,Wymien 3...": przyktadowo ,Wymien 3 rodzaje elektrowni”.

Zadaniem uczestnika jest wykonanie polecenia z karty w ciggu 5 sekund;
przyktadowa odpowiedz: ,wodne, weglowe, wiatrowe”.

Opcjonalnie mozna wprowadzi¢ rywalizacje za pomocg dowolnej planszy -
kazde dobrze wykonane zadanie — pionek przesuwa sie o jedno pole.

Gra konczy sie w momencie wykorzystania wszystkich kart lub dojscia

pierwszego uczestnika na mete.

ActionBound

Czas: [60-120 min]

Co to ActionBound?

ActionBound - idealna aplikacja do bezosobowych gier miejskich - w lesie
moze sobie radzi¢ nieco gorzej, ze wzgledu na ewentualny kiepski zasieg.

W aplikacji istnieje mozliwos¢ stworzenia gry — jedyng potrzebng rzeczg jest
telefon w kazdej ekipie i internet w fazie poczatkowej i konnicowej (dlatego, ze
jest mozliwosc¢ pobrania gry i korzystania z niej offline, jednak aby zatadowac
wyniki po zakonczeniu gry, rowniez potrzebny jest internet)

Instrukcja korzystania i tworzenia gry w aplikacji ActionBound w zafgczniku
wzez
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PROPOZYCJA ZAWARTOSCI GRY

A. Zestaw przyktadowych pytan quizowych:
1) Ponizej podany jest zestaw zasobow wody stodkief w metrach

szesciennych na rok przypadajgcych na mieszkarica w Rosji, Australii

KambodZzy, Litwy, Meksyku, Afganistanu oraz Polski.

a) 21271,
b) 7268,
c) 30055,
d) 1391,
e) 5260,
f) 3343,

g) 1543 [m*/rok]

Ktora liczba dotyczy Polski?

ODPOWIEDZ: d) 1 391 [m*/rok]

WYJASNIENIE: Rosja - 30 055, Australia - 21 271, Kambodza - 7 268, Litwa -
5 260, Meksyk - 3 343, Afganistan - 1 543, Polska - 1391 [m>/rok] (stan na rok
2013)

2) Jaki surowiec jest potrzebny do wytwarzania betonu?

a. Ropa

b. Plasek

c. Drewno

d. Torf

e. Gaz ziemny

ODPOWIEDZ: b) Piasek

WYJASNIENIE: Piasek jest jednym z gtéwnych sktadnikdéw betonu, jednak nie
chodzi tu o dowolny piasek. Przyktadowo, piasek z pustyni nie nadaje sie jako
sktadnik, ze wzgledu na to, ze jego ziarna poddawane sg, przez bardzo dtugi
okres czasu, procesom wiatrowym 1 sg zbyt okragte - zamiast spajac

1 zakleszczac sie ze sobg, ,Slizgatyby sie”.
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3) Jaki procent kuli ziemskiej stanowig stodkie wody?

a. 7%

b. 30%

c. 25%

d. 10%

ODPOWIEDZ: ¢) 2,5%

WYJASNIENIE: Z wody stodkiej ponad 68% jest uwieziona w lodowcach
i lgdolodach, 30% to wody podziemne, ok. 2% to pozostata woda stodka
wystepujgca w postaci, np. jezior, rzek, bagien.

4) W jaki sposob wody podziemne mogg by<¢ zasilane
a. Przez cztowieka
b. Wolno poprzez infiltracje wod w gtgb podtoza, w wyniku opadow deszczu
c. Przez przyptywy i odptywy
ODPOWIEDZ: b) Wolno poprzez infiltracje wod w gtab podtoza, w wyniku
opadow deszczu
WYJASNIENIE: Wody podziemne sg zasilane poprzez opady deszczu, ale nie te
nawalne przerywajgce okresy suszy. Gdy opady sg regulame a ziemia
nieprzesuszona, wody spokojnie mogg infiltrowac¢ w gtgb ziemi 1 zasila¢c wody
podziemne. W przypadku suszy i krotkich, rzadkich, silnych opadow, ziemia jest
przesuszona na tyle, ze zamiast wchtaniac¢ sie w ziemig, sptywa po niej. Dziata
to troche na zasadzie suchej ggbki i sptywajgcej po niej wodzie.

5) W jaki sposdb betonowanie miast moze zaszkodzi¢ srodowisku?

ODPOWIEDZ: Nadmierne betonowanie miast utrudnia infiltracje (wchtanianie)

wody w gtgb ziemi — utrudnione zasilanie wod podziemnych.

B. Przyktadowe pytania ankietowe:

1) Czy zostawiasz wtgczong wode podczas mycia zebow?
2) lle trwa twoja kgpiel?

3) Czy jak myjesz naczynia, to woda leci przez caty ten czas?

147

Programowa




ZHP HUFIEC ? ’Propozycja
POZNAN ;

s P g Frogramowa
SRODMIESCIE .

Swiadomie

W

4) lle razy w tygodniu jesz mieso?

5) Czy pijesz wode butelkowang czy filtrujesz?

C. Zestaw przyktadowych zadan:
1) Dowiedzcie sig, gdzie w waszej okolicy jest oczyszczalnia sciekow

2) Nagrajcie krotki film (np. w formie teledysku) o oszczedzaniu wody
3) Przeprowadzcie krotki wywiad w formie podobnej do ,setki reporterskiej”. —
100 sekund wywiadu(krotkie pytanie, krotka odpowiedz)/dtuzszej wypowiedzi

z jakg$ osobg, na temat piasku/wody/drewna.

D. Zestaw przyktadowych informacji
1) Wody podziemne

To wody znajdujgce sie pod powierzchnig ziemi.

Wody podziemne sg zasilane poprzez opady deszczu, ale nie te nawalne
przerywajgce okresy suszy. Gdy opady sg regularme a ziemia nieprzesuszona,
wody spokojnie mogg infiltrowa¢ wgtgb ziemi i zasila¢ wody podziemne.
W  przypadku suszy 1 krotkich, rzadkich, silnych opadow, ziemia jest
przesuszona na tyle, ze zamiast wchtaniac sie w ziemie, sptywa po niej. Dziata
to troche na zasadzie suchej ggbki i sptywajgcej po niej wodzie.

2) Piasek

Jednym z gtownych sktadnikow betonu jest piasek. Piasek o odpowiednich
parametrach, jego ziarna nie mogg by¢ zbyt okrggte i gtadkie, powinny byc¢
kanciaste, aby mogty ,zakleszczac sie” miedzy soba. Z tego powodu piasek
pustynny nie nadaje sie do tego celu — byt poddawany dtugookresowym
procesom eolicznym (wiatrowym), co sprawito ze ziarna sg wygtadzone.

3) Uproszczony proces oczyszczania wody

Odzelazianie — przepuszczanie przez filtry piaskowe — przepuszczanie przez
filtry weglowe — poddawanie dezynfekcji — gromadzenie w zbiorniku czystej

wody — dostarczanie wody do kranu
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4) Minusy odsalania wody w celu jej uzdatnienia

- bardzo wysokie koszty

- wymaga bardzo duzo energii

- osad po odsalaniu jest stezony i posiada toksyczne pierwiastki, ktore trudno
utylizowac

5) Izrael

Lider w pozyskiwaniu wody z morza. Szacuje sie, ze ponad 40% potrzeb jest

zaspokajanych w wyniku odsalania wody.

6) Zuzycie wody

Na 1 kg wotowiny wykorzystuje sie ok. 16 tys. | wody

Na 1 kg kawy wykorzystuje sie ok. 20 tys. | wody

Na 1 kg sera wykorzystuje sie ok. 5 tys. | wody

7) Przyktadowe skutki suszy

a. Deficyt wody stodkiej:

b. Spadek ilosci rocznych plonow

c. Okresowe wstrzymania dostawy wody do gospodarstw domowych

d. Wzrost ceny wody

e. Coraz czestsze powodzie (w przypadku przesuszonej ziemi, w przypadku

krotkich, rzadkich 1 nawalnych opadéw, woda sptywa po powierzchni zamiast

W nig infiltrowac¢ — podobnie jak woda sptywajgca po suchej ggbce)

f.  Konflikty zbrojne/polityczne

g. Wzrost problemu imigracyjnego

8) Przyktadowe skutki wycinki laséw:

Utrata domu przez wiele gatunkow zwierzat — zmniejszenie ich populacji

b. Utrata przez glebe naturalnej ochrony — wzmozona erozja gleby, co moze
doprowadzi¢ do pustynnienia (przyktadowo: Pustynia Btedowska — powstata
w wyniku wycinki lasow na potrzeby kopalni w rejonie Olkusza)

c. Utrata stabilnosci gruntu — ruchy masowe (mas skalnych — ,sptyw gruntu

po zboczu”
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d. Utrata miejsc rekreacyjnych

e. Spadek ilosci opadow w rejonie wycinki — kompleksy lesne sg naturalnych
.mnagazynem” wody, ktora z czasem paruje a nastepnie sie skrapla w postaci
deszczow

f.Wzrost ilosci dwutlenku wegla w atmosferze

9) Przyktadowe skutki deficytu/ciggtego wydobycia piasku

Wzrost ceny betonu

Kradzieze piasku na duzg skale przez zorganizowanie grupy przestepcze

Degradacja dna rzecznego

S SR R

Wzmozona erozja brzegow rzek — problem dla zabudowan, znajdujgcych
sie blisko rzek

e. Wysokie metnienie wody — zagrozenie dla gatunkow zwierzat zyjacych
w wodach rzecznych

10) W jaki sposdb, miedzy innymi, betonowanie miast moze zaszkodzi¢
$rodowisku?
Nadmierne betonowanie miast utrudnia infiltracje (wchtanianie) wody w gtab
ziemi, co utrudnia zasilanie wod podziemnych. Woda podczas opadow sptywa

po powierzchni 1 nie zasila lokalnych waod.

Zakonczenie

Czas: [20 min]

Opis: Krotka dyskusja. Do dyskusji mozna wykorzystac rowniez niektore hasta

z kart z gry ,5 sekund” - zalgcznik W.2.1

Pytania pomocnicze:

1) Jakie znaczenie ma woda/drewno/piasek dla naszego zycia codziennego?
2) Do czego wykorzystujemy wode/drewno/piasek?

3) Jakie mogg sie pojawiac problemy w przypadku deficytu tych surowcow?

4) Czy wczesniej uczestnicy mieli wiedze na ten temat?
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5) Omowienie pytan zadanych podczas gry, np. .ile czasu bierzesz kgpiel?”

6) Co mozemy zrobi¢, aby przyczynic sie do rozwigzania problemu?

7) Czy sa jakies profile/fanpage na wybranych mediach spotecznosciowych,
ktore obserwujecie, a sg dobrym zrodtem informacji dotyczgcym poruszanego

tematu? Wymiencie sie swoimi propozycjami.

Dodatkowe propozycje

Lista propozycji dodatkowych aktywnosci/zadan zwigzanych z tematem:

1. Przygotujcie serie postow na fanpage'a druzyny/profil na instagramie,
dotyczgcy poruszonego tematu.
2. Wycieczka do:
a. Centrum Wiedzy o Wodzie — Hydropolis (Wroctaw),
b. Oczyszczalni Sciekow.
3. Stworzcie teledysk promujgcy poruszony temat
PrzeprowadZcie akcje ,drugie zycie kartek” — zamiast wyrzucac zuzyte kartki/btednie
wydrukowane, ktore nadal jakgs czes¢ majg pustg, zbierzcie je, np. w harcowece i

wykorzystajcie ponownie do, np. szkicow na brudno.

Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Zapoznali sie z problemem dotyczgcym deficytu wody, piasku, drewna?

2) Wiedzg, w jaki sposob mogg przyczynic sie do rozwigzania problemu?
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TEMAT ZBIORKI: MANIA MANIA

OPIS (120 min]

Zbiorka ma na celu poszerzanie swiadomosci na temat konsumpcjonizmu.
Poprzez gre oraz krotkie dyskusje zostanie przyblizona kwestia samego terminu,
a takze tego, jak kupowac, czyli co zrobi¢, zeby ograniczy¢ nabywanie niepotrzebnych
rzeczy.

Temat jest bardzo rozlegty, a ponizsza zbiorka to tylko namiastka catego
zagadnienia. Przed przeprowadzeniem zbiorki zaleca sie zapoznanie z ponizszymi

Zrodtami.

v Poznanie, czym jest konsumpcjonizm i jak wptywa na nasze
zycie

CELE v' Poznane, czym jest zrGwnowazony konsumpcjonizm

v" Wypracowanie praktycznych zasad jak dobrze robi¢ zakupy

v’ Poznanie, czym jest konsumpcjonizm turystyczny (W)

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1] Historia konsumpcjonizmu [ENG] | The School Of Life
(https://www.youtube.com/watch?v=Y-Ung3R--M0)

[2] Wartosé rzeczy - jak ja okreslié? | Prosta Ekonomia
(https://www.youtube.com/watch?v=x8CxLmBhbFU)

[3] Paradoks wartosci | TED

( https://www.ted.com/talks/akshita_agarwal_the_paradox_of_value/transcript?language=pl)
[4] Koszt alternatywny | Prosta Ekonomia
(https://www.youtube.com/watch?v=8PHOV9fJL-A)

(5] Obrazowy pokaz konsumpcjonizmu | Maks Monkozzz
(https://www.youtube.com/watch?v=v-7v2WGiTe8)

(6] Jak wydawaé z gtows | ING
(https://spolecznosc.ing.pl/-/Blog/Jak-wydawa%C4%87-z-
konsumpcjonizm/ba-p/18244)

= Materiaty z zatgcznika = Internet
Potrzebne rzeczy: (zalgcznik W.3.1) = Telefon/komputer na osobe/grupe
= Pionki do gry x3 na ekipe = Szary papier min. A2
= Waluta gry (guziki) — ilos¢ =  Marker/pisak
zalezy od ilosci graczy
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Wstep — Co to konsumpcjonizm?

Czas: [15 min]

1. Tworzenie mapy mysli - zadanie dla catej druzyny

Opis: Na duzym arkuszu szarego papieru harcerze piszg hasto
Jkonsumpcjonizm” a wokodt niego wypisujg stowa/okreslenia, ktére kojarzg im

sie z podanym zagadnieniem

2. Definicja stowa ,konsumpcjonizm”

Opis: Harcerze dzielg sie na 2/3 osobowe grupy, w ktorych, korzystajac
z umiejetnosci zdobytych mna zbidrce ,Zrodta informacji’,  szukajg
artykutow/wypowiedzi/filmikow/itd. oraz tworzg witasng definicje

konsumpcjonizmu i okreslajg jego podstawowe cechy.

3. Dyskusja na forum - porownanie definicji wypracowanych w grupach oraz

wypracowanie jednej wspolnej.

Jak efektywnie robi¢ zakupy?

Czas: [60 min]

Ta czesc zbidrki jest oparta na grze planszowej ,Kolejka” - plansza i karty do gry
znajdujg sie w zafgczniku W.3.1. Przed rozpoczeciem zadania nalezy zapoznac

sie z przygotowanymi materiatami oraz zasadami gry.

Opis: Harcerze dzielg sie w pary lub mogg tez gra¢ pojedynczo, jesli w grze
bierze udziat mniejsza ilos¢ uczestnikow. Zadaniem kazdej pary/osoby, jest

zrobienie zakupow na caty tydzien, przy pomocy stworzonej przez siebie listy
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zakupow, a ta para, ktora kupi wszystko z listy jako pierwsza 1 bedzie miata
najmniej ‘niepotrzebnych produktow” wygrywa rywalizacje. Prowadzacy
zbiorke wciela sie w role sprzedawcy, czyli osoby, ktora bedzie odkrywac karty

towarow i dokonywac transakcji z uczestnikami.
Przebieg gry:

PRZYGOTOWANIE DO ZAKUPOW:

Prowadzgcy uktada po jednej karcie towaru, we wszystkich przeznaczonych do
tego miejscach, na planszy. Nastepnie, kazda z par losuje po jednej z kart
Swiadomosci, dzieki ktorej moze poznac, czym dysponuje przed rozpoczeciem
zakupow oraz otrzymuje po 15 guzikow (gotowki), za ktére mozna kupowac
produkty. Kazda z par dysponuje rowniez trzema pionkami, ktore bedzie

ustawiac na planszy.

Gre rozpoczyna para, ktora w rzeczywistosci robita zakupy jako ostatnia tzn., ze
jesli zbiorka zaczeta sie w srode o godzinie 17:00, to zaczyna ta para, ktora
zrobita zakupy tuz przed jej rozpoczeciem np. o 16:50. Kolejne pary

rozpoczynajg gre zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

RUNDA:

Etap 1 — Tworzenie kolejki

Uczestnicy mogg ustawic¢ sie w kolejce do jednego z czterech sklepow, a w
kazdym z nich kolejka ma cztery dostepne miejsca. Gracze ustawiajg pionki w
kolejce, jeden za drugim. Kazda para ustawia po jednym pionku na raz, tzn. ze
dopiero, gdy wszystkie pary potozg swoj pierwszy pionek na planszy to wtedy
mozna zaczg¢ wyktadac¢ nastepne. W kazdej kolejce mozna postawi¢ dowolna

illos¢ swoich pionkéw — nie musi to byc¢ tylko jeden.

Etap 2 - Zakupy

Sprzedawca odkrywa wszystkie karty towarow w sklepach, a gracze decyduja,

co chcg kupi¢. Gracze kupujg towary zgodnie z tym, jak ustawili sie w kolejkach
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— przy pomocy jednego pionka mozna kupic tylko jeden towar na raz. Nie ma
mozliwosci, by gracze nie przyjeli towaru z danego sklepu, ale jesli go nie

potrzebujg to mogg umiesci¢c go w skrzynce.

Etap 3 - Wyptata

Po kazdej rundzie sprzedawca rozdaje graczom po 5 guzikow.

Etap 4 - Dostawa

Po zakupach w polach towarow sprzedawca wyktada kolejne karty produktow,

obrazkiem do dotu.

SKRZYNKA:

Gracze, mogg oddac niepotrzebny produkt do skrzynki i mogg to zrobic¢ tylko
jeden raz na runde. Aby tak sie stato to gracze muszg umiesci¢ swoj pionek
w polu skrzynki w rundzie i wowczas nie bierze on udziatu w zakupach. Jesli
gracz chce zabra¢ produkt ze skrzynki to musi ustawic¢ sie w kolejce w polu
skrzynki, a nastepnie rzuci¢ kostka. Jesli wyrzuci wiecej niz 3 oczka (4,5 lub 6)

to moze wzig¢ produkt.

ZAKONCZENIE GRY

1. Gra toczy sie az do momentu, gdy ktdras z par kupi wszystkie produkty ze
swojej listy. Nastepnie harcerze wraz z prowadzgcym zajecia dyskutujg
O swoich spostrzezeniach na temat robienia zakupow (np. komu grato sie
najtatwiej).

2. Na koniec uczestnicy tworzg mini poradnik, w dowolnej, wybranej przez
siebie formie, w ktorym przedstawig, jakimi zasadami warto sie kierowac, by

efektywnie robic¢ zakupy.
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Zrownowazona konsumpcja

Czas: [30 min]

Opis: Harcerze dzielg sie na dwa zespoty o jednakowej wielkosci (max. jedna
osoba roznicy pomiedzy zespotami), a prowadzacy zostaje moderatorem
dyskusji. Zadaniem uczestnikow jest przeprowadzenie debaty na temat roznych
sfer zrownowazonego konsumpcjonizmu - jeden zespot bedzie podawat
argumenty za, a drugi przeciwko zrownowazonemu konsumpcjonizmowi. Na
przygotowanie wypowiedzi harcerze majg ok. 7-10 min, a swoje stanowiska
powinni uargumentowac¢ wykorzystujgc wiedze zdobytg podczas zbidrki

,Zrodta informaciji’.

Sfery zrownowazonego konsumpcjonizmu:

EKONOMICZNA - czyli proporcje pomiedzy biezacg a przysztg konsumpcja,
majgca na celu wzrost rowno-wagi gospodarczej

EKOLOGICZNA - konsumpcja z zachowaniem szacunku dla srodowiska
naturalnego

PRZESTRZENNA — konsumowanie, ktore nie zaburza tadu przestrzennego
SPOLECZNA - w wymiarze wyrownywania dostepu i szans w spoteczenstwie

PSYCHOLOGICZNA - konsumpcja przyczyniajaca sie do poprawy jakosci zycia,

a nie jego stylu

Konsumpcjonizm turystyczny

Czas: [15 min]

W ramach przygotowania do zadania nalezy zapoznacC sie z materiatem

dodatkowym [8].
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Opis: Harcerze dzielg sie na grupy (min. dwuosobowe), w ktérych probujg
odpowiedzie¢ na pytanie: ,Czym, wedtug Was, jest konsumpcjonizm
turystyczny?” oraz starajg sie przytoczy¢ przyktady konsumpcjonizmu
turystycznego w codziennym zyciu, by podzniej zastanowic¢ sie nad tym, co
Zrobi¢, zeby nie pasc jego ofiarg. Nastepnie grupy przedstawiajg swoje pomysty

na forum i cata druzyna probuje wpracowac wspolne stanowisko.

Pytania majace na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbidrce uczestnicy:

1) Wiedza, czym sie charakteryzuje konsumpcjonizm?

\®]

Wiedza, jakie sg najczesciej popetniane btedy przy robieniu zakupow?

(&)

)
) Umieja prawidtowo przygotowac sie do zakupow?
)

N

Wiedza, jakie sg sfery zrownowazonego konsumpcjonizmu i do czego on
dazy?
5) Wiedza, jakie sg zagrozenia konsumpcjonizmu turystycznego i gdzie on sie

pojawia?
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OPIS [90/120 min]

Zbiorka ma na celu ksztattowanie swiadomego konsumenta. Odpowiada na

tematu.

pytania, co kupujemy i co dzieje sie z naszymi odpadami? Gra w formie escape room
oraz pozniejszego omowienia, ma za zadanie przyblizy¢ czesc tych kwestii.
Temat jest bardzo rozlegty, a ponizsza zbidorka to tylko namiastka catego

zagadnienia. Zostaty podane takze linki [3] — [5] mogace pomdc w poszerzeniu tego

CELE

v Ksztattowanie $wiadomego konsumenta

v’ Zapoznanie z symbolami znajdujagcymi sie na produktach

v’ Zapoznanie z niektérymi
znajdujgcymi sie w produktach codziennego uzytku

v’ Poszerzenie $wiadomosci na temat problemu plastiku

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

[1) Pacyficzna Plama Smieci | Cze$é programu telewizyjnego
(https://youtu.be/JAYLWNbIsvg)
[2] Our Mission | 40cean

(https://www.youtube.com/watch?v=UHRIzjsL.3JQ&ab_channel=4ocean)

[3] Mozliwos¢ sprawdzenia sktadu produktéw | Czytajsktad.com
(https://czytajsklad.com/sery-zolte-twarde/)

[4] Kody kreskowe | HKK Tech
(https://www.hit-kody.com.pl/pl/hkk-tech/aktualnosci/co-zawiera-kod-kreskowy/)

sktadnikami  szkodliwymi,

[5] Znaki ekologiczne | Segregus
(http://segregus.chorzow.eu/baza-wiedzy/12-znaki-ekologiczne)

[6] Aplikacja majgca na celu niemarnowanie jedzenia | TooGoodToGo
(https://toogoodtogo.pl/pl)

Potrzebne rzeczy:

Laptop

Telefon na ekipe

Internet

Przedmiot nr 1

Przedmiot nr 2

Materiaty z zatacznikow

Aplikacja Zdrowe Zakupy

Aplikacja Cruelty Cutter

Tasma, nozyczki, marker, dtugopisy
Ekoprzedmioty

Sejf x3 (skrzynka z ktddka)
Ktodka na kod 3-cyfrowy x2
Ktodka na klucz

Zegar

Sznurek

Nagrody

Mapa terenu (w zaleznosci od
lokalizacji)
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Wstep — ogdiny opis gry

Gra zostata stworzona w formie typu escape room.

1. Celem gtéwnym jest otwarcie sejfu. Aby to zrobi¢, zadaniem ekipy bedzie
znalezienie konkretnych liczb, ktére na sam koniec doprowadzg do
ostatecznego trzycyfrowego kodu.

2. Poszukiwania liczb odbywajg sie poprzez rozwigzywanie poszczegolnych
zagadek
— rozwigzaniem kazdej zagadki jest jakas liczba. Otrzymane liczby nalezy na
samym kornicu zsumowac i wstawi¢ do rownania umieszczonego na sejfie.

3. Zagadek jest 10, jednak w razie potrzeby tatwo mozna je dodawac lub
odrzucac¢, modyfikujgc wynik koncowy

4, Gra moze sie odbywa¢ w terenie lub w pomieszczeniu/kilku
pomieszczeniach.

W  zaleznosci od wybranej lokalizacji trzeba bedzie jg ewentualnie
dopasowac do wystepujgcych warunkow.

5. W przypadku gry w terenie, ekipa otrzymuje mape z zaznaczonymi
miejscami, gdzie mogg znalez¢ zagadki lub, w trudniejszej wersji,
zaznaczonym ogolnym obszarem, gdzie tych poszlak mogg szukac.

6. Dla utatwienia mozna przypisac¢ kazdej zagadce numer identyfikacyjny (nie
mowi on o kolejnosci, jest tylko po to, aby moc dang zagadke
zidentyfikowac¢) oraz rozda¢ ekipie/ekipom karte do zapisywania
1 porzgdkowania zagadek (zatgcznik W.4.1).

7. W przypadku kilku ekip — na punktach, gdzie trzeba zabrac jakis przedmiot,
mozna umiesci¢ koperty z odpowiednim kolorem przypadajgcym na

konkretng grupe (np. kolor danej ekipy zapisac na jej karcie poszlak).
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Szczegdtowy opis zagadek ‘

Wielka Pacyficzna Plama Smieci

W  wybranym miejscu stoi laptop, z otwartym krotkim  filmikiem
o Pacyficznej Plamie Smieci [2]. Zadaniem ekipy bedzie obejrzenie filmiku
1 wytapanie na samym koncu liczby, pojawiajgcej sie na ekranie.

LICZBA: 7

Niepasujacy przedmiot

Na obszarze gry, w niepozornym miejscu, znajduje sie przedmiot,
niepasujacy do otoczenia. Na danym przedmiocie umieszczona jest liczba.
Przyktadowe przedmioty: walizka w lesie, topata na srodku pokoju, globus
stojacy w dziwnym miejscu, krzesto obrocone do gory nogami, itp.

LICZBA: 4

Symbole (zalgcznik W.4.2)

W roznych miejscach, na terenie gry (moze by¢ blisko siebie, a moze byc¢
rozproszone w wiekszej odlegtosci), porozwieszane sg rozne symbole, ktore
spotyka sie na produktach (na kazdym symbolu wypisana jest konkretna
liczba, np. na odwrocie).

W innym miejscu umieszczone sg, rozpisane po kolei, znaczenia danych
symboli w konkretnym porzgdku.

Zadaniem ekipy jest przydzielenie symbolu do definicji i w ten sposob
uzyskanie kolejnosci liczb (znajdujgcych sie na odwrocie symboli), w jakiej
Sg umieszczone w rownaniu.

Kolejnos¢ liczb umieszczonych na symbolach wg kolejnosci jak
W zatgczniku W.4.2 ina ponizszym rownaniu.

LICZBA: (2*3+3+6):3=5
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Aplikacja Zdrowe Zakupy (zatgcznik W.4.3)
Zadaniem ekipy bedzie zeskanowanie produktu, ktory bedzie gdzies na polu
gry. Przy produkcie umieszczone bedzie rownanie (sktadniki niekorzystne

(@) + sktadniki korzystne (@) = ?) i logo aplikacji Zdrowe Zakupy.

Uczestnicy bedg musieli dodac¢ ilos¢ sktadnikow niekorzystnych
i korzystnych. Suma bedzie szukang liczba.

Przyktadowy produkt wybrany na potrzeby propozycji to Pudliszki ketchup
tagodny

@ sktadniki niekorzystne (1): cukry proste

® sktadniki korzystne (2): skrobia modyfikowana, seler

LICZBA: 3

40cean — QRcode (zalgcznik W.4.4)

Na obszarze gry umieszczony jest QRcode, a pod nim litera ,O" z loga
organizacji 4Ocean. Po zeskanowaniu przekierowuje do filmiku [2]
o dziatalnosci organizacji (jest mozliwos¢ wtgczenia dobrych, polskich
napiséw, generowanych automatycznie). Zadaniem ekipy bedzie obejrzenie
filmiku i wydedukowanie, o jaka liczbe chodzi.

LICZBA: 4

Ekoprodukty

W zaleznosci od obszaru gry (w lesie — namiot roztozony w przypadkowym
miejscu; w domu, np. mate pomieszczenie, tazienka lub w przypadku gry
w jednym pomieszczeniu, po prostu rzeczy roztozone w roznych
miejscach, ewentualnie lekko schowane).

Zadaniem ekipy bedzie przeszukanie danego miejsca i zwrocenie uwagi na
przedmioty z naklejonymi cyframi w konkretnych kolorach. Kolory sg trzy
— czerwony, pomaranczowy, zielony, a liczb w kazdym kolorze jest po 2.

CZERWONY: 2+3 =5
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POMARANCZOWY: 4+5 = 9

Ekipa musi wydedukowac, ze liczby w jednym kolorze nalezy dodac i tym
sposobem uzyskajg 3 cyfry (5, 9, /). Na terenie gry bedzie réwniez drugi sejf
z ktodkg trzycyfrowg. Na sejfie, w przypadkowych miejscach, bedg
umieszczone kota w ww. kolorach. Kolejnosc¢ liczb odpowiada kolejnosci
Swiatet sygnalizacji Swietlnej - od gory do dotu.

Po dostaniu sie do sejfu otrzymujg liczbe (92).

Przyktadowe przedmioty: szampon w kostce, bambusowa szczoteczka,
stomki metalowe, woreczki na warzywa, torby bawetniane, butelka
wielorazowa, pasta w stoiku, pateczki do uszu bambusowe/papierowe
LICZBA: 92

Puzzle (zatgcznik W.4.5)

Zadaniem ekipy bedzie utozenie rozsypanych puzzli. Po utozeniu i sklejeniu
tasma, po drugiej stronie obrazka, widoczna bedzie liczba.

*Liczbe zaleca sie nanies¢ na tyt obrazka po jego wydrukowaniu, przed
pocieciem.

LICZBA: 103

Zegar (zatgcznik W.4.6)
Na obszarze gry wisi zegar, ktory wskazuje nietypowg godzine 8:20. Po
dodaniu cyfr, uczestnicy otrzymujg liczbe. W przypadku braku zegara,

mozna taki wydrukowac.
LICZBA: 10
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n Na barana

Na pewnej wysokosci wiszg koperty/koperta (w zaleznosci ile jest ekip). Czy
to w budynku, czy w terenie, ekipa musi dosiegng¢ swojg koperte, np.
biorgc kogos na barana.

W kopercie jest liczba.

Rozwigzanie: 9

Kod kreskowy

Na obszarze gry umieszczony jest produkt, ktorego pewna liczba kodu
kreskowego jest zaznaczona markerem (o kolorze innym niz czarny
i niebieski).

LICZBA: 2

Zakonczenie gry — otwarcie sejfu

Opis: Po zdobyciu przez ekipe wszystkich liczb, z kazdej poszlaki, nastepuje
proba dostania sie do gtownego sejfu. Na sejfie gtownym bedzie naklejone
rownanie (zafgcznik W.4.6) ktorego wynikiem bedzie liczba trzycyfrowa,
bedgca ostatecznym kodem.

Rownanie: ((3[od 1 do 10]) - 235) + 33 x 5 = 169

(ylod 1 do 10]) — oznacza sume wszystkich uzyskanych liczb z zagadek.

LICZBA OSTATECZNA: 169

Propozycja zawartosci sejfu:
v’ Zestaw metalowych stomek dla kazdej osoby

v' Woreczki na warzywa — np. w Lidlu, za 2,99 zt (2 szt.)

Dodatkiem do gry moze by¢ zamknieta na klucz skrzynka z ktodka. Na
obszarze gry bedzie znajdowac sie misa z roznymi kluczami, ale tylko jeden
bedzie pasowac do sejfu. Ekipa na raz moze wzigc¢ tylko jeden klucz. W sejfie

mozna umiescic¢, wedtug uznania, np. stodycze, owoce, gadzet itp.
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Zakonczenie — produkty codziennego uzytku

Czas: [30 min]

Przed zbiorka nalezy poprosi¢ uczestnikow o przyniesienie po 2/3 produkty
codziennego uzytku, z ktérych korzystajg najczesciej (np. ulubiony szampon,

ulubiony podktad do twarzy czy batonik).

Opis: Podsumowanie zbiorki razem z uczestnikami, przy wykorzystaniu
aplikacji Zdrowe Zakupy oraz Cruelty Cutter na przyniesionych przez nich
produktach. Nastepnie prowadzgcy omawia 2z uczestnikami wyniki

ww. aplikacji. Mozna rowiez dodac kwestie poruszane podczas gry.
Pytania pomocnicze:

1) Czy mieli do czynienia kiedys z takimi aplikacjami?

2) Jak duzo ich ulubionych produktow ,nie zdato” testow aplikacji?

3) Czy, jezeli produkty nie zdaty” testu, to przemyslg ich przyszte uzywanie?

4) Czy sa swiadomi znaczenia roznych sktadnikow w ich ulubionych
produktach?

5) Czy znali wczesniej znaczenia symboli umieszczanych na produktach?

6) Czy znali wczesniej organizacje 40cean? Czy moze znajg inng organizacje,
zajmujaca sie tego typu problemem?

7) Czy wiedzieli jak wyglagda problem plastiku w oceanach? Czy zdawali sobie
sprawe z tak duzej skali problemu?

8) Jak mozna przyczynic sie do pomniejszenia problemu plastiku w oceanach?

9) Czy korzystaja juz z produktow zastepujgcych plastik?
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Pytania majgce na celu okreslenie przerobienia tematyki zbidrki:

Czy po zbiodrce uczestnicy:

1) Zdaja sobie sprawe ze skali problemu plastiku?
2) Znaja czes¢ symbolow lokowanych na produktach?

3) Wiedza, w jaki sposob mozna unikac produktow gorszej jakosci?

4) Wiedza, jak unika¢ produktow, niebedacych wolnych od przemocy

w stosunku do zwierzat?
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TEMAT ZBIORKI: PODSUMOWANIE CYKLU

Zbidrka ma za zadanie podsumowac dotychczas poruszane tematy. Po wstepie do
problemu przychodzi czas na dziatanie. Celem tej zbiorki bedzie zaplanowanie, wraz

z druzyna, znaku stuzby.

W ramach przygotowania zaleca sie przejrzenie podanych ponizej linkow,

zwtaszcza [3].

v Podsumowanie cyklu ,Swiadomie”
CELE v’ Zaplanowanie Znaku Stuzby
v’ Znalezienie pola stuzby dotyczgcego poruszanego tematu

ZRODLA/PRZYDATNE LINKI:

(1) Poradnik o Stuzbie | ZHP
(http://cbp.zhp.pl/wp-content/uploads/2018/11/Poradnik-S%C5%82u%C5%BCba.pdf)
(2) Poradnik Druzynowego Druzyny Wedrowniczej | ZHP
(http://cbp.zhp.pl/wp-content/uploads/2014/07/poradnik-dla-dru%C5%BCynowego-
druxsC5%BCyny-w%C4%99drowniczej.pdf)

[str. 215-218]

(3) Znaki stuzby | ZHP

(http://www sluzba.zhp.pl/znaki-sluzb.html)
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Wstepnie o Znaku Stuzby

Znaki Stuzb to instrument metodyczny zwigzany z istotg pracy wedrowniczej.
Charakterystyczng cechg tej pracy jest wtasnie stuzba realizowana zarowno
w ramach organizacji, jak 1 poza nig. Wedrownik nie moze izolowac sie od
otoczenia, zamyka¢ w Swiecie dziatalnosci harcerskiej, musi dostrzegac
potrzeby swojego Srodowiska. [zrédio: , Poradnik Druzynowego Druzyny Wedrowniczej']

Realizacja znaku stuzby to nie jednorazowa akcja. To dtugotrwate dziatanie,

odpowiadajgce na potrzeby naszego otoczenia.

Istnieje 10 znakdéw stuzby w ZHP, sg to:
v' Znak stuzby dziecku

Znak stuzby gospodarce

Znak stuzby kulturze

Znak stuzby nauce

Znak stuzby pamieci

Znak stuzby przyjazni

Znak stuzby przyrodzie

Znak stuzby turystyce

Znak stuzby wspolnocie lokalnej

AN NN Y N U N A

Znak stuzby zdrowiu

Symbolem zdobycia znaku stuzby jest metalowa odznaka, wg wzorow

zatwierdzonych przez Gtoéwng Kwatere ZHP.
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Tematyka, cele

Pierwszym krokiem w realizacji jest wyznaczenie konkretnego znaku stuzby,
jaki chcemy realizowac. Warto w tym wypadku zapoznac¢ sie z Programem
1 Zasadami zdobywania Znakow Stuzb [3].

Znak stuzby przyrodzie/Znak stuzby nauce - w niniejszej propozydii,
z zatozenia, jako podsumowanie cyklu ,Swiadomie”, sg to znaki stuzby najlepiej
spetiajgce poruszane tematyki (problematyka konsumencka, prowadzgca do
degradacji srodowiska (zbiorki nr 2-4) oraz problematyka nierzetelnych zrédet
informacji, fake newsow prowadzgca do szerzgcego sie niedowierzania nauce
i naukowym faktom (zbiorka nr 1).

Cel — warto ustalic sobie jeden cel gtowny, czyli ,w jaki sposob chcemy
zakonczyc¢ dany projekt, jakg akcja/jakim efektem?”, ale takze cele ,poboczne”,
ktore poprowadzg uczestnikow do osiggniecia celu gtownego. Warto pamietac
tez o tym, ze stuzba powinna odpowiadac¢ na potrzeby otoczenia, a nie nasze

upodobania.

Warto wzig¢ pod uwage, ze wykonywanie znaku stuzby jest idealnym
instrumentem metodycznym, gdzie w trakcie jego realizacji wedrownik moze
korzystac z wykonywanych przez siebie zadan i zapisywac je na indywidualnej

probie na stopnie harcerskie.

Program Znaku Stuzby, podziat zadan i ich realizacja

Znak Stuzby nie powinien trwac¢ dtuzej niz 12 miesiecy. Realizacja zadan

powinna zosta¢ odnotowywana na ,Karcie Znaku Stuzby” (zatgcznik W.5.1).

Kolejnym krokiem powinno by¢ ustalenie formy realizacji celu — ,w jaki Sposob

bedziemy dgzyc¢ do celu?’, ,jakie podejmiemy dziatania, aby go zrealizowac?".
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Nastepnie nalezy rozpisa¢ program znaku stuzby, czyli wyznaczenie zadan
— w jakim czasie majg sie one odbywac?, kiedy?, jak dtugo?, kto jest za co
odpowiedzialny?. Mozna wesprzec¢ sie propozycjami zawartymi w programie

Znakow Stuzb [3].

Wazne jest takze, aby doktadnie podzieli¢c zadania miedzy uczestnikow, tak aby
kazdy byt chetny do ich realizowania i aby byto jasno okreslone, kto jest za co

odpowiedzialny.

Istotne jest rdwniez, wyznaczenie osoby kierujgcej catym zespotem.

Dokumentacja stuzby, przedstawienie realizacji, zakoriczenie

W trakcie realizacji Znaku Stuzby warto prowadzi¢ ciagtg dokumentacje
w formie zdje¢, zapisow. Mozna takze prowadzi¢ relacje catosci na, np.

fanpageu druzyny.

Po zakonczeniu realizacji znaku stuzby nalezy zrobi¢ jego podsumowanie przez
sam zespot realizujgcy 1 wystgpi¢ do prowadzgcego probe z wnioskiem

O przyznanie znaku.

Warto ustali¢, w jakim stopniu udato sie wykonac zaplanowane zadania a takze

wyciggnac istotne wnioski na przysztosc.
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Zatacznik H.1.2

STRAZNIK OCHRONY SRODOWISKA

AUTOPORTET

PRZED"

AUTOPORTET

PO’

(imie)

(nazwisko)

(szczep)

(druzyna)

(zastep)

(stopieri)

(funkcja)

ZDOBYTY LEVEL

Wie, czym jest ochrona

Srodowiska i co mozna robic,

zeby ta ochrona byta
bardziej skuteczna.

Wie, czym sg surowce
nieodnawialne i dlaczego nie
nalezy ich mamowac.

Wie, dlaczego pochodzenie
produktow, ktore uzywa jest
istotne oraz w jaki sposob
moze je sprawdzic.

Potrafi wyjasni¢ pojecia
recycling, upcykling i zero
waste oraz wskazac roznice
pomiedzy nimi.

Wie, czym jest
konsumpcjonizm i jakie
zagrozenia z niego wynikaja.

Wprowadzit/-a w zycie min.
2 nawyki, ktore pomoga
mu/jej chroni¢ $rodowisko.

Wie, jaki surowiec jest
najbardziej marnowany w
jego/jej domu oraz ma
pomyst, jak mozna by to
zmienic.

Odnalazt/-a w swoim domu
przedmioty pochodzace, z
co najmniej, 5 réznych
krajow i wie, gdzie te kraje
sie znajduja.

Wykonat/-a w domu wtasny
przedmiot zgodnie z
upcyklingiem a nastepnie
wykorzystat/-a zgodnie z
jego nowym
przeznaczeniem.

Stworzyt/-a liste 5 zasad,
ktére pomoga jego/jej
rodzinie w walce z
nadmiermym
konsumpcjonizmem na co
dzien.




WODA

ROPA NAFTOWA

Informacja: zwigzek chemiczny o wzorze H20, wystepujacy w
warunkach standardowych w stanie ciektym. W stanie
gazowym wode okresla sie mianem pary wodnej, a w statym
stanie skupienia — lodem. Stowo ,woda” jako nazwa zwigzku
chemicznego moze sie odnosi¢ do kazdego stanu skupienia.
Woda naturalna w wielu przypadkach przed zastosowaniem
musi zosta¢ uzdatniona. Proces uzdatniania wody dotyczy
zarowno wody pitnej, jak i przemystowe;.

Informacja: ciekta kopalina, ztozona z mieszaniny naturalnych
weglowodorow gazowych, ciektych i statych (bituminow) z
niewielkimi domieszkami zwigzkow azotu, tlenu, siarki i
zanieczyszczen nieorganicznych. Ma podstawowe znaczenie
dla gospodarki $wiatowej jako surowiec przemystu
chemicznego, a przede wszystkim jako jeden z
najwazniejszych surowcow energetycznych.

Zadanie: Dopasuyj ilos¢ zuzywanej wody na mieszkanca do
kontynentu.

Europa 1100,00m?*
Azja 291,14m’*
Ameryka Pdtocna 731,51m’*
Ameryka Potudniowa 606,76m°
Afryka 2316,13m’
Australia 291,14m*

Zadanie: Jak wygladatby s$wiat bez ropy naftowej?
(inspiracja: http://zs2.jastrzebie. pl/wywiad.htm)
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PLASTIK

BIOGAZ

Informacja: materiaty sktadajgce sie z polimerow
syntetycznych (wytworzonych sztucznie przez cztowieka i
niewystepujagcych w naturze) lub zmodyfikowanych
polimerédw naturalnych oraz dodatkow modyfikujgcych
takich jak np. napetlniacze proszkowe Ilub witdkniste,
stabilizatory termiczne, stabilizatory promieniowania UV,
uniepalniacze, $rodki antystatyczne, S$rodki spieniajgce,
barwniki itp. Termin ,tworzywa sztuczne” funkcjonuje obok
czesto stosowanych okreslen potocznych, np. plastik.
Najscislejszym terminem obejmujgcym wszystkie materiaty
zawierajgce jako gtowny sktadnik polimer, bez rozrozniania,
czy jest on pochodzenia sztucznego czy naturalnego, jest
okreslenie ,tworzywa polimerowe”.

Informacja: mieszanina gazow powstajgca  w  procesie
biologicznym, z masy organicznej, do ktdrej nie ma dostepu tlen.
Proces powstawania biogazu wystepuje powszechnie w
przyrodzie, na przyktad na torfowiskach, w gnojowicy, czy na dnie
morz. Podczas procesu przemiany masy organicznej, pozostaje
jedynie biogaz.

Zadania: Uszereguj czas rozpadu roznych smieci w
srodowisku naturalnym:plastik, ogryzka od jabtka, guma do
zucia, puszka aluminiowa, reklamowka foliowa, szkto, papier,
niedopatek papierosa

Zadanie: Stworz dubbing do filmiku
https://www.youtube.com/watch?v=Ru_E4IQ85wQ&feature=share
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METAL

SKORA

Informacja: Pierwiastki metaliczne wystepujg w przyrodzie
przewaznie w postaci rud, a jedynie niektore - jako
pierwiastki rodzime. Rudy sg przerabiane na czyste metale
na drodze roznych procesow metalurgicznych. Z powodu
swoich bardzo dobrych wtasnosci mechanicznych metale
sg powszechnie wykorzystywane do produkcji maszyn,
urzgdzen i wielu innych wyrobow, a takze jako materiaty
konstrukcyjne w budownictwie. Wiekszos¢ pierwiastkow w
uktadzie okresowym to witasnie metale.

Informacja: surowiec wykorzystywany w przemysle,
pozyskiwany z powtoki ciata zwierzgt dzikich i
hodowlanych. Jest wykorzystywany m.in. do wyrobu
odziezy, obuwia, galanterii, tapicerek samochodowych oraz
oktadek do ksigzek. Ma rowniez zastosowanie w technice.
Skdéra naturalna to materiat pochodzenia zwierzecego.
Wigkszos¢ wyrobow skorzanych, w tym torebki ze skory,
produkuje sie przy uzyciu skory bydlecej.  Jej
charakterystyczny wyglad, faktura oraz zapach sg wynikiem
procesow przygotowujgcych skdore do wykorzystania w
charakterze materiatu, a wiec wynikiem czyszczenia,
garbowania, licowania oraz konserwacji. Znaczgcy procent
skor  naturalnych  pochodzi z  hodowli  zwierzat
specjalizujgcych sie w chowie krow przeznaczonych do
uboju, ktérego gtéwnym celem jest pozyskanie tego
surowca. Oznacza to, ze skory zwierzece nie sg efektem
ubocznym przemystu miesnego i uboju rzeznego. Kwestie
praw zwierzat oraz wysoka cena pozyskiwania skor
naturalnych to gtéwne przyczyny wzrostu popularnosci
skor ekologicznych.

Technicznie rzecz biorgc, ekoskora to tkanina poliestrowa,
pokryta warstwg polichlorku winylu. Podczas produkcji
skory syntetycznej nie sg uzywane materiaty pochodzenia
zwierzecego - jej produkcja to proces chemiczny. Skora
ekologiczna (nazywana réwniez skajem lub derma) jest
coraz bardziej pozadanym materiatem, bardzo czesto
wykorzystywanym podczas produkcji torebek, ubran, butow
oraz mebli.

Zadania: wymienic¢ (zapisac) jak najwiecej przedmiotow
codziennego uzytku, w ktorych znajduje sie jakis metal

Zadanie: Wymyslcie hasta reklamowe popierajace
stosowania skory ekologiczne;.
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GLINA

PIASEK

Informacja: ilasta skata osadowa , powstata w okresie
czwartorzedu w  wyniku nagromadzenia  osadow
morenowych.

Istniejg rowniez skaty czwartorzedowe oraz starsze niz
czwartorzedowe nazywane itami . Jest to zatem skata
ztozona z mineratow ilastych, kwarcu, skaleni , substancji
koloidalnych, moze zawiera¢ okruchy innych skat oraz
substancje organiczne (korzenie, bituminy).

Barwa gliny zalezy od zawartosci i stopnia utlenienia
koloidalnych czasteczek uwodnionych tlenkow zelaza i
manganu . W warunkach utleniajgcych przewazajg barwy
od zottej poprzez czerwong do brunatnej, w warunkach
redukcyjnych  glina moze by¢ jasnoszara, szara,
szarozielona.

Clina od zarania dziejow stanowi podstawowy surowiec do
wyrobu ceramiki . Do recznego formowania wyrobow
ceramicznych uzywane sg wysokoplastyczne 1 plastyczne
gliny biato oraz barwnie wypalajgce sie, znane na Swiecie
pod nazwg "ball clay”. Dzisiaj stanowig one cenny surowiec
do produkcji ceramiki sanitarnej i ptytek ceramicznych.

Informacja:luzna frakcja mineralna ztozona gtoéwnie z
drobnych ziaren kwarcu z domieszkg skaleni i innych
mineratow. Wielkos¢ ziarenek gleby wynosi od 0.02 do 2.0
mm. Najbardziej rozpowszechniony jest piasek kwarcowy.
Piaski sg najczesciej wystepujacg luzng skatg osadows. Jego
ztoza znajdujg sie na znacznym obszarze Polski. Wraz z
innymi  sktadnikami tworzy gleby. Pod wptywem
oddziatywania wody 1 wiatru piasek tworzy formy
akumulacyjne takie jak wydmy, Piasek do celow
gospodarczych wydobywany jest metodg odkrywkowg w
kopalniach zwanych piaskowniami (i zwirowniami), jest
rowniez pozyskiwany przy pogtebianiu rzek, kanatow
zeglugowych na obszarach jezior i morz itp.
Wykorzystywany jest m.in. do wyrobu szkta, a w
budownictwie jako sktadnik betonu, zapraw murarskich,
tynkow.

Zadania: Stworzcie rebus dotyczacy gliny. Hastem nie musi
byc¢ glina ale cos powigzanego z tematem.

Zadanie: Za pomoca tyzki nalezy przeniesc¢ piasek z jednego
kubeczka do drugiego uzywajac podczas przenoszenia tylko
jednej reki.
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BETON

BAWELNA

Informacja: kompozyt powstaty ze zmieszania spoiwa
(cementu) 1 wypetlniacza (kruszywa), ewentualnych
domieszek nadajagcych pozgdane cechy oraz wody. Jest
jednym zZ  najbardziej powszechnych  materiatow
budowlanych we wspotczesnym budownictwie.

Informacja: wtdkno otaczajgce nasiona rosliny okreslanej tag
samg nazwg - bawelny (Gossypium), majace wiele
zastosowan. Stuzy m.in. do wytwarzania migkkiej tkaniny —
najpopularniejszej w przemysle tekstylnym, a takze, ze
wzgledu na silne witasnosci absorpcyjne, do produkcji
materiatéw opatrunkowych. Widkno bawetniane jest tez
stosowane w mieszankach wtokien, jako dodatek do wetny
czy lnu.

Zadania: Zbudowac jak najwiekszg wiezowiec z klockow.

Zadanie: Stworzy¢ kartke do zielnika odnosnie bawetny.

WIATR

ENERGIA JADROWA

Informacja: przeczytajcie artykut o wietrze:
https://www.poznan.pl/mim/wos/news/wiatr,149069.html

Informacja: rodzaj elektrowni cieplnej, w ktorej energie cieplng
potrzebng do ogrzania czynnika roboczego uzyskuje sie w
wyniku  taincuchowych  reakcji  rozszczepiania  jgder
atomowych pierwiastkow ciezkich, zachodzgcych w reaktorze
jadrowym. Ciepto powstate podczas reakcji rozszczepiania
przekazywane jest nastepnie przez chtodziwo do wytwornicy
pary, czego wynikiem jest powstanie pary napedzajacej
turbine wytwarzajaca prad elektryczny.

Zadania: Stworzy¢ informacje pogodowg —zawierajaca
informacje o wietrze oraz podajcie jakies ciekawe informacje
odnosnie wiatru.

Zadanie: Wymiencie 5 panstw, w ktorych wykorzystuje sie
elektrownie jagdrowe i 2 panstwa w ktorych wydarzyta sie
katastrofa w elektrowni.
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SOL

GAZ ZIEMNY

Informacja: artykut spozywczy, bedgcy prawie czystym
chlorkiem sodu (NaCl), stosowany jako wzmacniacz smaku i
naturalny konserwant. W handlu dostepna jest zwykle w formie
oczyszczonej soli  warzonej oraz nieoczyszczonej  soli
kamiennej. Naduzywanie soli kuchennej jest jednym =z
czynnikow  wptywajagcych na powstawanie tzw. chorob
cywilizacyjnych jak np. nadcisnienie tetnicze.

Informacja: zwany rowniez btekitnym paliwem albo po prostu
gazem - rodzaj paliwa kopalnego pochodzenia organicznego,
gaz zbierajacy sie w skorupie ziemskiej w poktadach
wypetniajgcych przestrzenie, niekiedy pod wysokim cisnieniem.
Poktady gazu ziemnego wystepujg samodzielnie lub towarzyszg
ztozom ropy naftowej lub wegla kamiennego. Gaz ziemny jest
nieodnawialnym zrodtem energii.

Zadania: Odszyfruj fragmenty legendy i poznaj historie soli w
Pniscw:

Dawno, dawno temu ksigze Bolestaw Esytdilet, ktory panowat
wtedy na Wawelu poprosit o reke krolewne wegierskg Kloge i
podarowat jej piekny, zareczynowy pierscien.

Nie chciata ona otrzymac¢ w posagu ztota ani szlachetnych
kamieni, poprosita ojca jedynie o sol, ktdra pragneta podarowac
swym przysztym poddanym.

Ojciec chcgc spetni¢ prosbe swej corki podarowat jej kopalnie w
rejonie Amrmabrwsz (obecnie Rumunia).

Jednak jak mogtabym przenies¢ catg kopalnie do Pniskl? -
zamyslita sie krolewna i po chwili wrzcita do szybu kopalni swoj
zareczynowy pierscien.

Wkrotce Klogm wyruszyta do Pniskl, na dwodr Uniwstmem.
Podczas oprowadzania krolewny po ziemiach ksiestwa
polskiego w matej wsi pod Krakowem natrafiono na bryte soli, z
ktorej wypadt zareczynowy pierscionek Klogl.

Pierscien\, ktory Klogm wrzucita do kopalni w Amrmabrwszb
sprowadzit drogocenng sol na ziemie polskie. Od tej pory
kopalnia w Elwilczcw stynie z bogatych ztdz solnych.

Zadanie: Napiszcie najciekawsze informacje jakie wychwycicie
w filmiku (https://www.youtube.com/watch?v=0ZV40agi6aQ)
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DREWNO

WEGIEL

Informacja: Drewno nalezy do najstarszych materiatdw
uzywanych przez cztowieka. Pierwotnie stosowane byto jako
nosnik energii (spalanie) oraz podstawowy materiat budowlany
do budowy chatup 1 domow mieszkalnych, budowli
gospodarczych, kosciotow, mostow, a takze budowli obronnych.
Wykorzystywano pnie o zroznicowanym zakresie obrobki (z
czasem przecinane na potowki), deski, a nawet plecionki z
cienkich gatezi. Przez tysigclecia budowano z drewna Sciany,
stropy i dachy, kryte dranicami lub gontem. Drewna uzywano
do wykonywania mebli, sprzetéw domowych, naczyn (z czasem
w konstrukcji klepkowej) i narzedzi, a takze do ogrzewania i
oswietlania pomieszczen (tuczywo). Z drewna budowano srodki
transportu: todzie (pierwotnie dtubane w jednym pniu) i okrety,
wozy i sanie. Przez dwa stulecia byto podstawowym materiatem
do wykonywania obudowy gommiczej w kopalniach. Obecnie
drewno stosowane jest jako materiat konstrukcyjny oraz
wykonczeniowy.

Informacja: Wegiel pod wzgledem masy jest czwartym
pierwiastkiem chemicznym obserwowalnym we wszechswiecie
(po wodorze, helu i tlenie). Wystepuje w duzych ilosciach w
gwiazdach, kometach i w wiekszosci planet. Wegiel spotyka sie
przede wszystkim w postaci pierwiastka chemicznego (grafit,
diament, fulereny, sadza), w postaci zwigzkow chemicznych
nieorganicznych (weglany, tlenki i wegliki), organicznych (biatka,
cukry, weglowodory, alkohole, ttuszcze, estry), w mieszaninach
organicznych zwiazkéw wegla jakimi sg paliwa kopalne (ropa
naftowa, gaz ziemny) oraz jako wegle kopalne (torf, wegiel
kamienny, wegiel brunatny, antracyt).

Zadania: Dopasowac liscie do nazwy drzew.

Klon, Kasztan, Lipa, Wierzba, Brzoza, Dgb, sosna

Zadanie: rysowanie weglem rysunkowym / zweglonym
patykiem loga druzyny
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KAMIEN

ENERGIA SLONECZNA

Informacja:
1. «twarda i ciezka bryta skalna; tez: niewielki odtamek takiej

bryty»

2. «odmiana niektorych mineratow uzywanych do ozdabiania
przedmiotow luksusowych»

3. «twardy osad tworzacy sie na Scianach naczyn, kottéw pod
wpltywem gotowanej albo stojacej w nich wody»

Informacja:

gatagz przemystu =zajmujgca sie wykorzystaniem energii
promieniowania stonecznego zaliczanej do odnawialnych zrodet
energii.

Wieza stoneczna to bardzo wysoki komin stoneczny, w ktorym
energie ruchu powietrza przeksztatca sie na energie elektryczng
za pomocg turbiny wiatrowej potgczonej z generatorem.

Zadania: utozyc¢ jak najwiekszg wieze z kamieni i przeniesc jg do
druzynowego.

Zadanie: Kazda osoba z zastepu ma za zadanie wypisa¢ jak
najwiecej stow zbudowanych z liter obecnych w hasle punktu.
Stowo musi sie sktadac z co najmniej trzech liter.
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PRAD

SZKrO

Informacja: ukierunkowany ruch (przeptyw) swobodnych
tadunkow elektrycznych w srodowisku przewodzacym, ktory
zachodzi pod wptywem pola elektrycznego. Rozréznia sie prad
elektryczny staty (natezenie pradu elektrycznego nie zmienia sie
w czasie) i prad elektryczny zmienny, ktorego szczegolnym
przypadkiem jest prad elektryczny przemienny.
W naturze przyktadami sg wytadowania atmosferyczne, wiatr
stoneczny czy czynnos¢ komorek nerwowych, ktorym rowniez
towarzyszy przeptyw pragdu. W technice obwody pradu
elektrycznego sg masowo wykorzystywane w elektrotechnice i
elektronice.

Informacja: ciato state bezpostaciowe, o roznorodnych
wtasciwosciach i zastosowaniach, zaleznych od sktadu chem. i

sposobu wytwarzania
Surowcami stosowanymi do produkcji szkta sa: przede
wszystkim piasek szklarski (kwarcowy) — zrodto krzemionki

SiO2, boraks — dostarczajacy tlenku boru B203 (wazny, niekiedy
podstawowy sktadnik szktotworczy), skalenie sodowo-potasowe
— Zrédto tlenku glinu Al2O3, surowce (soda i in.) bedace
zrodtem tlenkow metali zasadowych (gt Na20O, K20, Li20),
surowce (wapienie i in.) bedace zrodiem tlenkow: wapnia CaO,
magnezu MgO, otowiu PbO, cynku ZnO, a takze surowce bogate
w tlenki: P205, TiO2 1 ZrO2 i in. W produkcji szkta stosuje sie
rowniez surowce zawierajagce m.in. zwigzki barwiace (np. tlenek
miedzi Cu20 w celu uzyskania barwy niebieskiej i zielonej, tlenki
zelaza — zOtej, bursztynowej, niebieskozielonej, zwigzki kobaltu
— niebieskiej, zwigzki ztota — od rozowej do purpurowej) lub
odbarwiajgce, przyspieszajace topienie lub przyspieszajace
klarowanie masy szklanej.

Zadania: Stworzy¢ nowy wynalazek, ktory bedzie mozna
wykorzysta¢ w zyciu codziennym.

Zadanie: Zaznacz  zdania, ktdre sg  prawdziwe
1. Szyba po uptywie czasu jest grubsza na dole niz do gory.
2. Plynne Szkto wytwarza sie w temperaturze 300 stopni
3. Szkto zaczeto produkowa¢ juz w  Mezopotami.
4, W codziennym zyciu stosujemy gtownie szkto sodowe
(mieszanina CaOo, Sio,, Na,O).
5. W muzyce szkto réwniez znalazto zastosowanie w postaci
harfy szklanej.
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ODPOWIEDZI:

Europa 731,51 m?®

Azja 606,76m?*

Ameryka Pétnocna 2316,13m’
Ameryka Potudniowa 346,15m*
Afryka 291,14m?

Australia 1100m®

Prawda czy Fatsz: Prawda 1,3,4,5

CZAS ROZKEADU ODPADOW KOMUNALNYCH

) S oy
NIEDOPALEK REKLAMOWKA @ SZKL0
PAPIER PAPIEROSA FOLIOWA NIE

ok. 6 MIESIECY ok. 5 LAT M ok. 300 LAT ROZKLADA SIE

[

| y ﬂr By @
BICIODPADY\»'T GUMA DO PUSZKI PLASTIK

LZAs
=

4 o d
ok. 2 - 5 TYGODNI 2uciA ALUMINIOWE ok, 100 - 1000 LAT ¢
ok. § LAT LUB STALOWE &
- ] ok. 50 - 100 LAT &

—— .
o - e

— -

ZOBACZ ILE CZASU POTRZEBUJA ODPADY ZEBY ROZtOZYC SIE W SRODOWISKU NATURALNYM
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SCHEMAT KRZYZOWKI

TEH fluzokyez



KRZYZOWKA - ODPOWIEDZI
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K 0 N S u M E N T

PODPOWIEDZI DO HASEL

1. POTRZEBA — np. odczuwanie braku jakies rzeczy i chec¢ zmienienia tego stanu

2. SUROWIEC - substancja pochodzenia organicznego lub nieorganicznego, wykorzystywana m.in. w gospodarce

3. JAKOSC - stopien zaspokojenia potrzeb okreslonego nabywcy przez dany wyrdb, towar lub ustuge

4. SPRZEDAZ - czynnosci organizacyjne, techniczne, prawne i finansowe zwigzane z odptatnym dostarczeniem débr lub ustug
5. FUNKCJA - zadanie, ktore spetnia lub ma spetnic jakas osoba lub rzecz

6. MARKETING - dziatania majace na celu poznanie potrzeb klientow, ustalenie wielkosci produkcji oraz metod dystrybucji

7. KONSUMENT - nabywca towarow lub ustug albo uzytkownik jakichs zasobow lub doébr
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Zatgcznik H.3.3

COCA COLA SUKNIA SLUBNA LIST KAPELUSZ
NAPOJ GAZOWANY SLUB POCZTA GLOWA
PEPSI PANNA MLODA LISTONOSZ CZAPKA
CIEZAROWKA ZONA WIADOMOSC StOMA
SWIETA SUKIENKA PRZESYtKA LATO
SZAMPON SEGREGATOR OKULARY ETUI
WEOSY KARTKI WZROK POKROWIEC
MyC€ BIURO oczy TELEFON
FRYZJER PORZADEK StONCE OCHRONA
ODZYWKA DOKUMENTY OKULISTA GADZET
DRON ZEGAREK PERFUMY OLEJ RZEPAKOWY
LATAC CZAS ZAPACH SEONECZNIKOWY
KAMERA BUDZIK PERFUMERIA SMAZYC
GADZET ZEGARMISTRZ DODATKI KUCHANIA
URZADZENIE GODZINA CHANEL NO. 5 PATELNIA
POWERBANK HULAJNOGA LAKIER ZAPALKI
tADOWAC JECHAC WEOSY ZAPALNICZKA
TELEFON ROWER PAZNOKCIE OGIEN
BATERIA ELEKTRYCZNA SAMOCHOD OGNISKO
ROZtADOWANY KOtO KOLOR SIARKA
StUCHAWKI PODUSZKA FILM SZCZOTECZKA
TELEFON POSCIEL KINO ZEBY
ROZMOWA GLtOWA PLYTA MYC€
MUZYKA SPAC NETFLIX PROCHNICA
BEZPRZEWODOWE ODPOCZYNEK OGLADAC DENTYSTA




Zatacznik H.3.3

DRUKARKA SZAFA TAKSOWKA SAMOLOT
DRUKOWAC UBRANIA TAXI NIEBO
KARTKA WIESZAKI JECHAC ZIEMIA
KOMPUTER MEBEL TARYFA LATAC
KSERO GARDEROBA PODROZ PODROZ
CATERING MUNDUR DACHOWKA BILET
JEDZENIE HARCERZ DACH AUTOBUS
UStUGA ZOtNIERZ DOM KINO
NACZYNIA UBRANIE DEKARZ KUPIC
GOTOWAC NOSIC POKRYCIE WSTEP
NIERUCHOMOSCE SILNIK TABLICA WIDELEC
BUDYNEK SAMOCHOD MAGNES SZTUCCE
AGENT ELEKTRYCZNY KREDA JESC
WEASNOSC SPALINOWY PISAC STOL
SPRZEDAZ MECHANIK REJESTRACJA NOZ
NOZYCZKI DLUGOPIS KALKULATOR POMIDOR
PAPIER PISAC LICZBY ROSLINA
CIAC WKLAD DZIALANIA JEDZENIE
KRAWIEC KOLOR Liczy¢ CZERWONY
FRYZJER PISAK MATEMATYKA KECZUP
NASZYINIK WANNA UBEZPIECZENIE BIDON
BIZUTERIA KAPIEL PIENIADZE BUTELKA
SZYJA PRYSZNIC BEZPIECZENSTWO PIC
OZDOBA MYC AGENT WODA
DIAMENT WODA SAMOCHOD ROWER




Zatacznik H3.3

FITNESS

DONICZKA GRA PODROZ
SPORT ROSLINA ZABAWA WYJAZD
TRENING ZIEMIA KOMPUTEROWA PRZYGODA
cwiczyc ROSNAC PLANSZOWA JECHAC
ROZGRZEWKA GLINA KONSOLA DALEKO
ZABAWKA SZALIK SOK BASEN
ZABAWA SZYIA PIC WODA
PREZENT CIEPLO OWOCE PLYWAC
DZIECKO ZIMA KARTON LATO
PIES NOSIC SWIEZY OCHtODA
LODOWKA GRILL PLECAK HERBATA
JEDZIENIE OGROD WYPRAWA PIC
ZIMNO JEDZENIE NOSIC CHINY
KUCHNIA ROZPALAC SZKOtA CZARNA
SWIEZOSC LATO TURYSTYCZNY OWOCOWA
MAPA HOTEL GAZETA MIOD
ATLAS MOTEL ARTYKUL StODKI
DROGA NOCLEG WIADOMOSCI PSZCZOtA
TEREN ZAKWATEROWANIE PAPIER uL
TRASA sPAC KIOSK HERBATA
FOTOGRAFIA BANKOMAT LEK LEGO
ZDIJECIE BANK LEKARSTWO KLOCKI
FOTOGRAF PIENIADZE APTEKA BUDOWAC
RAMKA KARTA CHOROBA ZABAWA
PAMIATKA GOTOWKA RECEPTA KONSTRUKCJA




zrédto: https://pl.pinterest.com/pin/236227942925732261/ (zmodyfikowano)
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A (zastep 1)
widzi obrazek

opisuje obrazek stownie

A (zastep 2)
widzi obrazek

opisuje obrazek stownie

A (zastep 3)
widzi obrazek

opisuje obrazek stownie

GRA W POSTACI SCHEMATU

przemieszcza do miejsca, w
ktorym sg osoby B

przemieszcza do miejsca, w
ktorym sg osoby B

przemieszcza do miejsca, w
ktorym sg osoby B

B (zastep 1)

nie widzi obrazka

stucha opisu i przekazuje go
stownie dalej

B (zastep 2)

nie widzi obrazka

stucha opisu i przekazuje go
stownie dalej

B (zastep 3)

nie widzi obrazka

stucha opisu i przekazuje go
stownie dalej

przemieszcza do miejsca, w
ktorym sg osoby C

przemieszcza do miejsca, w
ktorym sg osoby C

przemieszcza do miejsca, w
ktorym sg osoby C

C (zastep 1)

nie widzi obrazka

stucha opisu i probuje
odwzorowac wyglad
obrazka

C (zastep 2)

nie widzi obrazka

stucha opisu i probuje
odwzorowac wyglad
obrazka

C (zastep 3)

nie widzi obrazka

stucha opisu i probuje
odwzorowac wyglad
obrazka
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Zatacznik H.3.6

zrodto: http://segregus.chorzow.eu/baza-wiedzy/12-znaki-ekologiczne




Zatgcznik H4.1

recykling
SKORKA BANANA OGRYZEK JABLKA OBIERKI
SKOSZONA TRAWA TROCINY RESZTKI JEDZENIA
FLAKON PO PERFUMACH SZKLANKA SLOIK
BUTELKA PO WINIE PLASTIKOWA BUTELKA | PUSZKA PO KONSERWIE
FOLIA ALUMINOWA KARTON PO MLEKU ZAKRETKA OD StOIKA
BUTELKA PO PLASTIKOWA OPAKOWANIE PO
SZAMPONIE REKLAMOWKA JOGURCIE
ULOTKA PAPIER PAKOWY ZESZYT
GAZETA OPAKOWANIE 2 TEKTURA

KARTONU




Zatgcznik H.4.1

odpady inne
OSCI Z RYBY POPIOL ZAIMP]%&?EWANA
PLYTA WIOROWA LEKI ODCHODY ZWIERZAT
ZAROWKA DONICZKA SZYBA
WAZON LUSTRO MONITOR
ZUZYTA CHUSTECZKA | ZATLUSZCZONY PAPIER TAPETA
PIELUCHA RECZNIK LAKIEROWANY PAPIER

SPRZET ELEKTRONICZNY

OPAKOWANIE PO
LEKACH

CZESCI SAMOCHODOWE

PUSZKA PO FARBIE

PLASTIKOWA ZABAWKA

SPRZET AGD




ZHP HUFIEC .
POZNAN Propozycja
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ARTYKUL 1, 11.08.2020

Zrédio: httos.//epoznan. pl/news-news-108719-czerwona_flaga_na_3._z_5_poznanskich_kapielisk_przez._sinice

Czerwona flaga na 3 z 5 poznanskich kapielisk! Przez sinice
Nie mozna sie tu kapac.

- Nad Jeziorem Strzeszyriskim jest zakaz kapiell, prawdopodobnie sinice - napisata do nas
Karolina. Filip Borowiak z Poznanskich Osrodkow Sportu i Rekreacji przyznaje, ze na
kgpielisku wywieszono czerwong flage. - Rzeczywiscie mamy tu podejrzenie sinic, a to
oznacza, ze nie mozna Sie kgpac na tym kgpielisku. Nie podajemy jeszcze informacji
poniewaz wcigz czekamy na ostateczng decyzje sanepidu w tej sprawie -mowi

Borowiak.

Sanepid poinformowat juz o zakazie kapieli nie tylko w Jeziorze Strzeszynskim, ale tez w
Jeziorze Rusatka. Wczesniej zakaz wprowadzono nad Jeziorem Maltariskim. To oznacza,
ze obecnie w Poznaniu nieczynne sg 3 z 5 kagpielisk. Woda przydatna do kapieli jest

jedynie w Jeziorze Kierskim.

Zakaz przez sinice wprowadzono we wtorek takze w Owinskach na terenie Akwenu

Tropicana.

ARTYKUL 2 (epoznan.pl 13.08.2020)

Zrodfo: https.//epoznan.pl/news-news-108770-

ztm_w._piatek_punkty. obslugi_klienta_i_biura_obslugi_klienta_beda_nieczynne_bo_w._sobote_przypada_swieto

ZTM: w piagtek Punkty Obstugi Klienta i Biura Obstugi Klienta beda

nieczynne, bo w sobote przypada swieto

Powodem zmian jest przypadajagce na sobote $wieto Wojska Polskiego oraz

Wniebowziecie Najswietszej Maryi Panny.

W sobote (15 sierpnia) przypada swieto - dlatego na wszystkich dziennych liniach
autobusowych i tramwajowych ZTM bedzie obowigzywat swigteczny rozktad jazdy. ZTM
informuje, ze z uwagi na fakt, iz Swieto wypada w sobote - pigtek 14 sierpnia bedzie w
Zarzgdzie Transportu Miejskiego dniem wolnym od pracy. Tego dnia nieczynne beda
Punkty Obstugi Klienta ZTM i Biuro Obstugi Klienta ZTM.
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Zmiany w rozktadzie bedg obowigzywalty takze w komunikacji nocnej z pigtku na sobote
(14/15 sierpnia) - autobusy beda kursowac wedtug rozkiadu jazdy na noce z soboty na
niedziele. Z kolei w nocy z 15 na 16 sierpnia autobusy beda kursowac wedtug rozktadu

jazdy na noce z soboty na niedziele - informuje Bartosz Trzebiatowski, rzecznik ZTM.

ARTYKUL 3 (wprost.pl 12.08.2020)

Zrédto. https.//biznes.wprost pl/gospodarka/10352526/mierzeja-wislana-chcieli-ukrasc-bursztyn-zniszczyli-las.html

Mierzeja Wislana. Chcieli ukra$é bursztyn, zniszczyli las

Na Mierzei Wislanej znajdujg sie ztoza bursztynu, co kusi amatoréw nielegalnego zarobku.

Elblaska Straz Lesna w ostatnim czasie ukrocita proceder jednej z takich grup.

Nie od dzis wiadomo, ze Mierzeja Wislana to miejsce, gdzie mozna znalez¢ bursztyn. Dwa

ztoza, z ktorych jedno nadaje sie do eksploatacji, odkryto w miejscu przekopu
prowadzonego na zlecenie rzgdu. Jak informowat minister zeglugi morskiej i srodladowej
Marek Grobarczyk, planowane jest wydobycie okoto 900 kilogramow surowca, z ktérego

zysk zasili Skarb Panstwa.

Nie brakuje osdb, ktore usitujg na wtasng reke uszczkngc cos z panstwowych zasobow.
W minionym tygodniu miejsce nielegalnego wydobywania surowca znalezli
funkcjonariusze Strazy Lesnej Nadlesnictwa Elblag i policjanci ze Sztutowa. Strazy udato

sie namierzy¢ nowe otwory wykonane metodg hydrauliczna.
Szukali bursztynu, niszczyli las

W wyniku przeprowadzonej akcji skonfiskowany zostat sprzet stuzacy nielegalnemu
pozyskaniu bursztynu, taki jak: motopompa z akumulatorem, weze strazackie, rury PCV,
waz ssacy, koryto, worki jutowe iinne drobne narzedzia oraz zniszczony zostat system
igtofiltrow, za pomocg ktorych pozyskiwana jest woda zgruntu, niezbedna

do wykonywania tego procederu” — donosi Straz Lesna.

Przedstawiciele elblgskich Lasow Panstwowych szacujg, ze nielegalni poszukiwacze

bursztynu zniszczyli okoto 100 m2 lasu.
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ARTYKUL 4 (wtk.pl 12.08.2020)

Zrédfto. https.//witk pl/news/61411-jeden-gol-lecha-w-jedynym-sparingu

Jeden gol Lecha w jedynym sparingu

W $rode po potudniu Lech Poznan rozegrat utajniony sparing - jedyny w trakcie obozu w
Opalenicy. Do Wielkopolski zawitata druzyna z czwartego szczebla rozgrywkowego w

Niemczech - Kickers Offenbach.

Okoto 25 minuty na liste strzelcow w tym meczu wpisat sie nowy napastnik w ekipie
Dariusza Zurawia - Mikael Ishak. Tej bramki kibice Kolejorza niestety nie zobaczyli na

zywo. Spotkanie nie byto transmitowane decyzja sztabu szkoleniowego poznaniakow.

Goscie wyrownali po zmianie stron. Te dwie bramki to wszystko co wpadto tego dnia do
siatki. Wynik meczu kontrolnego moze byc¢ alarmujacy, biorgc pod uwage roznice
poziomow dzielgcg obie ekipy. Kickers to zespot z czwartego szczebla niemieckich
rozgrywek. Na "Twitterze" rzecznik prasowy Kolejorza uspokajat zmartwionych kibicow.
Wedtug niego zawiodta tylko skutecznos¢, bo przewaga lechitow byta widoczna.
Podopieczni Dariusza Zurawia mieli nie wykorzysta¢ co najmniej dwoch

stuprocentowych sytuaciji.

Pierwsze spotkanie Lecha o stawke juz w sobote, o 20:30 Kolejorz zmierzy sie na

wyjezdzie w 1/32 finatu Pucharu Polski z Odrg Opole.

ARTYKUL 4 (02.pl 12.08.2020)

Zrodfo: https.//www.o2 pl/informacje/koronawirus-w-polsce-tylko-w-tych-dwoch-powiatach-jeszcze-nie-bylo-

koronawirusa-6542228167301696a

Koronawirus w Polsce. Tylko w tych dwoch powiatach jeszcze nie byto

koronawirusa

Czy w Polsce sg jeszcze miejsca, w ktorych od poczatku pandemii nie byto osoby

zakazonej koronawirusem? Okazuje sie, ze tak. Wyjatkiem sg tylko dwa powiaty.

Pandemia koronawirusa wszystkich juz meczy, ale caty czas nie mozna lekcewazyc
zagrozenia. Szczegolnie ze ostatnio nastgpit znaczny wzrost potwierdzonych
przypadkow. W srode 12 sierpnia Ministerstwo Zdrowia poinformowato o kolejnych 715

zakazonych osobach.
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Powiaty wolne od koronawirusa

Od poczatku pandemii w naszym kraju potwierdzono doktadnie 53 676 zakazen. Okazuje
sie jednak, ze nadal sg miejsca, do ktorych koronawirus nie dotart. Wyjatkiem sg juz tylko

dwa powiaty.

Ani jednego zakazonego nie byto jeszcze w powiecie drawskim, ktory znajduje sie w
wojewodztwie zachodniopomorskim. Co ciekawe, w okresie wakacyjnym przyjezdzajg
tam turysci z catej Polski. Brak koronawirusa sprawia, ze zainteresowanie jeszcze bardziej

wzrasta.

Jak to jest mozliwe, ze grozny wirus do tej pory omija powiat drawski? Szefowa
miejscowego sanepidu w rozmowie z TVP Info ttumaczy, ze to moze byc¢ zastuga

skutecznych akcji informacyjnych oraz regularnych kontroli sanitarmych.

Drugim wyjatkiem na mapie polski jest powiat gotdapski, ktéry znajduje sie przy granicy z

Rosja. Tam takze od poczatku pandemii nie stwierdzono oséb zakazonych.

ARTYKUL 5 (wprost.pl 12.08.2020)

Zrédio: https.//auto.wprost pl/rynek/1035226.3/to-juz-koncowka-budowa-trzeciego-odcinka-poludniowej-obwodnicy-

warszawy-z-lotu-ptaka.html

To juz konicéwka. Budowa trzeciego odcinka Potudniowej Obwodnicy

Warszawy z lotu ptaka

Praktycznie na catej trasie gtdwnej wawerskiego odcinka S2, biegngcego pomiedzy
weztami Wat Miedzeszyniski 1lLubelska, utozona zostata betonowa nawierzchnia.
Do dokonczenia pozostaty krotkie odcinki przy poszerzeniach drogi i na przejazdach

awaryjnych. Zaawansowanie prac na catym zadaniu wynosi 91 proc.

Na wezle Patriotow, w obrebie tzw. ,wanny szczelnej” uktadana jest izolacja,
wykonywane s kapy chodnikowe, ustawiane krawezniki imontowane koryta
odwodnieniowe. Kontynuowane sg roboty zwigzane z budowg wiaduktow na zachodniej
nitce ul. Patriotow. Wiadukt drogowy ma juz zabetonowany ustroj nosny i trwa zbrojenie
ptyty wiaduktu pod czwarty tor kolejowy. W okresie wakacyjnym planujemy otworzyc¢

ulice Patriotow po wschodniej stronie z jednoczesnym zamknieciem strony zachodniej.



Zatacznik HS.1..3

Ponad dwukilometrowy odcinek drogi ekspresowej przechodzi dwoma estakadami przez
teren Mazowieckiego Parku Krajobrazowego. Na obu utozona jest ostatnia ($cieralna)
warstwa nawierzchni. Na dtuzszej, prawie 400-metrowej estakadzie, kontynuowane sg
prace zwigzane z montazem instalacji przeciwoblodzeniowej, ekranow akustycznych
i oswietlenia. Utozono nawierzchnie zywiczne na kapach chodnikowych oraz w trakcie
uktadania jest asfalt lany przy dylatacjach. Zamontowano bariery energochtonne i stupy

ekranow przeciwol$nieniowych.

Generalna Dyrekcja Drog Krajowych i Autostrad dodata do ruchu dwa obiekty biegnace
nad trasg S2 w ciggu ulic: Tawutkowej ilzbickiej. Prace na catym odcinku zostang
zakoniczone w grudniu 2020 roku, zgodnie zzawartym aneksem 2z wykonawcy
wynikajgcym  z podpisanego porozumienia z PKP w zakresie budowy wiaduktu

pod czwarty tor.

ARTYKUL 6 (epoznan.pl 10.08.2020)

Zrédfio. https.//fepoznan.pl/news-news-108671-mpk zmienia_barwe _autobusow._bedzie nowosc

MPK zmienia barwe autobuséw? Bedzie nowos¢!

Autobus w nietypowym odcieniu koloru zielonego zauwazyt nasz czytelnik.

- Jeden z autobusow poznariskiego MPK (szkoleniowy MAN, nr 1136) =zostat
przemalowany w barwy znane z dwukierunkowych Gamm (butelkowa zieleri). Udato mi
sie go uchwyci¢ zza ptotu zajezdni przy ul. Kaczej. Czy MPK zamierza zmieni¢ barwy

swoich pojazdow - dopytuje Fllip.

Zapytalismy w poznanskim MPK, czy rzeczywiscie planowana jest zmiana koloru
uzywanego na autobusach. - Wskazana kolorystyka dotyczy jednego pojazdu: autobusu
wykorzystywanego do nauki jazdy. Autobus zostat w ten sposob polakierowany po
wykonaniu napraw blacharskich, skutkujgcych koniecznoscia malowania catego
autobusu. Autobusy nauki jazdy zwykle majg inng kolorystyke, zeby zasygnalizowac
pasazerom oczekujagcym badz zblizajacym sie do przystankow, ze nie jedzie autobus
linlowy. Obecnie nie jest planowana zmiana schematow malowania innych pojazdow -

zaznacza Agnieszka Smogulecka z MPK Poznan.

Nie oznacza to jednak, ze w taborze MPK nie pojawi sie pewna nowosc¢. - Po bardzo

pozytywnym odbiorze przez poznaniakow wygladu dwukierunkowych tramwajow
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Moderus Gamma, postanowiliSmy wykorzystac ten lakier (zielen i zot¢ w doskonale
znanych poznaniakom odcieniach, ale w wersji metalizowanej i pertowej) na nowo
zamowionych 37 autobusow elektrycznych, ktore w przysztym roku majg byc

dostarczone MPK Poznan. Sam schemat malowania nie bedzie zmieniony - dodaje.

Przypomnijmy, ze pierwszy z nowych dwukierunkowych Moderusow Gamma zostat
zaprezentowany w Poznaniu latem ubiegtego roku i natychmiast zwrocit uwage
pasazerow swoim nietypowym kolorem. Kolor malowania nazwano "butelkowg zielenig’,
ale MPK Poznan szybko wyjasnito, ze to odcien znany z pozostatych pojazdow
przewoznika, tyle ze w wersji metalizowanej i pertowej. Ostatecznie wszystkie
dwukierunkowe Moderusy Gamma majg taki kolor. Teraz wiadomo, ze dotgczg do nich

elektryczne autobusy.
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Nagtowek subiektywny,
przekazujacy opinie

Mocna 1 stuszna wypowiedz

Puchatka o in vitro.

Puchatek masakruje mtodego

prosiaka.

Szczere stowa Puchatka o druzynie.

Nagtowek obiektywny,
przedstawiajgcy fakt

Wypowiedz Puchatka o in vitro.

Rozmowa Puchatka 1 Prosiaczka

Komentarz Puchatka o druzynie.
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Karty do gry "5 sekund"

Zatacznik HS.2.1

Wymien 3 rodzaje
elektrowni

Wymien 3 potrzeby
zyciowe, jakie spetnia
woda

Wymien 3 migjsca
gdzie wykorzystuje sie
wode

Wymien 3 produkty z
drewna

Wymien 3 produkty do
produkcji, ktorych
wykorzystywany jest
piasek

Wymien 3 miejsca
gdzie mozna znalez¢
piasek

Wymien 3 jeziora

Wymien 3 rzeki

Wymien 3 zjawiska
pogodowe

Wymien 3 miejsca w
domu gdzie uzywamy
wody

Wymien 3 migjsca
gdzie wykorzystujemy
beton

Wymien 3 drzewa

Wymien 3 powody, dla
ktorych ludzie wycinaja
lasy

Wymien 3 zalety lasow
deszczowych

Wymien 3 powody
pozarow w lasach

Wymien 3 zastosowania
drewna
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Wymien 3 sktadniki
betonu

Wymien 3 miejsca,
gdzie znajduje sie
woda

Wymien 3 parki
narodowe

Wymien 3 rzeczy
zrobione z drewna

Wymien 3 skutki suszy

Wymien 3 rodzaje
drzew

Wymien 3 rezerwaty
przyrody

Wymien 3 rzeczy
przydatne podczas
mycia zebow

Wymien 3 rodzaje
miesa

Wymien 3 mozliwe
zamienniki miesa

Wymien 3 urzadzenia
w domu
wykorzystujace wode

Wymien 3 produkty
zawierajgce wode

Wymien 3 rzeczy, ktore
mozna podlac

Wymien 3 rzeczy z
plastiku

Wymien 3 strefy
klimatyczne

Wymien 3 oceany
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Wymiec 3 uzytki
ekologiczne

Wymien 3 rzeczy,
ktorymi mozna pali¢ w
kominku

Wymien 3 rodzaje
drewna

Wymien 3 urzadzenia
wykorzystujace prad

Wymien 3 rzeczy, ktore
mozna zrobic ze
Smieciami

Wymien 3 rzeczy, ktore
mozna wyrzucic do
plastiku

Wymien 3 rzeczy, ktore
mozna wyrzuci¢ do
papieru

Wymien 3 rzeczy, ktore
mozna wyrzuci¢ do
metalu

Wymien 3 rodzaje
opakowan produktow

Wymien 3 alternatywy
dla plastikowej torebki

Wymien 3 naczynia,
z ktérych mozna pic
wode

Wymien 3 naczynia,
w ktorych mozna
zagotowac wode

Wymien 3 kolory
Smietnikow do
recyklingu

Wymien 3 zrodta
odnawialnej energii

Wymien 3 zrodta
nieodnawialnej energii

Wymien 3 sposoby
ochrony srodowiska




“puste pola - mozliwosc wpisania wtasnych propozycji

Zatacznik HS.2.1




Actionbound - krotka instrukcja obstugi Zatacznik HS 2.2

1. https://en.actionbound.com/
strona jest dostepna w dwoéch jezykach
- angielskim i niemieckim

Creative multimedia quiz 2. Zatéz konto - prawy gérny rég strony

Create mobile adventures and interactive guides for
smartphones and tablets

Create in your browser Playin the app

Do Actionbound app

W panelu gtdwnym mamy dostepne
nasze poprzednie gry

pr— ——— Aby stworzy¢ nowg gre klikamy
w "New Bound"

Hobieta w spoteczeristwie meli11 Priba : ;

Pojawi sie okno w ktorym ustalamy
i s i N tytut i adres gry

Ustalamy tryb gry:

- "Singleplayer Bound" - rywalizacja
moze sie odbywac tylko

w jednoosobowych "ekipach"

- :Multiplayer Bound" - rywalizacja
moze sie odbywac w co najmniej
dwuosobowych ekipach

nlecenpuezaspotroeing

Wybieramy czy chcemy aby punkty
gry odbywaty sie losowo "Flexible"
czy w konkretnym porzadku "Fixed"

Po utworzeniu gry w panelu
"Content" mamy mozliwos¢
tworzenia zawartosci gry
poprzez naci$niecie "+"

W pojawiajacym sie panelu po prawej

stronie ekranu mozemy wybrac forme punktow
"Stage" - funkcja dostepna w przypadku trybu
"flexible"

"Information" - informacja dla uczestnikéw
"Quiz" - tworzenie quizu z odpowiedziami
otwartymi lub zamknietymi

"Mission" - zadanie dla uczestnikow, ktére
mogg udokumentowac np. zdjeciem lub
odpowiedzig

"Find a spot" - uczestnicy sq kierowani

3 w konkretne miejsce za pomocg GPS

ot oraz krétkiej wskazowki

"Scan code" - mozliwos¢ skanowania gr codu
"Survey" - mozliwo$¢ zbierania odpowiedzi

na zadane pytanie, z ktérych automatycznie
stworzy sie wykres uwzgledniajacy wszystkie
odpowiedzi

"Tournament" - mozliwos¢ rywalizacji miedzy
dwoma ekipami
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B el s sk @ Klikajac na przycisk mozemy

bl i przetestowac utozong gre przed

Shoe udostepnieniem uczestnikom
—
1 1 Tym przyciskiem udostepniamy

gre dla uczestnikéw

1 3 1 2 adres strony naszej gry

QRcode'u tatwo mozna rozpoczaé
gre

1 QRcode naszej gry - za pomocq

: 1 6 1 4 Ustawienia gry
1 5 Mozna ustawi¢ obrazek gry

Ustawienia dotyczace ilosci graczy,

publikowania wynikow czy
sekwencji gry

("fixed" lub "flexible")

B bybounch o MECKZOWSTEAPCTRZERNE ol Ramtn 1 7 Wynlkl gI’aCZY

rodzaju zadan, sg uwzgledniane
wyniki wszystkich ekip

1 8 1 8 Dostepne sg wyniki z kazdego

2D @D

- Klikajac "Details" mozemy
AN R L 1 9 zobaczy¢ szczegdly zadan

e e e L 1 9 wykonanych przez kazda ekipe

17




Skrzynka

Miesny Drogeria

Odziezowy Warzywniak
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KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Jestes$ Swiadomym konsumentem. Dokfadnie wiesz co kupic¢ i zawsze
placisz gotowka.

Lista zakupow

OEREA]s
HONSNE=

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Bardzo lubisz mie¢ zapas produktéw w domu. Raz na runde, musisz
zakupi¢ podwojna porcje towardw.

Lista zakupow

cl@lOl P |
DESEwZS

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Jestes$ gazetkowym, promocyjnym freakiem. 3 razy na gre mozesz
podpatrzec kolejne 4 karty w jednym ze sklepdw, przed tworzeniem
kolejki.

Lista zakupdw

NOf=EZew
BARNEE-

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Na zakupy wybierasz sie gtodny. Co 2 runde musisz kupi¢ jabtko lub
kietbase do zjedzenia.
(Zjedzone karty nie licza sie jako niewykorzystane)

Lista zakupow

DEZ A EED
BRESOENS

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Nie lubisz planowa¢, dlatego na zakupy wybierasz sie bez konkretnej
listy. Ale za to posiadasz 2 razy wiecej gotowki.

Lista zakupow

Y/
= v e

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Dokfadnie planujesz swoje zakupy spozywcze, dlatego 2 razy na gre
mozesz zajac 1. miejsce w kolejce do warzywniaka oraz miesnego,
wyprzedzajgc wszystkich w kolejce.

Lista zakupow

LEY | 0¥
EXAROCN

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Jeste$ zwolennikiem ptatnosci zblizeniowych. Zawsze ptacisz kartg,
dlatego, za kazdy kupiony produkt musisz dodatkowo zapfacic +1.

Lista zakupow

L e[
SEED 20

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Nie masz czasu na gotowanie i czesto jesz na miescie. Co druga
runde musisz zaptacic¢ sprzedawcy 3 guziki, za street food.

Lista zakupdw

EESO*ON
DEEEN =K




KOLOR EKIPY:

LP.

Rozwiazywanie zagadki

Liczba

Zatacznik HS.4.4



Zatacznik W.4.41

10.




Zrodto: http://www.lobez.pl/files/file/ULOTKA-INFORMACYINA-CO-OZNACZJIA-ZNAKI-NA-OPAKOWANIACH pdf

Zatacznik HS.4.2

Symbole




Zrodto: http://www.lobez.pl/files/file/ULOTKA-INFORMACYINA-CO-OZNACZJIA-ZNAKI-NA-OPAKOWANIACH pdf
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Zrodto: http://www lobez.pl/files/file/ULOTKA-INFORMACYJINA-CO-OZNACZJIA-ZNAKI-NA-OPAKOWANIACH pdf Zatacznik HS 4 2

Znaczenia (kolejno jak obrazki)

(1) Symbol informuje, jak dtugo mozna uzywac¢ kosmetyku po jego
otworzeniu. Podany jest w miesigcach.

(2) Produkty znakowane w ten sposob, muszg pochodzi¢ z certyfikowanych
gospodarstw ekologicznych. Uzycie tego znaku gwarantuje, ze produkt
spetnia  wymogt oficjalnego nadzoru, pochodzi bezposrednio od
producenta lub zostat przygotowany w zamknietym opakowaniu oraz
zapewnia, ze przynajmniej 95% sktadnikow produktu zostato
wyprodukowane metodami ekologicznymi.

(3) Jest to jeden z ekoznakow, ktorym sygnuje sie produkty nietestowane na
zwierzetach. Oznacza, ze w fazie badan produkt nie byt testowany na
zwierzetach. Oznaczenie ekologiczne najczesciej stosujg producenci
kosmetykow. Umieszczanie tego oznaczenia na opakowaniach nie jest
poprzedzone weryfikacjg badz certyfikacja.

(4) W Polsce jest przyznawany od 1998 roku przez Polskie Centrum Badan
1 Certyfikacji SA. Mogg go otrzymac, w drodze dobrowolnej certyfikacji,
wyroby krajowe 1 zagraniczne, a takze ustugi, ktore spetniajg wymagajace
kryteria ochrony zdrowia, srodowiska naturalnego i1 ekonomicznego
wykorzystania zasobow naturalnych Ziemi (w odniesieniu do wczesniej
ustalonego, akceptowanego poziomu ich zuzycia).

(5) Symbol przeznaczony jest dla opakowan, ktore rozktadajg sie podczas
kompostowania 1 nie uwalniajg szkodliwych substancji Mogg byc
kompostowane wraz z odpadami organicznymi.

Réwnanie:

(..* ..+ .. +...):..=..
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Sktadowisko odpaddow Ghazipur

Nowa Delhi, Indie

2019

tadz-mahal/

od-

Zrodto: https://holistic news/gora-smieci-wyzsza
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,\ ZHP HUFIEC
POZNAN

SRODMIESCIE

Zatacznik HS.5.1

ppropozycja
f MO
2020/2021

KARTA PROJEKTU STARSZOHARCERSKIEGO

Druzyna/Zespot

Nazwa projektu

Cel gtéwny

Cele ,poboczne’

Opis projektu

Termin rozpoczecia

Termin zakohczenia

Uczestnicy projektu

Szef:

Uczestnicy:

Sposéb
dokumentacji
projektu

Harmonogram projektu

Zadanie

Termin

Osoba odpowiedzialna




ZHP HUFIEC .
POZNAN Propozycja
SRODMIESCIE Programowa

Swiadomie

ZALACZNIKI
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Zatgcznik W.1.3

ARTYKUL 1, 11.08.2020

Zrédio: httos.//epoznan. pl/news-news-108719-czerwona_flaga_na_3._z_5_poznanskich_kapielisk_przez._sinice

Czerwona flaga na 3 z 5 poznanskich kapielisk! Przez sinice
Nie mozna sie tu kapac.

- Nad Jeziorem Strzeszyriskim jest zakaz kapiell, prawdopodobnie sinice - napisata do nas
Karolina. Filip Borowiak z Poznanskich Osrodkow Sportu i Rekreacji przyznaje, ze na
kapielisku wywieszono czerwong flage. - Rzeczywiscie mamy tu podejrzenie sinic, a to
oznacza, ze nie mozna Ssie kgpac na tym kgpielisku. Nie podajemy jeszcze informacji
poniewaz wcigz czekamy na ostateczng decyzje sanepidu w tej sprawie -mowi

Borowiak.

Sanepid poinformowat juz o zakazie kapieli nie tylko w Jeziorze Strzeszynskim, ale tez w
Jeziorze Rusatka. Wczesniej zakaz wprowadzono nad Jeziorem Maltariskim. To oznacza,
ze obecnie w Poznaniu nieczynne sg 3 z 5 kagpielisk. Woda przydatna do kagpieli jest

jedynie w Jeziorze Kierskim.

Zakaz przez sinice wprowadzono we wtorek takze w Owinskach na terenie Akwenu

Tropicana.

ARTYKUL 2 (epoznan.pl 13.08.2020)

Zrodfo: https.//epoznan.pl/news-news-108770-

ztm_w._piatek_punkty. obslugi_klienta_i_biura_obslugi_klienta_beda_nieczynne_bo_w._sobote_przypada_swieto

ZTM: w piagtek Punkty Obstugi Klienta i Biura Obstugi Klienta beda

nieczynne, bo w sobote przypada swieto

Powodem zmian jest przypadajagce na sobote $wieto Wojska Polskiego oraz

Wniebowziecie Najswietszej Maryi Panny.

W sobote (15 sierpnia) przypada swieto - dlatego na wszystkich dziennych liniach
autobusowych i tramwajowych ZTM bedzie obowigzywat swigteczny rozktad jazdy. ZTM
informuje, ze z uwagi na fakt, iz Swieto wypada w sobote - pigtek 14 sierpnia bedzie w
Zarzgdzie Transportu Miejskiego dniem wolnym od pracy. Tego dnia nieczynne beda
Punkty Obstugi Klienta ZTM i Biuro Obstugi Klienta ZTM.
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Zmiany w rozktadzie bedg obowigzywalty takze w komunikacji nocnej z pigtku na sobote
(14/15 sierpnia) - autobusy beda kursowac wedtug rozkiadu jazdy na noce z soboty na
niedziele. Z kolei w nocy z 15 na 16 sierpnia autobusy beda kursowac wedtug rozktadu

jazdy na noce z soboty na niedziele - informuje Bartosz Trzebiatowski, rzecznik ZTM.

ARTYKUL 3 (wprost.pl 12.08.2020)

Zrédto. https.//biznes.wprost pl/gospodarka/10352526/mierzeja-wislana-chcieli-ukrasc-bursztyn-zniszczyli-las.html

Mierzeja Wislana. Chcieli ukra$é bursztyn, zniszczyli las

Na Mierzei Wislanej znajduja sie ztoza bursztynu, co kusi amatoréw nielegalnego zarobku.

Elblaska Straz Lesna w ostatnim czasie ukrocita proceder jednej z takich grup.

Nie od dzis wiadomo, ze Mierzeja Wislana to miejsce, gdzie mozna znalez¢ bursztyn. Dwa
zloza, z ktorych jedno nadaje sie do eksploatacji, odkryto w miejscu przekopu
prowadzonego na zlecenie rzgdu. Jak informowat minister zeglugi morskiej i srodladowej
Marek Grobarczyk, planowane jest wydobycie okoto 900 kilogramow surowca, z ktérego

zysk zasili Skarb Panstwa.

Nie brakuje osdb, ktore usitujg na wtasng reke uszczkngc cos z panstwowych zasobow.
W minionym tygodniu miejsce nielegalnego wydobywania surowca znalezli
funkcjonariusze Strazy Lesnej Nadlesnictwa Elblag i policjanci ze Sztutowa. Strazy udato

sie namierzy¢ nowe otwory wykonane metodg hydrauliczna.
Szukali bursztynu, niszczyli las

W wyniku przeprowadzonej akcji skonfiskowany zostat sprzet stuzacy nielegalnemu
pozyskaniu bursztynu, taki jak: motopompa z akumulatorem, weze strazackie, rury PCV,
waz ssacy, koryto, worki jutowe iinne drobne narzedzia oraz zniszczony zostat system
igtofiltrow, za pomocg ktorych pozyskiwana jest woda zgruntu, niezbedna

do wykonywania tego procederu” — donosi Straz Lesna.

Przedstawiciele elblgskich Lasow Panstwowych szacuja, ze nielegalni poszukiwacze

bursztynu zniszczyli okoto 100 m2 lasu.
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ARTYKUL 4 (wtk.pl 12.08.2020)

Zrédfto. https.//witk pl/news/61411-jeden-gol-lecha-w-jedynym-sparingu

Jeden gol Lecha w jedynym sparingu

W $rode po potudniu Lech Poznan rozegrat utajniony sparing - jedyny w trakcie obozu w
Opalenicy. Do Wielkopolski zawitata druzyna z czwartego szczebla rozgrywkowego w

Niemczech - Kickers Offenbach.

Okoto 25 minuty na liste strzelcow w tym meczu wpisat sie nowy napastnik w ekipie
Dariusza Zurawia - Mikael Ishak. Tej bramki kibice Kolejorza niestety nie zobaczyli na

zywo. Spotkanie nie byto transmitowane decyzja sztabu szkoleniowego poznaniakow.

Goscie wyrdwnali po zmianie stron. Te dwie bramki to wszystko co wpadto tego dnia do
siatki. Wynik meczu kontrolnego moze byc¢ alarmujgcy, biorgc pod uwage roéznice
poziomow dzielgcg obie ekipy. Kickers to zespodt z czwartego szczebla niemieckich
rozgrywek. Na "Twitterze" rzecznik prasowy Kolejorza uspokajat zmartwionych kibicow.
Wedtug niego zawiodta tylko skutecznos¢, bo przewaga lechitow byta widoczna.
Podopieczni Dariusza Zurawia mieli nie wykorzysta¢ co najmniej dwoch

stuprocentowych sytuaciji.

Pierwsze spotkanie Lecha o stawke juz w sobote, o 20:30 Kolejorz zmierzy sie na

wyjezdzie w 1/32 finatu Pucharu Polski z Odrg Opole.

ARTYKUL 4 (02.pl 12.08.2020)

Zrodto: https.//www.o2 pl/informacje/koronawirus-w-polsce-tylko-w-tych-dwoch-powiatach-jeszcze-nie-bylo-

koronawirusa-6542228167301696a

Koronawirus w Polsce. Tylko w tych dwoch powiatach jeszcze nie byto

koronawirusa

Czy w Polsce sg jeszcze miejsca, w ktorych od poczatku pandemii nie byto osoby

zakazonej koronawirusem? Okazuje sie, ze tak. Wyjgtkiem sg tylko dwa powiaty.

Pandemia koronawirusa wszystkich juz meczy, ale caty czas nie mozna lekcewazyc
zagrozenia. Szczegolnie ze ostatnio nastgpit znaczny wzrost potwierdzonych
przypadkow. W srode 12 sierpnia Ministerstwo Zdrowia poinformowato o kolejnych 715

zakazonych osobach.
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Powiaty wolne od koronawirusa

Od poczatku pandemii w naszym kraju potwierdzono doktadnie 53 676 zakazen. Okazuje
sie jednak, ze nadal sg miejsca, do ktorych koronawirus nie dotart. Wyjatkiem sg juz tylko

dwa powiaty.

Ani jednego zakazonego nie byto jeszcze w powiecie drawskim, ktory znajduje sie w
wojewodztwie zachodniopomorskim. Co ciekawe, w okresie wakacyjnym przyjezdzajg
tam turysci z catej Polski. Brak koronawirusa sprawia, ze zainteresowanie jeszcze bardziej

wzrasta.

Jak to jest mozliwe, ze grozny wirus do tej pory omija powiat drawski? Szefowa
miejscowego sanepidu w rozmowie z TVP Info ttumaczy, ze to moze byc¢ zastuga

skutecznych akcji informacyjnych oraz regularnych kontroli sanitarmych.

Drugim wyjatkiem na mapie polski jest powiat gotdapski, ktéry znajduje sie przy granicy z

Rosja. Tam takze od poczatku pandemii nie stwierdzono oséb zakazonych.

ARTYKUL 5 (wprost.pl 12.08.2020)

Zrédio: https.//auto.wprost pl/rynek/1035226.3/to-juz-koncowka-budowa-trzeciego-odcinka-poludniowej-obwodnicy-

warszawy-z-lotu-ptaka.html

To juz konicéwka. Budowa trzeciego odcinka Potudniowej Obwodnicy

Warszawy z lotu ptaka

Praktycznie na catej trasie gtdwnej wawerskiego odcinka S2, biegngcego pomiedzy
weztami Wat Miedzeszyniski 1Lubelska, utozona zostata betonowa nawierzchnia.
Do dokonczenia pozostaty krotkie odcinki przy poszerzeniach drogi i na przejazdach

awaryjnych. Zaawansowanie prac na catym zadaniu wynosi 91 proc.

Na wezle Patriotow, w obrebie tzw. ,wanny szczelnej” uktadana jest izolacja,
wykonywane s kapy chodnikowe, ustawiane krawezniki imontowane koryta
odwodnieniowe. Kontynuowane sg roboty zwigzane z budowg wiaduktow na zachodniej
nitce ul. Patriotow. Wiadukt drogowy ma juz zabetonowany ustroj nosny i trwa zbrojenie
ptyty wiaduktu pod czwarty tor kolejowy. W okresie wakacyjnym planujemy otworzyc¢

ulice Patriotow po wschodniej stronie z jednoczesnym zamknieciem strony zachodniej.
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Ponad dwukilometrowy odcinek drogi ekspresowej przechodzi dwoma estakadami przez
teren Mazowieckiego Parku Krajobrazowego. Na obu utozona jest ostatnia ($cieralna)
warstwa nawierzchni. Na dtuzszej, prawie 400-metrowej estakadzie, kontynuowane sg
prace zwigzane z montazem instalacji przeciwoblodzeniowej, ekranow akustycznych
i oswietlenia. Utozono nawierzchnie zywiczne na kapach chodnikowych oraz w trakcie
uktadania jest asfalt lany przy dylatacjach. Zamontowano bariery energochtonne i stupy

ekranow przeciwolsnieniowych.

Generalna Dyrekcja Drog Krajowych i Autostrad dodata do ruchu dwa obiekty biegnace
nad trasa S2 w ciggu ulic: Tawutkowej ilzbickiej. Prace na catym odcinku zostang
zakoniczone w grudniu 2020 roku, zgodnie zzawartym aneksem 2z wykonawcy
wynikajgcym  z podpisanego porozumienia z PKP w zakresie budowy wiaduktu

pod czwarty tor.

ARTYKUL 6 (epoznan.pl 10.08.2020)

Zrédfio. https.//fepoznan.pl/news-news-108671-mpk zmienia_barwe_autobusow._bedzie nowosc

MPK zmienia barwe autobuséw? Bedzie nowos¢!

Autobus w nietypowym odcieniu koloru zielonego zauwazyt nasz czytelnik.

- Jeden z autobusow poznariskiego MPK (szkoleniowy MAN, nr 1136) =zostat
przemalowany w barwy znane z dwukierunkowych Gamm (butelkowa zieleri). Udato mi
sie go uchwycic¢ zza ptotu zajezdni przy ul. Kaczej. Czy MPK zamierza zmieni¢ barwy

swoich pojazdow - dopytuje Fllip.

ZapytaliSmy w poznanskim MPK, czy rzeczywiscie planowana jest zmiana koloru
uzywanego na autobusach. - Wskazana kolorystyka dotyczy jednego pojazdu: autobusu
wykorzystywanego do nauki jazdy. Autobus zostat w ten sposob polakierowany po
wykonaniu napraw blacharskich, skutkujgcych koniecznoscia malowania catego
autobusu. Autobusy nauki jazdy zwykle majg inng kolorystyke, zeby zasygnalizowac
pasazerom oczekujgcym badz zblizajacym sie do przystankow, ze nie jedzie autobus
liniowy. Obecnie nie jest planowana zmiana schematéw malowania innych pojazdow -

zaznacza Agnieszka Smogulecka z MPK Poznan.

Nie oznacza to jednak, ze w taborze MPK nie pojawi sie pewna nowosc¢. - Po bardzo

pozytywnym odbiorze przez poznaniakow wygladu dwukierunkowych tramwajow



Zatgcznik W.1.3

Moderus Gamma, postanowiliSmy wykorzystac ten lakier (zielen i zot¢ w doskonale
znanych poznaniakom odcieniach, ale w wersji metalizowanej i pertowej) na nowo
zamowionych 37 autobusow elektrycznych, ktore w przysztym roku majg byc

dostarczone MPK Poznan. Sam schemat malowania nie bedzie zmieniony - dodaje.

Przypomnijmy, ze pierwszy z nowych dwukierunkowych Moderusow Gamma zostat
zaprezentowany w Poznaniu latem ubiegtego roku i natychmiast zwrocit uwage
pasazerow swoim nietypowym kolorem. Kolor malowania nazwano "butelkowg zielenig’,
ale MPK Poznan szybko wyjasnito, ze to odcien znany z pozostatych pojazdow
przewoznika, tyle ze w wersji metalizowanej i pertowej. Ostatecznie wszystkie
dwukierunkowe Moderusy Gamma majg taki kolor. Teraz wiadomo, ze dotgczg do nich

elektryczne autobusy.
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Nagtowek subiektywny,
przekazujacy opinie

Mocna 1 stuszna wypowiedz

Puchatka o in vitro.

Puchatek masakruje mtodego

prosiaka.

Szczere stowa Puchatka o druzynie.

Nagtowek obiektywny,
przedstawiajgcy fakt

Wypowiedz Puchatka o in vitro.

Rozmowa Puchatka 1 Prosiaczka

Komentarz Puchatka o druzynie.
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Karty do gry "5 sekund"

Zatacznik W.2.1

Wymien 3 rodzaje
elektrowni

Wymien 3 potrzeby
zyciowe, jakie spetnia
woda

Wymien 3 migjsca
gdzie wykorzystuje sie
wode

Wymien 3 produkty z
drewna

Wymien 3 produkty do
produkcji, ktorych
wykorzystywany jest
piasek

Wymien 3 miejsca
gdzie mozna znalez¢
piasek

Wymien 3 jeziora

Wymien 3 rzeki

Wymien 3 zjawiska
pogodowe

Wymien 3 miejsca w
domu gdzie uzywamy
wody

Wymien 3 migjsca
gdzie wykorzystujemy
beton

Wymien 3 drzewa

Wymien 3 powody, dla
ktorych ludzie wycinaja
lasy

Wymien 3 zalety lasow
deszczowych

Wymien 3 powody
pozarow w lasach

Wymien 3 zastosowania
drewna
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Wymien 3 sktadniki
betonu

Wymien 3 miejsca,
gdzie znajduje sie
woda

Wymien 3 parki
narodowe

Wymien 3 rzeczy
zrobione z drewna

Wymien 3 skutki suszy

Wymien 3 rodzaje
drzew

Wymien 3 rezerwaty
przyrody

Wymien 3 rzeczy
przydatne podczas
mycia zebow

Wymien 3 rodzaje
miesa

Wymien 3 mozliwe
zamienniki miesa

Wymien 3 urzadzenia
w domu
wykorzystujace wode

Wymien 3 produkty
zawierajgce wode

Wymien 3 rzeczy, ktore
mozna podlac

Wymien 3 rzeczy z
plastiku

Wymien 3 strefy
klimatyczne

Wymien 3 oceany
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Wymiec 3 uzytki
ekologiczne

Wymien 3 rzeczy,
ktorymi mozna pali¢ w
kominku

Wymien 3 rodzaje
drewna

Wymien 3 urzadzenia
wykorzystujace prad

Wymien 3 rzeczy, ktore
mozna zrobic ze
Smieciami

Wymien 3 rzeczy, ktore
mozna wyrzucic do
plastiku

Wymien 3 rzeczy, ktore
mozna wyrzuci¢ do
papieru

Wymien 3 rzeczy, ktore
mozna wyrzuci¢ do
metalu

Wymien 3 rodzaje
opakowan produktow

Wymien 3 alternatywy
dla plastikowej torebki

Wymien 3 naczynia,
z ktérych mozna pic
wode

Wymien 3 naczynia,
w ktorych mozna
zagotowac wode

Wymien 3 kolory
Smietnikow do
recyklingu

Wymien 3 zrodta
odnawialnej energii

Wymien 3 zrodta
nieodnawialnej energii

Wymien 3 sposoby
ochrony srodowiska
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Actionbound - krotka instrukcja obstugi Zatacznik W 2.2

1. https://en.actionbound.com/
strona jest dostepna w dwoéch jezykach
- angielskim i niemieckim

Creative multimedia quiz 2. Zatéz konto - prawy gérny rég strony

Create mobile adventures and interactive guides for
smartphones and tablets

Create in your browser Playin the app

Do Actionbound app

W panelu gtdwnym mamy dostepne
nasze poprzednie gry

pr— ——— Aby stworzy¢ nowg gre klikamy
w "New Bound"

Hobieta w spoteczeristwie meli11 Priba : ;

Pojawi sie okno w ktorym ustalamy
i s i N tytut i adres gry

Ustalamy tryb gry:

- "Singleplayer Bound" - rywalizacja
moze sie odbywac tylko

w jednoosobowych "ekipach"

- :Multiplayer Bound" - rywalizacja
moze sie odbywac w co najmniej
dwuosobowych ekipach

nlecenpuezaspotroeing

Wybieramy czy chcemy aby punkty
gry odbywaty sie losowo "Flexible"
czy w konkretnym porzadku "Fixed"

Po utworzeniu gry w panelu
"Content" mamy mozliwos¢
tworzenia zawartosci gry
poprzez naci$niecie "+"

W pojawiajacym sie panelu po prawej

stronie ekranu mozemy wybrac forme punktow
"Stage" - funkcja dostepna w przypadku trybu
"flexible"

"Information" - informacja dla uczestnikéw
"Quiz" - tworzenie quizu z odpowiedziami
otwartymi lub zamknietymi

"Mission" - zadanie dla uczestnikow, ktére
mogg udokumentowac np. zdjeciem lub
odpowiedzig

"Find a spot" - uczestnicy sq kierowani

3 w konkretne miejsce za pomocg GPS

ot oraz krétkiej wskazowki

"Scan code" - mozliwos¢ skanowania gr codu
"Survey" - mozliwo$¢ zbierania odpowiedzi

na zadane pytanie, z ktérych automatycznie
stworzy sie wykres uwzgledniajacy wszystkie
odpowiedzi

"Tournament" - mozliwos¢ rywalizacji miedzy
dwoma ekipami
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B el s sk @ Klikajac na przycisk mozemy

bl i przetestowac utozong gre przed

Shoe udostepnieniem uczestnikom
—
1 1 Tym przyciskiem udostepniamy

gre dla uczestnikéw

1 3 1 2 adres strony naszej gry

QRcode'u tatwo mozna rozpoczaé
gre

1 QRcode naszej gry - za pomocq

: 1 6 1 4 Ustawienia gry
1 5 Mozna ustawi¢ obrazek gry

Ustawienia dotyczace ilosci graczy,

publikowania wynikow czy
sekwencji gry

("fixed" lub "flexible")

B bybounch o MECKZOWSTEAPCTRZERNE ol Ramtn 1 7 Wynlkl gI’aCZY

rodzaju zadan, sg uwzgledniane
wyniki wszystkich ekip

1 8 1 8 Dostepne sg wyniki z kazdego

2D @D

- Klikajac "Details" mozemy
AN R L 1 9 zobaczy¢ szczegdly zadan

e e e L 1 9 wykonanych przez kazda ekipe
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Skrzynka

Miesny Drogeria

Odziezowy Warzywniak
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KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Jestes$ Swiadomym konsumentem. Dokfadnie wiesz co kupi¢ i zawsze
placisz gotowka.

Lista zakupow

OEREA]s
HONSNE=

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Bardzo lubisz mie¢ zapas produktéw w domu. Raz na runde, musisz
zakupi¢ podwojna porcje towardw.

Lista zakupow

cl@lOl P |
DESEwZS

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Jestes$ gazetkowym, promocyjnym freakiem. 3 razy na gre mozesz
podpatrzec kolejne 4 karty w jednym ze sklepdw, przed tworzeniem
kolejki.

Lista zakupdw

NOf=EZew
BARNEE-

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Na zakupy wybierasz sie gtodny. Co 2 runde musisz kupi¢ jabtko lub
kietbase do zjedzenia.
(Zjedzone karty nie licza sie jako niewykorzystane)

Lista zakupow

DEZ A EED
BRESOENS

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Nie lubisz planowa¢, dlatego na zakupy wybierasz sie bez konkretnej
listy. Ale za to posiadasz 2 razy wiecej gotowki.

Lista zakupow

Y/
= v e

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Dokfadnie planujesz swoje zakupy spozywcze, dlatego 2 razy na gre
mozesz zajac 1. miejsce w kolejce do warzywniaka oraz miesnego,
wyprzedzajgc wszystkich w kolejce.

Lista zakupow

LEY | 0¥
EXAROCN

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Jeste$ zwolennikiem ptatnosci zblizeniowych. Zawsze ptacisz kartg,
dlatego, za kazdy kupiony produkt musisz dodatkowo zapfacic +1.

Lista zakupow

L e[
SEED 20

KARTA SWIADOMOSCI

Karta jest jawna

Nie masz czasu na gotowanie i czesto jesz na miescie. Co druga
runde musisz zaptacic¢ sprzedawcy 3 guziki, za street food.

Lista zakupdw
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KOLOR EKIPY:

LP.

Rozwiazywanie zagadki

Liczba

Zatacznik W.4.41



Zatacznik W.4.41

10.




Zrodto: http://www.lobez.pl/files/file/ULOTKA-INFORMACYJINA-CO-OZNACZJIA-ZNAKI-NA-OPAKOWANIACH.pdf

Zatgcznik W .4.2

Symbole




Zrodto: http://www .lobez.pl/files/file/ULOTKA-INFORMACYJINA-CO-OZNACZJIA-ZNAKI-NA-OPAKOWANIACH.pdf

Zatgcznik W .4.2




Zrodto: http://www lobez.pl/files/file/ULOTKA-INFORMACYJINA-CO-OZNACZJIA-ZNAKI-NA-OPAKOWANIACH pdf Zatacznik \X/ 4 2

Znaczenia (kolejno jak obrazki)

(1) Symbol informuje, jak dtugo mozna uzywac¢ kosmetyku po jego
otworzeniu. Podany jest w miesigcach.

(2) Produkty znakowane w ten sposob, muszg pochodzi¢ z certyfikowanych
gospodarstw ekologicznych. Uzycie tego znaku gwarantuje, ze produkt
spetnia  wymogi oficjalnego nadzoru, pochodzi bezposrednio od
producenta lub zostat przygotowany w zamknietym opakowaniu oraz
zapewnia, ze przynajmniej 95% sktadnikow produktu zostato
wyprodukowane metodami ekologicznymi.

(3) Jest to jeden z ekoznakow, ktorym sygnuje sie produkty nietestowane na
zwierzetach. Oznacza, ze w fazie badan produkt nie byt testowany na
zwierzetach. Oznaczenie ekologiczne najczesciej stosujg producenci
kosmetykow. Umieszczanie tego oznaczenia na opakowaniach nie jest
poprzedzone weryfikacjg badz certyfikacja.

(4) W Polsce jest przyznawany od 1998 roku przez Polskie Centrum Badan
1 Certyfikacji SA. Mogg go otrzymac, w drodze dobrowolnej certyfikacji,
wyroby krajowe 1 zagraniczne, a takze ustugi, ktore spetniajg wymagajace
kryteria ochrony zdrowia, srodowiska naturalnego i ekonomicznego
wykorzystania zasobow naturalnych Ziemi (w odniesieniu do wczesniej
ustalonego, akceptowanego poziomu ich zuzycia).

(5) Symbol przeznaczony jest dla opakowan, ktore rozktadajg sie podczas
kompostowania 1 nie uwalniajg szkodliwych substancji. Mogg byc¢
kompostowane wraz z odpadami organicznymi.

Réwnanie:
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Zatgcznik W.4.5

Sktadowisko odpaddow Ghazipur

Nowa Delhi, Indie

2019

tadz-mahal/

od-

Zrodio: https://holistic. news/gora-smieci-wyzsza
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Zatgcznik W.5.1

ppropozycja
Programow
2020/2021

KARTA PROBY ZNAKU StUZBY

Druzyna/Zespot

Nazwa Znaku Stuzby

Cel gtéwny

Cele ,poboczne’

Opis planowanej
stuzby

Termin rozpoczecia

Termin zakohczenia

Uczestnicy projektu

Osoba kierujaca:

Uczestnicy:

Sposéb dokumentacji
préby

Program préby

Zadanie

Termin Osoba odpowiedzialna




