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JAK

KNOW - HOW
PO CO PISAC KONSPEKT?

Po co pisa¢ konspekty?

koniecznie musisz by¢ Ty.

Utatwia Tobie przeprowadzenie wymyslonych zajec.
Zachowujemy wymyslone zajecia na przysztosé.

Sq inspiracja dla przysztych pokolen lub innych srodowisk.
Jest pewnego rodzaju instrukcjg dla osoby, ktéra ma przeprowadzi¢ zajecia w zastepstwie

za Ciebie.

W
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Zestawienie niezbednych informacji potrzebnych do przeprowadzenia zaje¢ pomaga
uporzadkowaé wtasne mysli, ktére mamy w gtowie. Bedzie Tobie fatwiej zweryfikowac atrakcyjnos¢
zaje¢ po ich spisaniu, a w trakcie przygotowan bedzie instrukcjg dla organizatora, ktérym nie

Pamietaj, konspekt jest gtdwnie dla Ciebie i jako twoje dzieto intelektualne powinien cieszy¢
réwniez twoje oczy. Na wstepie do konspektu wrzu¢ jaka$ grafike nawigzujgcg do tematyki zajec.
Cze$¢ wizualna moze nie jest az tak istotna dla merytoryki, ale pobaw sie troche. Stwdrz swoje
dzieto i czerp z tego przyjemnosé!
Forma konspektu tak naprawde jest dowolna. Wazne jest, zeby wszystko byto przejrzyste.
Ponizszy szablon jest tylko propozycjg, ktéra nam, jako Zespotowi Programowemu, wydaje sie
odpowiednia.

PODSTAWOWE INFORMACJE

Nazwa

Przydatna do identyfikacji danych zajec.

Termin

Informacja utatwiajgca identyfikacje zajec.

Czas trwania

Utatwia organizacje zaje¢ lub dnia na wyjezdzie.

Odbiorca (poziom i liczba)

Przydatna zazwyczaj na obozach, zimowiskach czy innych
wyjazdach szczepowych. Pomaga w identyfikacji zaje¢ i ufatwia
organizacje.

llo$¢ osob potrzebnych do pomocy

W przypadku zbidrek, ten wiersz prawdopodobnie sie nie przyda,
jednak w przypadku obozu czy zimowiska jest to istotna informacja
dla grupy programowej, zeby modc odpowiednio rozdzieli¢
instruktorow na zajecia.

Czas przed - potrzebny do

Warto oszacowac czas na przygotowanie zajec, czy to przed zbidrka
druzyny czy na innym wyjezdzie harcerskim. Z wyprzedzeniem

przygotowania mozna sie przygotowac i w ten sposdb zapobiec ewentualnym
obsuwom.
Osoby tworzace Warto zapisywaé autoréw zajeé, zeby byto wiadomo, gdzie

kierowac ewentualne pytania.

A po co cele?

e Sy forma okreslenia czego nasi harcerze lub zuchy potrzebuja.
e Pomagajg zachowad réznorodnosé zbidrek.

Cele e Pomagaja zarysowac przebieg zajec, tego co chcemy osiggnac poprzez ich realizacje.
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PRZEBIEG

Szczegotowy opis Szacowany czas Potrzebne rzeczy
W tej czesci warto szczegdtowo opisac krok po kroku przebieg Kazdy etap/kazda Przy kazdym
zaje¢. Trzeba unikaé skrétéw myslowych. Jezeli opisujesz jakis cze$é zajeé warto etapie/kazdej czgsci
element gry, ktéry uwazasz za oczywisty, pamietaj, ze nie kazdy oszacowac czasowo. zajg¢ warto sobie

wypisac jakie
konkretne rzeczy sg
potrzebne w tym
momencie. Moze to
duzo utatwic przy
przygotowaniu zajec.
Warto jednak
pamietaé o tym, aby
wszystkie rzeczy
potrzebne wypisaé
rowniez w tabelce na
koncu konspektu.

moze go znad. Utatwi to planowanie
catych zajeé, zeby
zmiescié sie w
konkretnym przedziale
czasowym.
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POTRZEBNE RZECZY

Wypisanie rzeczy potrzebnych do przeprowadzenia zaje¢ jest zawsze pomocne.

Po 1. w trakcie zakupéw zdecydowanie tatwiej znalez¢ potrzebne rzeczy, gdy sie ma liste z opisem, niz gdy
trzeba ich szuka¢ gdzies w przebiegu zajec. Utatwi to zycie Tobie czy ewentualnej Grupie Programowe;.
Po 2. w trakcie przygotowania gry tatwiej skompletowaé potrzebne rzeczy majgc przejrzysty liste.
Po 3. przy liscie mozesz wypisaé kto zajmuje sie ogarnieciem danej rzeczy

Lp. Co llosé Opis/uwagi
1. Jaka to rzecz ile Ewentualne uwagi — jaki kolor, jaki rozmiar lub inne
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
Dodatkowe uwagi:
e C(Czesto przydatng kolumng moze byé “osoba odpowiedzialna” - czyli kto odpowiada

za przygotowanie danego punktu zaje¢ albo kto ogarnia dang rzecz. Jesli pracujecie w parach,
mozecie zaznaczy¢ to danym kolorem.

Warto konspekt wydrukowac i mie¢ ze sobg na zbidrce / wyjezdzie. Zwtaszcza na tym drugim jest to
ultra wazne.

W przypadku tworzenia gier o ztozonej mechanice warto wczesniej stworzyé plan przygotowan.
W trakcie odprawy przed gra utatwic¢ ci to moze ttumaczenie zasad, a takze moze to wspomac
sprawne przygotowanie rzeczy potrzebnych do zaje¢. Dodatkowo warto zrobic¢ $ciggawke dla kadry
obstawiajgcej gre oraz drugg dla uczestnikow — prawdopodobnie zapobiegnie to mozliwym
nieporozumieniom dotyczgcym zasad gry.

Na obozie, w nattoku zaje¢, przydac sie moze przygotowana rozpiska co trzeba zrobi¢ przed jakimis
zajeciami i w jakim terminie. To moze by¢ np. w formie kalendarza — pobaw sie w koordynatora
i pomysl czy i jakg metode zastosowac.



